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Jegyzetfiizet és Utmutatod a gyakorlati kreativ
foglalkozashoz

(Az irdnyelveket a kreativ foglalkozds kezdetén, szeptember 30-dn ismertetjlik.)

LEGENDA
.EG‘I’ENI MUNKA

CSOPORTMUM
LA

1. KEZDES

PROBLEMA: “Az osztaly tanuldinak bevonasa nem kielégitd”
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- AKRETIV FOGLALKOZAS MEGKEZDESE ELOTT (OTTHON)
e IFORMACIOGYUITES A TEMAROL (HA LEHETSEGES).
e A KAPOTT INFORMACIO RENDSZEREZESE.

- BEMELEGITES (KEZDES 10.10)

2.ERZEKELESI FAZIS

Kreativ technika: A PROBLEMA SZAMOMRA... ; Allapitsa meg a ,,probléma” valddi okait; Segitsen a
leghatékonyabb kutatasi paraméterek kiemelésében;

HOGYAN MUKODIK?

1. ALAKITSD AT A PROBLEMAT ONNAN KEZDVE, HOGY: szémomra az a probléma is.....LEBONTJA A
PROBLEMAT RESZPROBLEMAK SOROZATARA- l4sd a példat.

2. LISTAZZA A PROBLEMAKAT A FONTOSSAGUK SZERINT

3. 3. KESZITSUNK ,CSOPORTLISTAT” AZ ALPROBLEMAKROL, PRIORITASUK SZERINTTY

4. 4.0SZD MEG, ES KIVALASZD A MEGOLDASRA VARO ALACSONY BESOROLASU PROBLEMAT — lasd a . .dat

5. 5. A VALASZTOTT RESZPROBLEMAT ATALAKITSD KERDESSE — lasd a példat.




*

(\ > FLI Co-funded by the

iL fUtUI'O ( m SN Erasmus+ Programme

"t of the European Union

*

EREDMENY:

A részproblémdk listdja az egyes résztvevOk prioritdsa szerint

A részproblémdk listdja csoportprioritds szerint.
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3.ELEMZO FAZIS

Kreativ technika: LIPOGRAM? LehetOvé teszi a probléma rejtett dimenzidinak felfedezését. HOGYAN
MUKODIK?

1. 1. UJRAFORMALIA A ,,PROBLEMAT” (AZ ERZEKELESI FAZIS 5. PONTIANAK LEIRASAVAL) AZ ABECE EGY
BETUJEBOL (id6rél id6re).

2. 2. A FELMERULO ALPROBLEMA ELEMZES'PROBLEMA ELEMZESE EREDETIBBE ES TELJESEBBE TESZI AZ
EREDETI KERDEST, MEGPROBALUNK UJ SZEMPONTOKAT KERESNI, AMELYEK A PROBLEMA ELSO
OLVASASA ESETEN MEGSZUNHETTEK. KOSZONOM AZ KIFEJEZESEK HASZNALATAT);

3. 3. A MEGJELENITETT PROBLEMA BARMELY UJ SZEMPONTJANAK BIZTOSITASA GYUITIUK BE AZ OSSZES UJ
SZOT, ahogyan A ,Lipogram” technikabdl bukkantak elS, amelyek a probléma Uj aspektusait vilagitjak

meg;
4. FOLYTATSA FEL A KEZDO KERDEST, AMELYET A "SZAMOM A PROBLEMA IS"BOL MERULT FEL, ES HA VAN,
DUSITSA FEL AZ OSSZES FELMERULO UJ SZEMPONTTAL (beillesztve a talal megfelel® szavakat).
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EREDMENY:

az eredeti probléma egyéni atformaldsa

az eredeti probléma dtformdldsa a csoport dltal
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4.AZ OTLETELES FAZISA

(MOST) A PROBLEMA LETEZIK (ESZLELESI ES ELEMZESI FAZISOK utan). irja be az elemzési szakasz 4.
pontjabdl felmerdilt kérdést.

Kreativ technika: AGYIRAS?* HOGYAN MUKODIK?
HOGYAN TOLTSUK KI AZ ELMEIRAS SABLONT*?
1. MIELOTT AZ ELMEIRAS KEZDESE ELOTT MINDEN RESZTVEVO felirja az (irlap/sablon tetejére a problémat;

2. AZ ELMEIRAS ,TURA” INDITASA. MINDEN RESZTVEVO irja be a MEGOLDAS OTLETET a LAP/sablon
KOZEPERE (sziirke teriilet). Miutan megirta az dtletet, megvarja, amig a csoport tdbbi résztvevéje tovabblép.
Csak akkor lehet tovabblépni, ha mindenki leirta az 6tletét.

3. AZ OTLETGYUITO LAPOT atadjuk a bal oldalon iil6 résztvevnek. Utdbbinak az el6z8hdz kapcsolddo
oOtletet kell irnia. Stb.

4. [GY A LAP NEM JUT VISSZA ahhoz, aki az ELMEIRASI MODELL kézéppontjaba irta a megoldas otletét.
Utdbbinak egy vagy tobb otletben kell 6sszefoglalnia a Brainwritingbl kibontakozé megoldasi 6tleteket.

5. OLVASSA EL AZ OTLETEKET, ES NYISSON PARBESZEDET A CSOPORTBAN AZOK MINOSEGEROL. PROBALION
BEIRNI OKET EGY PRIORITASI LISTABA.

EREDMENY:

Az egyes résztvevOk dltal kitéltétt Brainwriting keret
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Az bsszes felmeriilt és prioritds szerint 6sszegy(jtétt végso étlet listdja

5. OTLETEK KIVALASZTASA

6. Kreativ technika: FEO? HOGYAN MUKODIK?

7. 1. Készitsen egy matrixot, amely az értékelési paramétereket (Megvaldsithatdsag; Gazdasagossag;

Eredetiség) flgglblegesen, a kilonb6z6 elképzeléseket vizszinteser. utatja (1. otlet; 2. 6Gtlet; 3.
otlet; ...).

OTLeTr | OTLET2 | OTLET3 |

MEGVALOSITHATOSAG AZ ALABBIAK FUGGVENYEBEN
GAZDASAG
EREDETISEG

1. 1. Készits egy listat legfeljebb 6t olyan elembdl, amelyek jellemzik a kérnyezetedet (erGsségei és
gyengeségei).

2. Minden otletet 1-t6l 5-ig KELL értékelni az 6tlet megvaldsithatdsaga, az 6tlet eredetisége, az 6tlet
koltséghatékonysaga szempontjabdl..

OTLET1 OTLET 2 OTLET 3
MEGVALOSITHATOSAG Az ALABBIAK FUGGVENYEBEN 2 5 5
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GAZDASAGOSSAG 5 1 4
EREDETISEG 1 1 2

3. Reflexié FELTALALVA, amig el nem jutunk a megvaldsitandé &tlet kdzos meghatdrozasahoz. Ahhoz,
amelyik adott kontextusban teljességgel kovetendd otletnek tekinthetd

EREDMENY:

A (legfeljebb 6t elemb0l dll6) kontextuselemek listdja

Az elkésziilt matrix

Az elkésziilt matrix
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A megvaldsitando étletek listdja prioritds szerint.

5.AZ OTLETEK ALKALMAZASA

Kreativ technika: OTLETLAP? HOGYAN MUKODIK?

1. A kivalasztott 6tlethez minden résztvevBnek egyénileg le kell irnia a felsoroltakat:

o Téma (a makroprobléma tipusa, amelyet meg fogunk oldani)
0 Az 6tlet cime
0 Az Gtlet részletes leirasa
o ErGsségek
o Lekiizdend® akadalyok (az alkalmazas szakaszaban)
o Cselekvési pontok (a kovetends Iépések listaja)
0 Az érintett szamadatok
1. 1. Prébaljanak meg csoportosan kitdlteni egy otletlapot.
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EREDMENY:

Az étletlap minden részében elkésziilt

Az étletlap minden részében elkésziilt
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MELLEKLET * Nyomtassa ki a mellékelt (irlapot. ELMEYIRASI FORMA

PROBLEMA/KERDES:
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sO otletek osszefoglalasa
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