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Uwagi i Wytyczne Dotyczgce Praktycznych Sesji
Kreatywnych

(Wytyczne zostang przedstawione na poczgtku zajec 30 kwietnia.)

LEGENDA
.PRACA INDYWIDUALNA
PRACA GRUPOWA

1.ROZPOCZECIE

KWESTIA/PROBLEM: “Udziat uczniéw w twoich zajeciach jest niewystarczajgcy”

- PRZED ROZPOCZECIEM SESJI KREATYWNEJ (W DOMU)
e ZBIERZ INFORMACIE NA TEMAT PROBLEMU (JESLI TO MOZLIWE)
e MENTALNIE UPORZADKUJ WSZYSTKIE POSIADANE INFORMACIE

- ROZGRZEWKA (START O GODZ. 10.10)

2.FAZA PERCEPCIJI

Technika kreatywna: DLA MNIE PROBLEM STANOWI... ; Ustal prawdziwe zrédto “problemu’; Pomoze to w
ustaleniu najefektywniejszych parametréw badania

JAK TO DZIALA?

1. PRZEFORMATUJ PROBLEM ZACZYNAJAC OD: dla mnie problemem jest..... PODZIEL PROBLEM NA
SERIE PODPROBLEMOW- zobacz przyktady.

STWORZ LISTE PODPROBLEMOW ZGODNIE Z ICH WAZNOSCIA.

STWORZ GRUPOWA, LISTE PODPROBLEMOW ZGODNIE Z ICH WAZNOSCIA

WYBIERZ | OMOW KONKRETNY PODPROBLEM - zobacz przyktady

PRZEKSZTAL.C WYBRANY PODPROBLEM W PYTANIE — zobacz przyktady.
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WYNIK:

Lista pod problemdéw wedfug priorytetéw dla kazdego uczestnika

Lista podproblemoéw wedfug priorytetow dla gupy
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3.FAZA ANALIZY

Technika Kreatywna: LIPOGRAM? Pozwala na okreSlenie wszelkich ukrytych aspektéw problemdw. JAK TO
DZIALA?

1.

PRZEFORMATOWANIE “PROBLEMU” (TAK JAK TO OPISANO W PUNKCIE 5 FAZY PERCENPCII) POPRZEZ
USUNIECIE JEDNEJ LITERY ALFABETU (OD CZASU DO CZASU).

PRZEANALIZUJ NOWY PODPROBLEM . CZYNIAC PODSTAWOWY PROBLEM BARDZIEJ
ORYGINALNYM | PELNYM, PRUBUJAC ZNALEZC NOWE ASPEKTY PRBLEMU, KTORE MOGLY Cl UMKNA
ZA PIERWSZYM RAZEM. OSIAGASZ TO ZA POMOCA NOWYCH TERMINOW (METAFORY, SYNONIMY,
PRZECIWIENSTWA)

. PRZZYJMUJAC KAZDY NOWY ASPEKT POWSTAEGO PROBLEMU ZBIERZ WSZYSTKIE NOW St OWA

ktére powstaly z techniki “lipogramu” ktére mogg stanowi¢ nowe aspekty problemu;
POWROC DO PIERWOTNEGO PYTANIA, TO KTORE WYSZL.O ZE ZDANIA “DLA MNIE PROBLEMEM JEST”
| WZBOGAC JE O WSZYSTKIE NOWE ASPEKTY (JESLI TAKIE WYSZLY!
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WYNIK:

Indywidualna reinterpretacja podstawowego problemu.

Grupowa reinterpretacja podstawowego problemu
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4.FAZA PRODUKCJI POMYSEU

(OBECNIE) PROBLEMEM JEST (PO FAZIE PERCEPCIJI | ANALIZY). WprowadZ PYTANIE ktére pojawito sie
podczas 4 cze$ci fazy analizy

Technika kreatywna: BRAINWRITING?* JAK TO DZIALA?
JAK WYPELNIC SZABLON BRAINSTORMINGU*?

1. PRZED ROZPOCZECIEM BRAINWRITINGU wszyscy uczestnicy napiszg problem na
szablonach/formularzach;

2. NA POCZATKU “ZABAWY” Z BRAINWRITINGIEM kazdy z uczestnikdw zapisze swéj POMYSEL NA
ROZWIAZANIE NA SRODKU ARKUSZA/szablonu (szare pole). Po zapisaniu tego poczeka, az inni
uczestnicy zrobig to samo. Dopiero kiedy wszyscy zapiszg swoje pomysty, mozna iS¢ dalej.

3. ARKUSZ Z ZAPISANYM POMYSLEM nalezy przekazaC uczestnikowi siedzgcemu po lewej. Ten
uczestnik musi zapisaé swoj pomyst zwigzany z poczgtkowym, i tak dalej.

4. OSTATECZNIE ARKUSZ WRACA do osoby, ktéra wpisata swojg propozycje na rozwigzanie problemu.
Ta osoba bedzie musiata podsumowaC za pomocg jednego, lub dwdch pomystéw cala serie
pomystéw dla rozwigzania, ktére powstato w wyniku Brainstormingu.

5. PRZECZYTAJ GRUPIE POMYSLY | ZACZNIJ DYSKUSIE NA TEMAT ICH JAKOSCI. POSTARAJ SIE
POSORTOWAC JE WEDLUG WAZNOSCI.

WYNIK:

Ramy Brainstormingu przeprowadzone przez kazde z uczestnikow
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Lista koncowych pomystow ktore powstaly, uftozone na liscie wedfug waznoSci

5.FAZA WYBORU POMYSt.U

Technika Kreatywna: FEO? JAK TO DZIALA?

1. Stwdrz matrycge, ktéra przedstawi parametry ewaluacji (Wykonalno$¢, EKONOMIA,
ORYGINALNOSC) w ukfadzie poziomym, a dostepne pomyst pionowo (pomyst 1, pomyst 2, pomyst 3

)

POMYSL 1 POMYSL 2 POMYSL
3

WYKONALNOSC biorgc pod uwage czynniki kontekstu

EKONOMIA

ORYGINALNOSC

2. Stworz liste maksymalnie 5 elementdw, ktére bedg okreslaty dany kontekst (silne i stabe stron).
3. Aby przeprowadzi¢ ewaluacje kazdego pomystu wynikiem od 1 do 5, biorgc pod uwage
wykonalno$¢, ekonomie i oryginalno$¢, majgc na uwadze optacalno$S¢ti » pomystu.

POMYSLE 1 POMYSL 2 POMYSL
3

WYKONALNOSC biorac pod uwage czynniki kontekstu 2 5 5
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EKONOMIA 5 1 4
ORYGINALNOSC 1 1 2

4, Uczestnicy powinni omawial zawartoSC¢ matrycy, aZ osiggng wspolng definicje pomystu, ktory
bedzie wdrazany. Pomyst ktéry bedzie spetniat wymagania wszystkich, to ten ktéry nalezy
realizowaC

WYNIK:

Lista (maksymalnie 5 elementow), ktére bedg okres$laty dany kontekst

Koncowa matryca

Koncowa matryca
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Lista pomystow do wdrozenia wedlug waznosSci.

5. WDROZENIE FAZY IDEI

TECHNIKA KREATYWNA: ROZPISKA IDEJI? JAK TO DZIALA?

1. Dla wybranego pomystu kazdy uczestnik musi indywidualnie opisa¢ to, co jest wymienione na liscie:

Temat (rodzaj makroproblemu, ktory zamierzamy rozwigzac)
Tytut pomystu

Szczegotowy opis pomystu

Mocne strony

Przeszkody do pokonania (na etapie skfadania wniosku)
Punkty dziatania (lista krokéw do wykonania)
ZaangaZowane osoby

2. Jako grupa sprobujcie wypetnic liste.
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WYNIK:

W petni wypetniony formularz pomysiu

W peini wypetniony formularz pomystu
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ZALACZNIK * Wydrukuj zatgczony formularz. FORMULARZ DO BRAINSTROMINGU

KWESTIA/PROBLEM (PYTANIE):
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PODSUMOWANIE (Podsumowanie powstatego pomystu, lub powstaltych pomystow
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