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Wprowadzenie do kursu

Na catym Swiecie prowadzone sg eksperymenty majgce na celu wprowadzenie nowych,
innowacyjnych metod nauczania i uczenia sie, ktére spetnig wymogi XXI wieku. Jedng

z nich jest metoda odwréconej klasy/Flipped Classroom, pochodzgca ze Stanéw Zjednoczonych,
chodz jest tez dobrze znana w Europie.

Flipped Classroom (czasem opisywana tez jako ,,odwrdcona klasa”) stanowi odejscie od
tradycyjnych metod pedagogicznych, gdzie bezpoS$rednie wydawanie poleceh (wykfady na sali
zajeC) przechodzi z obszaru nauki grupowej, w obszar nauki indywidualnej. Ta zmiana pozwala
zamieni€ czas zajeC grupowych w dynamiczng interaktywng przestrzen do nauki,

z nauczycielem w roli przewodnika, pomagajgcego uczestnikom w zastosowaniu koncepcji, ktérych
nauczyli sie we wlasnym tempie. Dzieki temu czas zaje¢ grupowych mozna wykorzysta¢ bardziej
kreatywnie. ZatoZenie jest takie, Ze uczniowie zapoznajg si€ z materiatami przed zajeciami (dzieki
rozdawanym materiatom, prezentacjom i filmom zadanym jako praca domowa), co pozwala

w czasie lekcji na gtebsze zrozumienie materiatéw, dzieki rozmowom z réwieSnikami

i aktywnos$ciami polegajacym na rozwigzywaniu probleméw, prowadzonym przez nauczyciela.

Sama metoda istniata juz wcze$niej, stosowana na poczatku XIX wieku, natomiast jej Swiatowa
popularnosc jest zwigzana z rozwojem technologii dla nauczania, do jakiego doszto w ciggu
ostatnich dziesieciu lat. Chociaz metoda jest wspierana przez technologie (np.: filmy wideo), to nie
jest ona uzalezniona od technologii.

Rezultaty sg obiecujgce, pokazujg wiekszg iloS¢ sukcesow uczniéw sie dzieki metodzie Flipped
Calssroom. Powoddw moze by¢ wiele, moZe to by¢ zapowiedZ przeniesienie cieZaru z tradycyjnej
metody skoncentrowanej na nauczycielu, na metode skoncentrowang na uczniu, nauke
dostosowang do potrzeb i aktywne nauczanie. Chociaz metoda jest powigzana z uzyciem nowych
technologii, skupia si¢ ona na pedagogogice.

Ponizsze wideo stanowi dobre podsumowanie oraz jest wprowadzeniem do modutu Flipped
Classroom:
(https://youtu.be/O0OSQFjzsnGY)
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m,  Flip IT! - Mi a forditott tanterem mo...

Megtekinthetd itt: I3 YouTube

W tej sekcji przyjrzymy sie blizej podstawom teoretycznym metody Flipped Classroom (FC).
Pomoze to w identyfikacji jej pedagogicznej koncepcji, a takze w oszacowaniu jej wartoSci
w zestawieniu z tradycyjng metodg nauczania.

Efekty nauczania:
Po zakohczeniu tej sekcji/modutu, bedziesz umiat:

e przeanalizowa¢ mozliwoS¢ wprowadzenia

metody Flipped Classroom do swojego Ry
modelu nauczania; ‘*"?)
e wybrac dziedzing, temat dla zagadnienia NN

odpowiedniego dla metody FC,

dostosowujgc sie do wymagah i potrzeb @ ?g @
uczniéw oraz _

e opisaC pedagogiczne i techniczne aspekty
Srodowiska do nauki w formacie FC,

a takze stworzy¢€ szkic swoich pierwszych
zaje€ metodg Flipped Classroom.

Tematy omawiane w tym module obejmuja:

krétkg wersje historii modelu Flipped Classroom

gtéwne cechy tej metody

podstawy teoretyczne oraz inne metody dostepne w ramach Flipped Classroom
zalety i potencjalne wyzwania zwigzane z FC

Specjalne znaczenie metody FC dla ksztatcenia zawodowego

Zwigzane z nim studia przypadku

Cele nauczania
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Podstawowa wiedza
e Podstawy pedagogiczne i metodologiczne dla metody FC.
e Podsumowanie zebranych wnioskdéw w oparciu o historie metody FC.
e Efekty i doSwiadczenia z innych krajéw europejskich.

e Inne metody (np. praca grupowa, metody projektowe) ktére mozna wykorzystac
w FC.

Podstawowe kompetencje
Nauczyciel bedzie umiat:

e dopasowac swoje metody pedagogiczne do potrzeb danej grupy zaleznie od wieku i stylu
uczenia si€.

e tworzyC program w oparciu o mocne strony, potencjat uczestnikéw (biorgc pod uwage ich
Srodowisko, kulture, zainteresowania, cele, umiejetnosci, wczeSniejsze doSwiadczenie),
stanowigce cenne zasoby i Zrédta motywacji do kreatywnej nauki.

e przeniesSC metody pedagogiczne do codziennych zaje¢
e nauczac kreatywnosci i uczy¢ kreatywnie
e przemodelowaC strategi€ uczenia si€ dla uczestnikow

e wspdtpracowad z innymi nauczycielami w celu dzielenia sie wiedzg i tworzenia nowych
metod, dla rozwoju.

e dostrzeganie i zaspokajanie potrzeb nowych grup, w ktérych sg uczestnicy z innymi
zdolnoSciami.

Nastawienie
Nauczyciele ktérzy potrafig skutecznie wprowadzi¢ metode FC sg:

e Otwarci na nowoSci w technologii i sg zapoznani z najnowszymi narzedziami ICT
i metodami.

e Otwarci na nowe metody nauczania, dopasowanych dla umiejetnos$ci uczniéw w XXI wieku
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Cele nauczania

Podstawowa wiedza
e Podstawy pedagogiczne i metodologiczne dla metody FC.

e Podsumowanie zebranych wnioskdéw w oparciu o historie metody FC.
e Efekty i doSwiadczenia z innych krajéw europejskich.

e Inne metody (np. praca grupowa, metody projektowe) ktére mozna wykorzystaé
w FC.

TreS¢ modutu — Metoda Flipped Classroom

1. Wprowadzenie - Jak sie to zaczelo...
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HI SWEETIE,
HOW WAS
SCHOOL TODAY?

Dzisiejsi uczniowie réznig sie od tych z naszych czaséw
(zaktadajgc ze masz wiecej niz 50 lat). Do$wiadczenia
tego pokolenia (cyfrowego) wymagajg zmian w
metodach nauczania.

TOU CAN READ
ALL ABOUTIT

Dowiedz sie wiecej o pokoleniu cyfrowym...

Bill Fharee

Jest rzeczg normalng, Zze niektdrzy studenci nie
rozumiejg tematdéw, ktére nauczyciel omawia na
zajeciach

A co jesli uczen zachoruje i wiele dni musi siedzie¢ w
domu?

Jak nauczyciel moze poméc w nadrobieniu zalegtosci?
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Odlegtosci rowniez mogg utrudniaC proces ksztatcenia.

Kazdy nauczyciel zmagat sig, lub zmaga z tymi problemami, wielu szukato tez rozwigzania i ulepszen dla metody
nauczania. Niektdrzy innowacyjni nauczyciele zaczeli testowac¢ i wprowadza¢ nowe rozwigzania w swoim nauczaniu
— ,hieoczekiwanym” efektem tego byto stworzenie i rozpowszechnienie metody Flipped Classroom. Przeczytaj
ponizszg historie na temat poczgtkéw metody FC.

Historia ODWROCONA

Dawno, dawno temu na catym Swiecie byli sobie nauczyciele, ktérzy dawali swoim uczniom materiaty do przeczytania
przed zajeciami w Klasie. Nieco sie to réznifo od tradycyjnej metody nauczania, chociaz wtedy nikt nie przyktadat do
tego wielkiej wagi. | tak mijaty lata....

....aZ pewnego dnia profesor z wielkiej uczelni zauwazyt, Ze jego studenci jedynie zapamietujg
informacje, zamiast gfebiej zrozumie¢ omawiany temat. Zaczgt wiec szukaC sposobu na ulepszenie swojej formuty
zajec. Poprosit studentéw o zapoznanie sie z materiatami przed zajeciami, natomiast same zajecia po$wiecit na
wspdlne dziatania, debate i wartoSciowe przemy$lenia. Zamiast tylko “mowic¢”, zaczgt “zadawac pytania”. W ten
sposéb dokota catkowitego odwrdcenia tradycyjnej metody nauczania. Nie byt zresztg osamotniony ...

W innej cze$ci $wiata znalazto sie troje nauczycieli, ktérzy postanowili,,odwrdciC klase” — przenieSli oni zajecia, ktdére
do tej pory odbywaty sie w sali lekcyjnej, poza klase. Rownocze$nie przenieSli dziatania, ktére zwykle dziaty sie poza
salg zajec do klasy. Wyktady zostaty przeniesione do domu a odrabianie zadai domowych odbywato sie na lekcjach. Co
za odwrdcenie!

Nie zmienita si¢ za to ogélna metoda nauczania — wielu uczniow miafo problemy z materiatem i szukato pomocy

u prywatnych korepetytoréw. W tym okresie S.K. prowadzit korepetycje dla cztonka rodziny, ktory nastepnie wyjechat

w odlegte miejsce i nie chciat rezygnowaC z przydatnych prywatnych lekcji. W celu pokonania tych trudnosSci S.K.
stworzyt nagranie siebie przedstawiajgcego materiaty, dzieki pomocy technologii byt w stanie kontynuowac korepetycje
na odlegto$¢. Niedtugo potem zaczgt nagrywac swoje wyktady i dawat je studentom do obejrzenia. Czas, ktory do tej
pory spedzali na wykfadach, teraz byt poSwiecony na dyskusje na dane tematy. S.K. udato sie stworzy¢ dziatajgcg do
dzisiaj akademie opartg na tym modelu nauczania.
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Do prawdziwego ,,odwrdcenia” doszto w Stanach Zjednoczonych w roku 2000. Dwdéch nauczycieli chemii wielokrotnie
omawiato z jakimi wyzwaniami muszg sie mierzyC w szkole. Jednym ze statych problemdw byfo to, Ze uczniowie czesto
nie przychodzili na zajecia z powodu uczestnictwa w wydarzeniach sportowych.

-Nie mogg ciggle nie przychodziC na zajecia. Co mozemy z tym zrobiC. Nie chce powtarzaC tych samych zajec dla
kazdej osoby, ktorej nie byfo....

- Stuchaj, znalaztem oprogramowanie pozwalajgce nagrywac prezentacje i dotgcza¢ w tych nagraniach notatki. Moze
sprébujmy nagrac nasze zajecia?

Wierz lub nie, ale osoby, ktére obejrzat nasze nagrania, lepiej opanowaty materiat niz osoby, ktére uczestniczyty
w zajeciach, stuchajgc naszych wyktadéw ,,na Zywo”.

- Niesamowite! Dlaczego nie sprébowac tego przy innych naszych zajeciach?

Omawiani nauczyciele stopniowo odeszli od zaje¢ prowadzonych na Zzywo, dochodzgc do wniosku, Ze uczniowie
potrzebujg pomocy tylko przy wyktadach. Zaczeli rozsytacC nagrania jako prace domowag przed zajeciami, czas spedzony
na sali przeznaczyli na interaktywne Srodowisko do nauki, w ktérym czas byt poSwiecony na gtebsze zrozumienie
omawianego tematu. Niedfugo potem ich nagrania zostafy odkryte przez innych nauczycieli, ktorzy zaczeli z nich
korzystac, dzieki temu ich metoda — obecnie znana jako Flipped Classroom — zyskata miedzynarodowg popularno$¢.

OczywiScie zmiana ta skutkowata dodatkowg pracg dla nauczycieli na poczgtku, mimo to ich zaangaZowanie
i motywacja pozwolity im na pokonanie tych poczgtkowych trudnoSci.

Model Flipped CLassoom przynidst wiele radoSci nauczycielom i uczniom na catym Swiecie.
JeSli nam nie wierzysz, sprawdz to sam! @

Jak to zwykle bywa z innowacjg (a takze opowie$ciami@d), ciezko jest ustaliC jej doktadne
pochodzenie. Najbardziej prawdopodobne jest, Ze ta zmiana — prowadzgca do powstania Flipped
Classroom — pojawita sie réwnocze$nie w wielu zakgtkach Swiata.

Nalezy nadmieni¢, Zze sama metoda FC prawdopodobnie
nie rozwinetaby sie w takim stopniu bez pomocy
technologii. FC jest ogdlnie traktowane jako metoda
pedagogiczne potgczona z technologig

2. Troche “oficjalnej” historii...

Koncepcja metody Flipped Calssroom pojawita sie¢ na poczatku XIX wieku. W Stanach
Zjednoczonych akademia West Point wprowadzita zestaw metod nauczania, gdzie studenci
korzystali z materiatéw dostarczonych przez prowadzgcego do zapoznania si€ z nimi przed
zajeciami, natomiast same spotkania byly poswiecone na prace w grupach, w celu
rozwigzywania probleméw. Ten sposdb nauczania Swietnie odzwierciedla zatoZzenia metody
Flipped Classroom.
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W roku 2000 Glenn Platt i Maureen Lage stworzyli “nowg” metode nauczania podczas ich
wyktadéw na Uniwersytecie Miami. Ich zajecie robity petny uzytek z multimedidw i Internetu aby
zacheci¢ uczestnikéw do ogladania nagrania edukacyjnego w domu, a nastepnie prowadzgc
kooperacyjng prace w grupach podczas zajeC. Ta metoda nauczana byto podstawowg wersjg
metody Flipped Classroom, chodZ termin ten nie zostat jeszcze ustalony. W 2001 roku MIT
(Massachusetts Institute of Technology) stworzylo projekt ,open courseware projects” ktory
skupiat sie na uzyciu otwartych zasobdéw edukacyjnych (OER) i stanowit fundament dla
zastosowania modelu Flipped Classroom.

W 2004 Salman Khan stworzyt materialy wideo na temat coachingu, ktére umieScit na swojej
stronie — zyskaty ogromng popularno$¢ wsréd ucznidw. Pézniej ufundowat on Khan Research
Institution i zamieScit w sieci kolejne materiaty, wspierajgc rozwéj metody Flipped Classroom.

| 1] 1 Il Iml |

Pierwsze praktyczne zastosowanie metody Flipped Classroom miato zostaC wprowadzone przez
dwéch Amerykanskich naukowcdéw, Jonathana Bergmanna i Aarona Samsa. Natomiast na samg
koncepcje Flipped Classroom wptywaty doSwiadczenia réZznych strategii z ostatnich 20 lat, w tym
koncepcja Kinga, zwana ,sage on the stage’/medrzec na piedestale, a takze strategia instrukcji
rowiesSniczych Erica Mazura, ktéra zakfadata przeniesienie transferu informacji na zewnatrz sali
wykladowej, co miato pozwoli¢ wyktadowcy uczyC studentéw poprzez asymilacje zdobytej wiedzy
w klasie.

Badania prowadzone przez Lage’a i innych (2000) miaty na celu zaspokojenie potrzeb ucznidow
poprzez zastosowanie réznych styléw nauczania, ,,odwrécenie klasy” i dostarczanie materiatow za
poSrednictwem Internetu. Pare lat p6zniej Salman Khan, zatozyciel niezwykle popularnego Khan
Academy, dostrzegt potencjat w dostarczaniu nagrah wykfadéw i éwiczen, co pozwolito uczniom na
nauke we wlasnym tempie. Mniej wiecej w tym samym czasie, kiedy Khan stworzyt platforme
internetowg Khan Academy, Bergmann i Sams zaczeli stosowaé technike Flipped Classroom na
swoich zajeciach zamieszczajgc wtasne materiaty na YouTube, co pozwalato uczniom przygotowac
sie przed zajeciami.

3. Flipped Classroom — kluczowe cechy

Zgodnie z definicjg Flipped Learning Network:

1

==

==u
"=

IF!I’

| o
e
"

Co-funded by the %k The European Commission's support for the production of this publication does not constitute
Erasmus+ Programme  |EEE. an endorsement of the contents, which reflect the views only of the authors, and the
of the European Union iy Commission cannot be held responsible for any use which may be made of the information

contained therein.


http://www.flippedlearning.org/cms/lib07/VA01923112/Centricity/Domain/46/FLIP_handout_FNL_Web.pdf

(\’> FLI FLIppedCREative Awareness Teaching
\) CREATE Erasmus+ Programme School sector — Development of Innovation
2019-1-1T02-KA201-063149

~Flipped Learning is o pedogogical approach in which direct instruction moves from the group
learning space to the individual learning space, and the resulting group space is transformed into o
dynamic, interactive learning environment where the educator guides students as they apply concepts
ond engage creatively in the subject matter.” (formal definition by the Flipped Learning Network)

ChoC definicje nieznacznie sie od siebie réznig, w zalezno$ci od dziatah podjetych przez
studentéw, to metoda Flipped Classroom jest podejSciem do nauczania skoncentrowanym na
uczniu, w ktérym uczacy sie otrzymujg materiatly do nauki przed zajeciami - zwykle w formie
cyfrowej. A czas w klasie poSwiecajg na wspdtprace. To podejScie pozwala uczniom zaznajomic sie
z materiatem w domu we wilasnym tempie, na zajecia przychodzg znajgc temat, co pozwala im
podejmowac na sali dyskusje

i uczestniczy¢ w aktywnym nauczaniu (Musallam, 2011; Hamdan & McKnight, 2013). Celem

aktywnego nauczania w czasie zajecC jest skupienie sie na umiejetnoSciach wyzszego rzedu, takich
jak tworzenie, analiza i ewaluacja.

Higher Order Thinking Skills

Synthesis
Analysis

Application
Comprehension

Knowledge

Lower Order Thinking Skills

Taksonomia Blooma (Bloom et al., 1956) stuzy jako podstawa do przeniesienia procesu nauczania
na etap budowania umiejetnosci, a nie nauczania definicji. Skupienie na mysleniu wyzszego
rzedu opiera si€ na najwyzszym poziomie taksonomii, zawierajgcym analize, ocene, synteze i
tworzenie. Taksonomia Blooma moze by¢ zatem uzyta jako narzedzie edukacyjne, pomagajgce w
wywazeniu oceny oraz do tworzenia ewaluacyjnych pytan na zajecia, Cwiczenia i wyktady,

gwarantujgca uzycie wszystkich pozioméw myslenia podczas zaje€. Powinna tez obejmowac
znajdowanie informaciji.

PrzejScie od struktury tradycyjnych, prowadzonych przez nauczyciela zaje¢, na te bardziej
aktywng, skoncentrowang na uczniu pomoze w analizie i rozwazaniach nad ideg nauczania,
W rozwoju umiejetnosci wyzszego rzedu (Mazur 2009; Westermann 2014; Hutchings & Quinney;,
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2015). Strayer (2012) sugeruje. Ze tym co odrdznia Flipped Classroom od zwyktego podejscia do
nauki, w ktéorym uzywa si€ narzedzi wspomagajgcych to regularne i ustrukturyzowane
zastosowanie technologii w tym podejSciu.

W opracowaniu A Review of Flipped Learning (Hamdan & McKnight, 2013) autorzy stwierdzajg, ze
»odwrdcone klasy” mogg sie rézni€¢ miedzy sobg metodami i strategiami, Wynika to gtéwnie

z faktu ze ,nauka skupia sie na zaspokajaniu potrzeb w nauce indywidualnych studentdw, inaczej
niz w ustalonej metodologii z uzgodnionymi zasadami”. Z tego wzgledu autorzy proponujg zestaw
kluczowych elementéw poprawiajgcych nauke:

e Odwrdcone nauczanie wymaga elastycznego Srodowiska. Poniewaz zajecia w klasie
odwrdéconej mogg mieC rézny charakter - od pracy w grupach, przez niezalezng nauke, po
badania naukowe - nauczyciele czesto zmieniajg fizyczng przestrzen w klasie, aby
dostosowac jg do tych wariantow.

e Metoda odwrdconej nauki wymaga zmiany kultury uczenia sie. Odwrdcone klasy
przesuwajg punkt ciezkoSci z nauczania prowadzonego przez nauczyciela na nauczaniu
skoncentrowanym na uczniu, aby uczniowie mogli doSwiadczy¢ tematéw w sposdb bardziej
dogtebny poprzez aktywne, bardziej znaczgce podejscie do uczenia sie.

e Odwrdcona nauka wymaga celowego doboru treSci. Nauczyciele oceniajg, ktére materiaty
powinny by¢ przedstawione uczniom z wyprzedzeniem, a ktére powinny byC nauczane
bezposSrednio, aby pomdc uczniom "uzyskaC zrozumienie pojeciowe, jak réwniez ptynnos¢
proceduralng" poprzez podejScie konstruktywistyczne.

e Odwrdcone nauczanie wymaga zaangazowanych, profesjonalnych nauczycieli.
Wykorzystanie podejscia odwréconej klasy, szczegdlnie przy prezentacji materiatéw za
pomocg medidw cyfrowych i technologii, nie ma na celu zastgpienia nauczycieli. Czas zajec
ma kluczowe znaczenie dla nauczyciela, ktéry moze stwierdzié, czy uczniowie m.in.
zrozumieli dany temat.

e Odwrdcone nauczanie wymaga elastycznego Srodowiska. Poniewaz dziatania prowadzone
na sali lekcyjnej mogg obejmowac prace grupowg opartg na wspotpracy, lub indywidualnie
prowadzone badania.

A Flipped Classroom is when you give out materials before class. However Flipped Learning only
happens if the above mentioned pillars are also in place.
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flipped learning

flexible learning intentional professional
environment culture content educator

There is no single way of applying the FC method as such.

There are as many ways of applying it there are teachers. Discover your own way!

4. Podstawy teoretyczne, inne

Hannafin i Land (1997) wyjasniajg, Zze "Srodowiska nauczania skoncentrowane na uczniu kfadg
nacisk na konkretne doSwiadczenia, ktére stuzg jako katalizatory do konstruowania
indywidualnego znaczenia. ZatoZenie to ma kluczowe znaczenie w projektowaniu wielu
wspotczesnych systemow nauczania”. Cho€ Cook (2003) stwierdzit, Ze niektdrzy uczniowie "czynig
najwieksze postepy

w Srodowiskach o wysokim strukturalizmie", to jesli takie podejScie rozpatrywaC w kontek$cie
meta-teorii, takiej jak taksonomia Blooma (Bloom i in., 1956), to jedng z jego wad jest fakt, ze
uczen niekoniecznie wykazuje sie zrozumieniem, ale raczej umiejetno$cig przypominania sobie

i zapamietywania, a juz na pewno nie osigga szczytu uczenia si€ - "tworzenia".

To przesuniecie punktu ciezkosci w kierunku nauczania skoncentrowanego na uczniu, w
potaczeniu z wszechobecnos$cig technologii, sugeruje zmiane roli nauczyciela z "dostawcy wiedzy"
na "Zrédto wiedzy" ze wzgledu na "samodzielny dostep do informacji", kluczowg ceche technologii
(Trebbi, 2011). To przesuniecie punktu ciezkoSci nie jest jednak niczym nowym, poniewaZz
przejScie od paradygmatu instruktazowego do paradygmatu ucznia zasugerowata ponad
dwadzieScia lat temu Alison King w swoim artykule na temat reformy edukacji From Sage on the
Stage to Guide on the Side (King, 1993).

Czy tutaj zatem rozpoczyna si€ przechodzenie na Flipped Classroom? Nie jest to catkiem jasne,
poniewaz potrzebujemy:

e strategii;
- =_I:
n e
o Es
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e odpowiedniego wsparcia;
e uwzglednienia osoby uczgcej sie, jej zdolnosci i preferencji dotyczgcych uczenia sie.

Nauczanie i uczenie si€ skoncentrowane na uczniu opiera si€ na konstruktywistycznej teorii
uczenia sie, ktora zaktada, Ze uczniowie aktywnie interpretujg informacje oraz budujg znaczenie

i wiedze na podstawie wczeSniejszych doSwiadczen, wykorzystujgc obserwacje, rozwigzywanie
probleméw i przetwarzanie (Cooper, 1993; Wilson, 1997; Ertmer i Newby, 1993). Konstruktywizm
uwzglednia wplyw treSci i kontekstu na uczenie sig, ktére ma byC prawdziwie indywidualnym
procesem. Odszedt on od bardziej bezpoSredniej, skoncentrowanej na nauczycielu teorii
behawiorystycznej, ktérej krytycy uwazali, Ze brakuje w niej ukierunkowania na promowanie
sensownego uczenia sig, i Ze zbyt mate znaczenie przypisuje sie pozytywnym efektom pracy

W grupie.

active
learning

experiential student- ___ groupwork
learning centered Srote

problem
based
learning

Jean Piaget, kluczowa posta¢ w rozwoju teorii konstruktywistycznej, uwazat, Ze nauczanie powinno
odpowiada¢€ potrzebom dzieci, i nakreslit cztery etapy rozwoju intelektualnego:

1. Sensoryczno-motoryczny, przedoperacyjny
2. Operacyjny konkretny

3. formalny operacyjny

1

e

==u

e
-
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ktore jego zdaniem byly niezbedne do konstruowania znaczenia w Srodowisku od niemowlectwa
do dorostoSci. Podczas gdy Piaget wierzyt w zindywidualizowany, spoteczny i aktywny proces
uczenia sie dzieci, psycholog Seymour Papert - ktory rozwijat konstruktywistyczne teorie Piageta
poprzez wlasng teorie konstrukcjonizmu - uwazat, Ze tradycyjny system edukacyjny jest zbyt
ustrukturyzowany, by wspiera¢ ten aktywny i dociekliwy proces uczenia sie (Papert, 1993). Papert
uwazal, Ze uczacy sie, jako aktywny uczestnik, moze by¢ wspomagany przez technologie

w ksztattowaniu wtasnych do$wiadczenh edukacyjnych. Donald Tapscott (1998) przyznat, Ze rosngca
dostepnosS¢ medidéw i technologii cyfrowych sprawita, Ze przekonania Paperta staty sie bardziej
aktualne, niz kiedykolwiek wczeSniej, i Ze reprezentujg one staty zwrot w kierunku bardziej
interaktywnego uczenia si€ (rys. 1).

Lifieatr Sequential /Serial Hyvpermedia Leatrtiing
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Rysunek 1 przedstawia kontinuum Tapscotta w technologiach nauczania od transmisji do nauczania
interaktywnego (Tapscott, 1998).

Podstawy teoretyczne uzasadniajgce stosowanie odwrdconych klas w duzej mierze skupiajg sie na
badaniach nauczania, ktérego centrum jest uczgcy sie, bedgcym wynikiem strategicznego
przesuniecia w kierunku aktywnego angazowania uczniéw w proces uczenia si€. Wiele z tych
badah odwotuje sie do powigzanych ze sobg teorii i podej$¢ zwigzanych z aktywnym uczeniem sie,
uczeniem si€ w oparciu o problemy i strategie partnerskie. Czestym zastrzezeniem w tych
strategiach skoncentrowanych na uczniu jest znaczenie nauczyciela w kierowaniu uczniami w tych
samodzielnych i zespotowych dziataniach.

Badania nad obecnymi wymaganiami dotyczgcymi umiejetnoSci pracownikéw przywigzujg wage
do konstruktywistycznego podejScia do uczenia si€ opartego na wspdtpracy i uczenia sie przez
wspotdziatanie, poniewaz istnieje coraz wieksza potrzeba przygotowania uczniéw do pracy, ktéra
wymaga my$lenia wyZszego rzedu i umiejetnosci wspdtpracy w celu rozwigzywania nowych
problemow, czesto w cyfrowych Srodowiskach wspotpracy (Bentley, 2016).
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Ponizszy rysunek pokazuje, jak odwrécona klasa wpisuje sie w konstruktywistyczng teorie uczenia
sie i jak jest kompatybilna z réznymi podejSciami i technikami.
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5. Korzysci z odwrdcenia klasy

Odwrdécona klasa to model skoncentrowany na uczniu, ktérego celem jest zwiekszenie jego
zaangaZowania, zrozumienia i zatrzymanie w klasie poprzez odwrdcenie tradycyjnego podejScia do
nauczania. Cole (2009) twierdzi, ze model ten pozwala na bardziej efektywne wykorzystanie
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czasu zajec, poniewaz koncentruje si€ na praktycznym zastosowaniu wiedzy podczas lekcji. Jak
sugerujg Schullery i in. (2011), nauczyciele z duzymi klasami mogg odnie$¢ szczegdlne korzysci z
tej techniki, poniewaz przejScie od pasywnego modelu wyktadu dla 300 studentéw biznesu do
aktywnego uczenia sie¢ w grupach 24-osobowych zaowocowato bardziej angazujgcym
doswiadczeniem. W rezultacie zwiekszyta sie efektywnoSC uczniéw, poniewaz mieli oni
mozliwo$¢ przyj$cia na zajecia lepiej przygotowani, gdyz zostali wcze$niej przygotowani do nauki
dzieki materiatom instruktazowym (Bodie i in., 2006).

Gannod i in. (2008) zwracajg uwage na zwiekszone mozliwosci aktywnego uczenia si¢ w czasie
zajeC, a takie podejScie samo w sobie oferuje uczniom istotne korzySci. Jak zauwazajg Prince
(2004) oraz Bonwell i Eison (1991), "aktywne uczenie si€ wymaga, by uczniowie wykonywali
sensowne zadania i mysleli o tym, co robig". W literaturze przedmiotu czesto omawia sie
aktywne uczenie sie w odniesieniu do uczenia sie¢ we wspotpracy, uczenia sie€ poprzez wspétprace
oraz uczenia si€

w oparciu o problemy, wszystko to promuje wartoSciowg nauke i wspiera zaangazowanie uczgcych
sie w proces edukacji, co z kolei pozwala uczgcym sie zwiekszy¢ swojg autonomie w nauce
(Overmyer, 2012).

Potencjat zwiekszenia zaangazowania i motywacji uczniéw jest istotnym czynnikiem decydujgcym
o wprowadzeniu odwrdconych klas/Flipped Classrooms. Innowacje i postepy w technologii
umozliwity nauczycielom tworzenie zasobdw sprzyjajgcych zaangazowaniu uczniéw (Schullery i in.,
2011), a wiele platform i serwiséw umozliwia gromadzenie przydatnych zasobéw do ponownego
wykorzystania przez nauczycieli i ucznidw. Takie zwigekszone lub dostosowane do potrzeb uczniow
wykorzystanie technologii w potgczeniu z podejSciem bardziej skoncentrowanym na uczniu moze
utatwi€ nauke uczniom o réznych preferencjach i stylach uczenia sie (Gallagher, 2009; Gannod i
in., 2008).

Model odwrdconej klasy daje wiecej mozliwo$ci interakcji jeden na jednego z uczniami (Lageiin.,
2000) w celu zwiekszenia rozwoju umiejetnosci wyzszego rzedu poprzez analize, ocene i
tworzenie (Bloom i in., 1956), krytyczne mySlenie i rozwigzywanie problemoéw. Taka interakcja
czesto odbywa sie na zasadzie "réowny z réwnym", co daje nauczycielom wiecej mozliwosci
zapewnienia przyswojenia wiedzy i zrozumienia, zwtaszcza w duzych grupach. Skupiajgc sie na
jakosci interakgji, a nie na ilo$ci, mozna poprawi¢ wyniki uczniéw (Pierce i Fox, 2012).

Model odwrdconej klasy moze potencjalnie przynie$¢ korzy$ci réznym uczniom ze wzgledu na
podejScie skoncentrowane na uczniu, ktére jest gtdwnym zatoZzeniem tego modelu. Dzieki
asynchronicznemu dostarczaniu uczniom podstawowych informacji, do ktérych mogg mieC dostep
na zgdanie i przeglgdac je tyle razy, ile potrzebuja, majg oni wiecej mozliwosci, by "zrozumie¢

i poprawiC swojg pamieC przed przyjSciem na zajecia" (Hamdan & McKnight, 2013). Arnold-Garza
(2014), powotujgc sie na Overmyera (2012), sugeruje, Ze uczniowie mogg odniesC korzySci z
refleksji nad materiatem i konkretnymi koncepcjami "poprzez pytania i dyskusje z nauczycielem,
poprzez prace z rowiesnikami nad rozwigzywaniem problemdéw opartych na treSci wykfadu,
demonstrowanie lub argumentowanie wiasnych rozwigzan kolegom z klasy i nauczycielowi,
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sprawdzanie swojego rozumienia poprzez eksperymenty i prace laboratoryjne w klasie oraz
korepetycje réwiesnicze lub tworzenie obiektéw edukacyjnych".

Wedtug Flipped Learning Network wiekszo$¢ nauczycieli, ktérzy zastosowali odwrécony model
nauczania, zauwazyta poprawe w ocenach i postawie swoich uczniéw. Prawie kazdy nauczyciel,
ktéry wyprobowat ten model, chce ponownie przeprowadzi¢ odwrécone zajecia. Podsumujmy
najwazniejsze korzySci, ktdre stojg za tym sukcesem:

Before class:

students learn at own pace:
teachers create content:

¥ watch video at any time of the day &
. b f ¥ supported by technology
¥ as many times as needed Il 4« » -
. . ¥ good tool for motivating students
¥ note down questions or key concepts /¥
v . ) - ¥" can be re-used
no more frustration with homework @ ) i i
. ¥" if absent, can still deliver the lesson
v' if absent, can catch up fast
——ca
Pt
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In the classroom:

Active learning

students

¥ apply new knowledge
¥ ask guestions and get immediate answers
¥ better understanding

the teacher

¥ can really differentiate

¥ decides how much time to spend with each student
¥ better classroom management

.
ok R
- 4 « 7k
0% ¥
win-win
situation

students have more control over their own learning process
higher order skills are developed

better results

transparency for parents.
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OczywiScie oprécz plusdow zawsze sg tez minusy, dlatego w nastepnym rozdziale przyjrzymy sie
potencjalnym wyzwaniom, z jakimi mozna sie spotkaC podczas odwrdcenia klasy.

6. Wyzwania, ktérych nalezy by¢ Swiadomym...

Pomimo rosngcej popularno$ci modelu odwrdconej klasy, zwfaszcza na poziomie szkolnictwa
wyzszego, zidentyfikowano szereg wyzwan.

Jedno z tych wyzwanh - koncepcja, Ze nauczyciel moze zosta¢ oddelegowany do roli "przewodnika
trzymajgcego sie na uboczu" - spotkato sie z ostrg krytykg (Kirschner i in., 2006). ChoC krytyka ta
nie jest skierowana wylgcznie w strone modelu odwréconej klasy (zaczeta sie jako krytyka
konstruktywistycznego uczenia sie¢ skoncentrowanego na uczniu), zniechecita ona niektdérych do
przyjecia tego podejScia we wtasnym nauczaniu i sktonita zwolennikéw modeli skoncentrowanych
na uczniu do podkreS$lenia znaczenia nauczyciela w kazdym z tych podejS¢.

Problemy organizacyjne pojawity sie takze ze strony kadry kierowniczej i pracownikéw
pomocniczych, ktdérzy nie rozumiejg lub nie chcg tej zmiany kulturowej w kierunku pedagogiki
bardziej skoncentrowanej na uczniu. Niektére z tych probleméw mozna okres$li¢ jako obawy o
wyniki uczniéw, zwtaszcza w przypadku grup uczniéw, w ktérych sktad wchodzg osoby uczgce sie w
rézny sposob. Z kolei sami uczniowie mogg niechetnie popieraC bardziej aktywng role w procesie
uczenia si€, obawiajgc sie, Ze oznacza to dla nich dodatkowe obcigzenie praca.

Wiele oséb, omawiajgc wyzwania zwigzane z wdrazaniem modelu odwréconego, wskazuje na
kwestie logistyczne. Kwestie te dotyczg przestrzeni w klasie, jej wyposazenia i zasobdw, ktére
stanowig przeszkode w realizacji bardziej aktywnego podejscia do uczenia sie. Ponadto mozna
zauwazyC, Ze kwestie techniczne w szkofach i w domach utrudniajg dostarczanie materiatow

i zasobow przed szkoleniem w obszarach, w ktérych tgczno$¢ lub sprzet komputerowy sg
niewystarczajgce. Zwigzana z tym kwestia wskazuje na ewentualng potrzebe podnoszenia
kwalifikacji przez nauczycieli w zakresie technologii lub pedagogiki oraz na czas potrzebny do
zmiany strategii nauczania lub samych materiatéw dydaktycznych.

Wreszcie, cho€ technologia moze by¢ uwazana za element glteboko zakorzeniony w podejSciu
odwrdconej klasy, wazne jest, by to pedagogika, a nie technologia, kierowata wymaganiami.
Wigczenie technologii do odwrdéconej klasy bez wcze$niejszego rozwazenia jej pedagogicznego
przeznaczenia nie doprowadzi do efektywnego nauczania i uczenia sie.
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Jon Bergman, pionier ruchu FC, przedstawia dalsze praktyczne zalecenia dotyczgce pokonywania
typowych przeszkdd:

(https://youtu.be/bwvXFILQCIU)
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7. Dlaczego FC jest wazne dla systeméw VET Unii Europejskiej?

Podejscie odwrdconej klasy ma znaczgcy potencjal, jeSli chodzi o zapewnienie wysokiej jakoSci
ustug i absolwentéw w europejskim sektorze ksztatcenia i szkolenia zawodowego (VET).

Na poziomie ogdlnym wdrozenie metody odwrédconej klasy stwarza mozliwoSC odnowienia
podejScia edukacyjnego stosowanego w ksztatceniu i szkoleniu zawodowym w UE, odchodzgc od
tradycyjnego podejScia "Sage on the Stage", ktére ponad dwadzieScia lat temu okreslita Alison
King. Jest to wazne na dwdch poziomach, poniewaz zapobiega stagnacji we wdrazanych
podejSciach pedagogicznych VET i zapewnia nowe i elastyczne Srodki realizacji dla "nowych typéw"
uczgcych sie, takich jak uczgcy sie dorosli, uczgcy sie niezaleznie itp. Elementy te sg szczegdlnie
widoczne w Bruges Communiqué odnoszgcych sie do SciSlejszej europejskiej wspotpracy w
dziedzinie ksztatcenia

i szkolenia zawodowego w latach 2011-2020 (2010), w ktérym zauwazono, Ze istnieje silny wymég
"reagowania na zmieniajgce si€ wymagania rynku pracy". Uwzglednianie zmieniajgcych sie
potrzeb rynku pracy w ksztatceniu i szkoleniu zawodowym w perspektywie dtugoterminowe;j (...)
musimy regularnie dokonywac przeglgdu standardéw zawodowych i edukacyjnych/szkoleniowych,
ktore okreSlajg, czego nalezy oczekiwaC od posiadacza Swiadectwa lub dyplomu". Bruges
Communiqué zauwaza réwniez, Ze "dorosli - a w szczegdlnoSci starsi pracownicy - bedg w coraz
wiekszym stopniu zmuszeni do aktualizowania i poszerzania swoich umiejetnoSci i kompetencji
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poprzez ciggte ksztatcenie i szkolenie zawodowe. To zwigkszone zapotrzebowanie na uczenie sie
przez cate Zycie oznacza, Ze powinniSmy dysponowa¢ bardziej elastycznymi sposobami realizacji,
dostosowanymi do potrzeb ofertami szkoleniowymi i dobrze ugruntowanymi systemami walidacji".
Wykorzystanie odwrdconej klasy zapewnia dynamiczne i alternatywne podejScie pedagogiczne
oraz bardzo elastyczny sposdb realizacji i ugruntowane systemy walidacji.

Jesli chodzi o wzmocnienie pozycji absolwentéow, w komunikacie z Brugii zauwazono, ze: "Oznacza
to umozliwienie ludziom zdobywania wiedzy, umiejetnoSci i kompetencji, ktére nie majg
wyfgcznie charakteru zawodowego... Ksztatcenie i szkolenie zawodowe musi dawaC uczgcym sie
szanse na nadrobienie zalegtoSci, uzupetnienie i rozwiniecie kluczowych kompetencji, nie
zaniedbujgc przy tym umiejetnoSci zawodowych. Podejscie Flipped Classroom moze utatwié
osiggniecie wielu aspektéw tego celu poprzez odejsScie od powtarzania, uczenia si€ na pamiecC i
tradycyjnych zaje¢ na rzecz zaangaZzowanej klasy, ktora buduje dodatkowe kompetencje w zakresie
komunikacji, pracy zespotowej, krytycznego mysSlenia, myS$lenia projektowego itp. poprzez
dziatania w klasie, takie jak eksperymentowanie, samodzielne uczenie sig, uczenie sie¢ od
réwiesSnikdéw, dyskusje itp. oraz podejScia pedagogiczne, takie jak nauce opartej na analizie
problemu, uczenie sie poprzez pracg, uczenie sie¢ we wspotpracy itp. Dodatkowo, stosujac
podej$cie odwrdconej klasy, umiejetno$ci w zakresie technologii informacyjno-komunikacyjnych
sg w naturalny sposéb doskonalone poprzez stosowanie i wykorzystywanie narzedzi cyfrowych,
takich jak screencasty, podcasty, filmy, OER itp.

Ten element modelu odwréconej klasy w ksztatceniu i szkoleniu zawodowym - podejScie
obejmujgce wiele metod pedagogicznych i dziatahh - daje mozliwo$¢ zajecia sie innym kluczowym
aspektem ksztatcenia i szkolenia zawodowego przedstawionym w komunikacie z Brugii:
"Wspieranie dziatan praktycznych oraz zapewnianie wysokiej jakoSci informacji i poradnictwa,
ktore umozliwiajg mtodym uczniom objetym obowigzkiem szkolnym i ich rodzicom zapoznanie sie
z réznymi branzami zawodowymi i mozliwoSciami kariery". Ponadto podejScie odwrdconej klasy
daje mozliwo$¢ odejScia od pojedynczych podsumowujgcych metod oceny opartych na teorii na
rzecz bardziej praktycznych dziatah i ocen, ktérych celem jest wyksztatcenie u absolwentéw
umiejetnos$ci przydatnych w Swiecie rzeczywistym - jest to element, na ktéry zwrécono uwage w
Bruges Communiqué ("Programy ksztatcenia i szkolenia zawodowego powinny by¢ zorientowane
na wyniki i lepiej odpowiadaé potrzebom rynku pracy. Modele wspétpracy z przedsie€biorstwami
lub organizacjami branZowymi powinny uwzgledniaC te kwestie i zapewnial instytucjom
ksztatcenia i szkolenia zawodowego informacje zwrotne...").

PoniewaZ uczniowie uczg sie poprzez dziatanie, zwlaszcza w ramach szkolenia zawodowego dla
rzemieSinikdw (np. w takich dziedzinach, jak budownictwo, hotelarstwo itp.), ktére wymaga
opanowania szerokiego zakresu umiejetnosSci praktycznych, podejscie odwréconej klasy pozwala
nauczycielowi pos$wieciC wiecej czasu w bezpoSredniej rozmowie, aby skoncentrowaC sie na
takich elementach, jak kontekst uczenia si€ i zastosowanie tej nauki, co jest niezwykle wazne dla
ucznia. Oznacza to, Ze czas zaje€ mozna poswieciC na to, jak zastosowaC zdobytg wiedze w
praktycznym (np. zorientowanym na prace) scenariuszu. Odwrdcenie zajeC pozwala uczniom
zapoznac sie

z najwazniejszymi treSciami i wiedzg praktyczng przed zajeciami, dzieki czemu majg wiecej czasu,
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by skupi€ sie na praktycznej nauce podczas zaje€. W ten sposob uczniowie otrzymujg znacznie
wiecej praktycznych lekcji, poniewaz wiele teoretycznych koncepcji zostato juz wczeSniej
przeanalizowanych przez uczniéw poza salg lekcyjng. Odwrdcona klasa stwarza tez mozliwos¢
wprowadzenia aktywnos$ci przygotowujgcych do pracy zawodowej, ktére pozwolg uczgcym sie
rozwijaC umiejetnosci i wiedze przydatng w pracy zawodowej. Model odwréconej klasy w sposéb
naturalny skfania sie w kierunku metodologii opartej na nauce i nakierowaniu na miejsce pracy,
,nauke poprzez dziatanie” itd., oraz inne formy kognitywnej przedsiebiorczosci. Edukatorzy
stosujgcy ten model majg mozliwo$¢ wystania w Swiat absolwentéw z wyksztatceniem na rynek
pracy, stosujgc sie przez to do sugestii Bruges Communiqué, méwigcych Ze ,Nieodtgczng czescig
wszystkich szkoleh VET powinno byC uczenie si@ oparte na pracy prowadzone we wspotpracy z
biznesem

i organizacjami non profit” a takze tego, ze ,Kraje partnerskie powinny wspieraC tworzenie
treningdw opartych na przedsiebiorczoSci i wspiera€ ich rozwaj”.

Obejrzyj ponizszy film o metodzie "Czteroosobowego stotu" (stworzony przez uczniéow Szkoty
Zawodowej Hansagi Ferenc na Wegrzech). Mamy nadzieje, ze zwiekszy to wasz apetyt na
wyprébowanie i  zastosowanie metody FC w pracy z wlasnymi  uczniami:
(https://youtu.be/4)Gg8I0__ pc)
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Megtekinthetd itt: (3D YouTube

Nastepnym wartym obejrzenia przyktadem jest film Uktadanie bukietu kwiatéw/ Making a
bouquet of flowers, stworzony przez Wegierskiego nauczyciela VET

(https://youtu.be/ospmxz4cx3c)
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8. Czy istniejg dowody na skuteczno$c¢? Studia przypadku

Badania dotyczgce skuteczno$ci stosowania modelu odwréconej klasy nie sg szeroko zakrojone,
jednak dane przedstawione przez Clintondale High School (w Michigan) wskazujg na znaczacy
wplyw tego modelu na efektywnos$¢ nauczania. http://www.flippedhighschool.com/ourstory.ph
Istniejg badania podsumowujgce, ktérych wyniki sg korzystne: "w jednym z badanh
przeprowadzonych w$rdd 453 nauczycieli, ktérzy przeksztalcili swoje klasy, 67% stwierdzito wzrost
wynikow testdw, ze szczegdlnymi korzySciami dla uczniow w zaawansowanych klasach

i ucznidw ze specjalnymi potrzebami; 80% stwierdzito poprawe postawy uczniéw; a 99%
stwierdzito, Ze przeksztatcitoby swoje klasy ponownie w przysztym roku (Flipped Learning Network,
2012)". (Goodwin-Miller 2013)

Miejmy nadzieje, Zze dzieki temu kursowi nauczyciele z réznych szkét z pieciu krajow
uczestniczgcych w projekcie bedg mieli okazje zapoznaC sie z dodatkowymi przypadkami jego
opanowania. Do tego czasu w tym rozdziale przedstawimy dwa warte uwagi europejskie studia
przypadkow.

8.1. Studium przypadku 1 — Republika Czeska

Od wrzeSnia 2013 r. do stycznia 2014 r. w Republice Czeskiej przeprowadzono eksperyment
pedagogiczny, ktérego gldwnym przedmiotem byt model Flipped Classroom w nauczaniu

matematyki na poziomie wyzszej szkoty podstawowe;.

Metodologia

Projekt koncentrowat sie na zastosowaniu odwréconej metody nauczania, w ramach ktorej
uczniowie uczyli sie¢ podstawowych rozdziatéw matematyki za pomocg animowanych filmow
wideo.
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Celem projektu badawczego byto wdrozZenie szkolenia z wykorzystaniem modelu odwrdéconej klasy
oraz sprawdzenie, czy zastosowane animowane wideo moze pomdc w podniesieniu wynikéw
ucznidéw w nauce.

W badaniu wzigto udziat 54 uczniéw - 27 z nich w grupie kontrolnej i 27 w grupie
eksperymentalnej. Sredni wiek uczniéw wynosit 13,5 roku.
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W celu sprawdzenia skutecznoSci stworzonego na potrzeby eksperymentu filmu animowanego
zastosowano dtugoterminowy, klasyczny eksperyment pedagogiczny. Grupa kontrolna uczniow
(jedna klasa) realizowata zajecia z wykorzystaniem tradycyjnych metod nauczania - prezentujgc
nowe tematy podczas lekcji szkolnych. Grupa eksperymentalna (jedna klasa w tym samym roku
szkolnym) miata do dyspozycji film animowany, stworzony specjalnie na potrzeby eksperymentu.
Do dystrybucji filméw edukacyjnych stworzono strony Internetowe (prevracenatrida.cz). Uczniowie
zostali poinformowani o istocie i zatoZzeniach modelu odwrdéconej klasy, a nastepnie zapoznali sie z
animowanymi filmami podczas pracy domowej. Kazdemu uczniowi przydzielono nazwe
uzytkownika i hasto oraz umozliwiono komentowanie kazdego
filmu i omawianie problematycznych czesSci tematu na
portalach spoteczno$ciowych. Na zajeciach podawano krétkie /7~ b
podsumowania tematéw i objasnienia problematycznych animated for / /
. . . . N~ - publishing )
fragmentéw. Nacisk ktadziono na samodzielng prace oraz na videos
poszerzanie i pogtebianie wiedzy ucznidw. Na poczgtku
eksperymentu zaréwno grupa kontrolna, jak i
eksperymentalna przeprowadzity test dydaktyczny (pre-test).
W potowie eksperymentu uczniowie rozwigzywali test
Srédsemestralny, a na koniec eksperymentu obie grupy \ _
rozwigzywaty kohcowy test dydaktyczny (post-test). Badacz —
(nauczyciel matematyki w grupie eksperymentalnej)
przygotowat dwadzieScia pie¢ filméw edukacyjnych, ktore
obejmowaly  pierwszg potowe programu  nauczania

higher achievement rate

matematyki
w 6smej klasie. Na zakonczenie eksperymentu pedagogicznego uczniowie z grupy
.
Pt
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eksperymentalnej wypetniali prosty kwestionariusz sktadajgcy sie z trzech pytah zamknietych.
Kwestionariusz zostat tak dobrany, by uczniowie mogli szybko uzyska¢ informacje zwrotne na temat
nowej metody.

Wyniki

Ostateczny wniosek z eksperymentu pedagogicznego byt taki, Ze wyniki ucznidw z matematyki byly
zZnaczgco wyzsze w grupie uczniow, w ktérej wprowadzono metody odwrdconej klasy.

"Po dokonaniu oceny dtugoterminowego eksperymentu pedagogicznego moZemy stwierdzic, Ze
wystgpita znaczgca roZnica w osiggnieciach (ocenianych na podstawie testu prowadzonego po
zakonczeniu eksperymentu) miedzy uczniami z grupy eksperymentalnej i kontrolnej w wybranej
jednostce tematycznej z matematyki. Metoda odwrdconej klasy, w ktdrej uczniowie uczg sie
nowego materiatu edukacyjnego z wykorzystaniem animowanych filméw edukacyjnych, znaczgco
wpfyneta na wyniki uczniow w nauce. Kreatywne filmy byty oceniane pozytywnie. ZatozyliSmy, Ze
nowa metoda nauczania zainteresuje uczniow, szczegdlnie ze wzgledu na wykorzystanie
nowoczesnych technologii. Co sie potwierdzito."

(Spilka R., Man&nova M., 2014).

Odniesienia

SPILKA, Radim a Martina MANENOVA. Flipped Classroom, web-based teaching method
analysis focused on academic performance. Dostepny: Proceedings of the International
Conference on Education Technologies Il. Praha, 2014, s. 95-100. ISBN 978-1-61804-234-7.

8.2. Studium przypadku 2 — Wegry

Eksperyment odbyt sie w Sredniej szkole zawodowej (Central Hungarian Regional Agricultural
Vocational Training Center - FM KASZK - Tancsics Mihaly Agricultural Technical School, Vac)

w styczniu 2016 roku. Uczestnicy w wieku 17-18 lat byli w czwartej klasie szkoty i w ramach
programu nauczania wiedzy o spoteczenstwie zajmowali sie tematem globalizacji.

Metodologia

Globalizacja jako temat jest znana wigkszoSci ucznidw, poniewaZz mozna si€ z nig zetkngC w
filmach i wiadomosciach. Nie ma specjalnego i odrebnego podrecznika do wiedzy o
spofeczenstwie, ale temat ten jest poruszany w odpowiednich rozdziatach podrecznika do historii, z
ktérego korzystajg uczniowie. Tekst nie jest jednak szczegdlnie motywujacy dla ucznidw,
czeSciowo dlatego, Ze jest stabo poparty atrakcyjnymi obrazami i ilustracjami graficznymi, dlatego
wielu ucznidw nie jest zainteresowanych tym tematem. Mimo ze temat, na ktérym opiera sie
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kurs, jest wazny, tekst nie zachwyca ucznidow. Na szczeScie w Internecie dostepnych jest wiele
dobrych materiatéw wideo, ktére mogg ztagodziC ten problem.

Celem tego eksperymentu byto zbadanie wynikéw i skutecznoS$ci dwdch réznych metod nauczania
tego tematu - modelu FC i tradycyjnego.

Zastosowania praktyczne

Obie grupy zostaly podzielone na dwie rézne sale lekcyjne, obie grupy prowadzity osoby
korzystajgce z dwdch réznych metod nauczania. W obu przypadkach temat na nastepny dzien
zostat podany dzien wczesniej, a uczniowie dowiedzieli sie, Ze ich wiedza zostanie sprawdzona
zestawem pytan.

Uczniowie z grupy FC spotkali sie w sali informatycznej, co nie jest normalnym miejscem
prowadzenia zajeC z wiedzy o spoteczenstwie. Jednak poprzedniego dnia uczniowie zostali
poproszeni o znalezienie i obejrzenie filmu w Internecie, skupienie sie na stowach kluczowych

i przygotowanie sie do testu na ten temat. Na poczatku lekcji ponownie podkreslono cel filmu,

a uczniowie mieli 20 minut na indywidualne poszukiwania informacji w sieci. Podczas testu grupa
ta miata ograniczony czas - 20 minut - na udzielenie odpowiedzi na wszystkie pytania.

Druga grupa miata 30-minutowg lekcje z wykorzystaniem tradycyjnego modelu nauczania
"frontalnego" i w normalnym Srodowisku. Mieli oni mniej czasu na rozwigzanie testu (15 minut),
ale w zwigzku z tym mieli mniej pytan do rozwigzania. Oprdcz wyjasnien nauczyciela w klasie
mogli korzystaC z podrecznika do historii, analizujgc i interpretujgc jego zdjecia i ilustracje. Ze
wzgledu na brak czasu nie mogli robi€ notatek ani konspektu lekcji.

W grupie FC zastosowano nieco zmodyfikowang wersje odwrdconej klasy: uczniowie-ochotnicy
mieli przed lekcjg obejrze¢ w domu osiemnasto-minutowy film o globalizacji. Uznano, Ze taka
modyfikacja jest uzasadniona, poniewaz nie wszyscy uczniowie szkét Srednich zawodowych majg
dostep do narzedzi ICT lub Internetu poza szkotg. Innym powodem niewielkiej zmiany metody byt
bardzo niski poziom motywacji uczniéw.

Lekcje odbywaty sie w nastepujgcy sposdéb: Uczniowie grupy FC siedzieli w sali informatycznej,
kazdy przy biurku z komputerem. Po rozdaniu arkuszy testowych uczniowie mieli 20 minut na
indywidualne poszukiwania informacji w Internecie. CzeSC ucznidw zbierata informacje na
biezgco, ograniczajgc sie do czytania, inni robili notatki w zeszytach ¢wiczen. Po wylgczeniu
komputeréw uczniowie mieli 25 minut na udzielenie odpowiedzi na 10 pytan w tescie.

Grupa kontrolna byta nauczana tradycyjnymi metodami. Uczniowie zostali poproszeni o zapisanie
tytutu tematu (Globalizacja), a nastepnie, z pomocg wyjasnien nauczyciela i poprzez dyskusje,
zaczeli zapoznawac sie z tym tematem w programie nauczania. Uczniowie zostali poproszeni

o indywidualne robienie notatek i zwracanie szczegdlnej uwagi na stowa kluczowe. Starano sie
przetama¢ monotoni€ lekcji - utrzymac uwage ucznidw - poprzez szczegdtowe objasnianie zdjec
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i ilustracji graficznych. Na koniec 30-minutowej lekcji uczniowie rozwigzywali 15-minutowy test.
Poniewaz mieli mniej czasu niz druga grupa, otrzymali tylko osiem pytan.

Wyniki

Dwie ponizsze tabele pokazujg znaczgcg réznice w wynikach uczniéw nauczanych metodg
tradycyjng i metodg odwrdconej klasy. Ci ostatni lepiej poradzili sobie z zadaniami, ktére wymagaty
wczeSniejszej wiedzy (Zadanie 2: problemy lokalne, Zadanie 3: firmy miedzynarodowe, Zadanie 4:
wady globalizacji). Indywidualnie, bez pomocy podrecznika lub wstepnej nauki, pierwsi nie byli w
stanie wytapaC waznych stéw i zwrotow.

W przypadku nauki wspieranej przez technologie informatyczng nie byto duzej réznicy miedzy
zadaniami. JeSli jakie$ pojecie lub zjawisko byto nieznane, uczniowie mogli tatwo sprawdzi¢ jego
znaczenie w Internecie i lepiej zapamietac je z wtasnych poszukiwan niz z wyjasnien nauczyciela.

Wydaje sie wiec, ze wizualizacja pomaga w zapamietywaniu informacji. Uczniowie mogli lepiej
zapamietaC wady globalizacji, poniewaz zostaty one szczegétowo omoéwione przez wyktadowce
w nagraniu wideo i podkreslone odpowiednimi obrazami.

Group 2 (traditional frontal teaching method)

Mumber of task 1 2. 3. 4 5. 6. 7. 8 Total score
Total available scores 2 2 2 5 4 2 2 2 21 points
per task
Total score of all 20 20 20 50 a0 20 20 20 210 points
students per task
Student 1 0 0 0 0 [4] 0 [#] 0 0 points
Student 2 0 1 0 3 0 0 4] 0 4 points
Student 3 0 1 0 4 [4] 0 0 0 5 poinis
Student 4 0 1 0 4 [4] 0 0 0 5 poinis
Student 5 0 1 0 L) 4] 0 0 0 5 points
Student & 1 0 2 1 ] 2 ] 0 & points
Student 7 1 2 2 3 0 1 ] 0 9 points
Student & 1 2 2 2 2 1 2 4] 12 points
Student 9 1 2 2 3 2 1 2 0 13 points
Student 10 1 2 2 3 2 1 2 1 14 points
Total 5 12 10 27 & & & 1 73 points
Percentage 25% | 60% 50% 54% 15% 30% 30% 5% 34 %
e
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Group 1 (flipped classroom method)

Mumber of task 1. 2. 3. 4 5. 6. 7. 8 9. 10. Total score
Total available scores | 4 4 2 3 2 5 4 2 2 2 30 points
per task

Total score of all 56 | 56 28 42 28 70 56 28 28 28 420 points
students per task

Student 1 1 1 1 0 0 1 0 1 0 0 5 points
Student 2 1 1 1 a 2 4 2 Qo o o 11 points
Student 3 1 1 1 0 0 4 1 1 2 2 13 points
Student 4 0 0 2 2 0 4 0 1 2 2 13 points
Student 5 1 2 2 0 2 5 0 1 1 0 14 points
Student & 1 3 2 1 0 4 2 1 1 Q0 15 points
Student 7 2 1 2 1 1 5 1 1 1 0 15 points
Student 8 2 1 2 1 2 5 1 0 1 0 15 points
Student @ 2 1 1 2 2 5 1 1 1 0 16 points
Student 10 1 0 2 1 0 5 2 1 2 2 16points
Student 11 2 1 2 2 2 4 2 Qo 2 o 17 points
Student 12 2 1 2 2 1 5 3 1 0 0 17 points
Student 13 1 1 2 1 2 4 2 1 2 2 18 points
Student 14 1 1 2 0 2 5 4 2 1 2 20 points
Total 18 15 24 13 16 &0 21 12 16 10 205 points
Percentage 32 26 85 30 57 85 37 42 57 35 48 %

Zadanie 1 — M@j Pierwszyszy pomyst na Odwrécong klase
Opis zadania

Po zapoznaniu si€ z trescig tego modutu podziel sie swoimi pierwszymi pomystami
i wrazeniami dotyczgcymi zastosowania metody odwrdconej klasy (FC) w Twojej szkole.

Zanim odpowiesz na ponizsze pytania, przedstaw krotko swoje Srodowisko nauczania (swojg
szkote, przedmiot/ przedmioty, klasy, uczniow)!

1. Jakie s Twoje pierwsze wrazenia na temat modelu FC? Czy styszate$/as$ o nim
wczesniej? Jesli miate$ wczesniejsze doSwiadczenia z tym modelem, podziel sie nimi!

2. Jak istotna jest wedtug Ciebie rola technologii w modelu FC? Czy wyobrazasz sobie
zastosowanie FC bez ICT?

3. W jaki sposob maogtby$ wykorzystaé FC w swojej dziedzinie nauczania? Jakg grupe
wiekow3 i jaki temat wybratbys$ na pierwszy eksperyment i dlaczego?

4. Jakie szczegélne cele pedagogiczne (dydaktyczne) mozna osiggnaé za pomocga FC bardziej
efektywnie niz metod3g tradycyjng?
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5. Jakie zadanie bytoby dla Ciebie najtrudniejsze, gdybys zaczat stosowaé te metode w swojej
klasie?

Zgtoszenie

- Skorzystaj z zatgczonego szablonu Word, odpowiadajac na pytania.

- Rozmiar: 1-2 strony A4

- Uzyj nastepujacej nazwy pliku: YourName_Module_1.docx

- Przeslij plik i kliknij przycisk "Dodaj prace" pod tekstem, aby go przesta¢.
Ocena

- Odzwierciedla zwigzek metody FC i technologii. 3 punkty

- Okreslenie przedmiotu, grupy wiekowej i wybranego tematu oraz uzasadnienie wyboru 3
punkty

- Podanie co najmniej dwdch celéw pedagogicznych, w ktorych zastosowanie metody FC moze
by¢ bardziej efektywne niz tradycyjne podejScie. 4 punkty

- Maks. liczba punktéw mozliwa do zdobycia: 10 punktéw

Zadanie 1 - templata

Twoje imig:
Nazwa twojej szkoty:
Twéj przedmiot(s):

Jakg grupe wiekowg uczysz:

1. Jakie sg twoje poczgtkowe wrazenia z modelem FC? Czy juZ wczesSniej o nim styszateS/styszatas?
Jesli masz juz z nim doSwiadczenie, prosimy podziel sie€ nim

2. Twoim zdaniem jak wazna jest technologia przy uzywaniu modelu FC? Czy wyobrazasz sobie
wdrazanie FC bez wsparcia ICT?

3. Jak mozna by uzyC FC w dziedzinie, ktérej uczysz? Jakg grupe wiekowg ucznidw i jakg tematyke
bys wybrat/a do pierwszego eksperymentu i dlaczego?

4. Jakie bytyby specjalne cele pedagogiczne/dydaktyczne, ktére mozna skuteczniej osiggna¢ za
pomocg modelu FC niz w za pomocg metody tradycyjnej?
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5. W przypadku wprowadzenia tej metody w twojej klasie, co bytoby najtrudniejszym zadaniem?
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