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Cele:
Poznanie mozliwoSci zastosowania metod aktywnych w edukacji

Poznanie mozliwoSci wykorzystania pracy grupowej w projektowaniu scenariuszy edukacyjnych.

Metody:

Umiejetnosci miekkie sg przydatne dla wszystkich uczestnikdw i sg niezwykle skutecznym sposobem na
budowanie zespotu zdolnego do wspotpracy.

UwaZzamy, Ze ta cz€SC szkolenia jest doskonatym sposobem na poprawe zdolnosSci nauczycieli w zakresie

inspiracji i motywowania uczgcych sie.

Integracja - szkolenie dla nauczycieli pomagajgce rozpozna¢ potencjat ludzi i instytucji, ktérg
reprezentujg, zadania sg zaplanowane tak, by rozpozna€ mocne strony i zasoby edukacyjne.
Podczas szkolenia wykorzystamy prace w grupach, konsultacje indywidualne, burze mdzgdw, dyskusje,

ewaluacje kolezenska.

Wszystkie sesje odbywac sie bedg na platformie Click Meeting i ZOOM (opcjonalnie, w zalezno$ci od

decyzji uczestnikdw), a wyniki zostang zarchiwizowane na platformie e-learningowej Polskiego
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9.00-09.15 Poczatek sesji, powitanie uczestnikow

9.15-10.30 Prezentacje projektow stworzonych przez uczestnikow.

9.45-11.00 Podsumowanie treningu i oddanie gtosu Anicie Teringer



ia
b | tmememejLrniofuturo
w Z1

Okazje w Metodzie Kreatywnego Projektu

*Matematyka w Zyciu codziennym
*Prezentacja zwyczajow Od
eSzamanizm koreanski dzisiaj
*Sposob na zatozenie firmy

eAlternatywne Zrodta energii to moj pomyst
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Zastosowanie Metody Kreatywnego Projektu

22:05 04 40

¢  +393271665229
Today, 16:03




Akademia
Humanistyczno H

o Ekonomiczna I
W zi

Zastosowanie Metody Symulac;ji

Szczegbtowe efekty uczenia sie:
ezapewnienie doSwiadczenia jak najbardziej zbliZzonego do "prawdziwej pracy"
*zdobywanie wiedzy i umiejetnosSci poprzez praktyke opartg na doSwiadczeniu
promowanie krytycznego i ewaluacyjnego myslenia
*rozwijanie u uczniéw poczucia przynaleznosSci do spotecznosci lokalnej
i kultury

futuro
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Zastosowanie Metody Symulacji

@ acerbosocialpescara * Follow
@ acerbosocialpescara En el
i aeropuerto...

Simulazione a cura della 4FTUR
prof.ssa De Dominicis

@ acerbosocialpescara * Follow
@ acerbosocialpescara En el
\ aeropuerto...

Simulazione a cura della 4FTUR
prof.ssa De Dominicis
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361 views
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https://www.instagram.com/tv/BquHo5tl_UP/?igshid=10dm31n5ifi70
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Cwiczenia z Pasjq

Zadanie 1. (praca indywidualna)

Instrukcja 1: Wypiszcie jak najwiecej skojarzen ze stowem "pasja" - okreSlcie, co
to stowo dla Was znaczy, jakie jest jego znaczenie i wartoS¢, dlaczego warto je
rozwijaC?

Swoje refleksje zamieScCcie na czacie.
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G
Cwiczenia z Pasja

Zadanie 1. (praca indywidualna) Passionfruit. Witold: Pasja przynosi owoce.
Spela Povse Pistotnik co$, co cie napedza Ingrid Perosa

pasja sprawia, ze zycie jest przyjemne Lorena Stemberger rado$¢ motywacja
Nikolett Hartmann mitoS¢, entuzjazm, Matgorzata: Odwaga - podgzac¢ za swojg
pasja Mikel Landa napedza nas do ciezkiej pracy Spela Povse Pistotnik
motywacja Spela Povse Pistotnik ekscytacja Aneta bodziec do zanurzenia sie w
sferze, od ktorej jestes uzalezniony oczywiscie w pozytywny sposob :)
Matgorzata samorozwgj - bycie otwartym na zmiany De Dominicis Marilia pasja
to silne uczucie lub pragnienie czegos Dominik Wroblewski ekscytacja,
poswiecenie, cierpienie Dominik Wrdblewski badl, inspiracja MILENA CRISTIANO
robiC cos z radoscig olga sabelli
PASJA=intensywnosc¢-poswiecenie-dedykacja-cierpienie-rados¢ Sara Ekert
motywacja, aby uzyska¢ mite otoczenie Klavdija Savle mito$¢, energia, bycie
zywym, spetnienie, mitos¢, zabawa. ... olga sabelli Pasja sprawia, ze zyjesz
Matgorzata zaangazowanie annamaria.kacsur mania Anastazja wysokie
zainteresowanie, bycie chetnym do czegos Anna Maria Kacsur oddanie Pietro
Minicucci pasja zywiotowe uczucie Maria Partemi pasja to radosc z robienia tego,
co sie najbardziej lubi annamaria.kacsur ogien Witold Olga Sabelli Pasja to takze
wsciektosé. Gniew i temperament ..
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Cwiczenia z Pasjag

Zadanie 2. (praca grupowa)
Instrukcja 2:

Reklamujcie swadj zespo6t uczniom jako "fantastyczny zespét nauczycieli”, ktory
zapewnia najlepsze doSwiadczenia edukacyjne. Postarajcie sie podkresli¢ swoje

najmocniejsze strony i umiejetnosSci.

G'EPS - ‘A Yl

Gimnazija, elektroin

pomorska Sola Piran Q\n} CREHTE
A

DEAR STUDENT, YOU'RE IN THE
SPOTLIGHT!

We gifer you am umgorgettable
bearmimg experience,
embraced and inspired by
emergetic, competent and dedicated
full-hearted teachers.

COME, YOU WON'T REGRET IT.

Co-funded by 1e
Erasmus+ Programma

of the Europ

Drogi Uczniu, jeste$ w centrum uwagi!
Oferujemy Ci niezapomniane przezycia
zwigzane z nauka, inspirowane przez
energicznych, kompetentnych i oddanych
nauczycieli o wielkim sercu. Przyjdz, a nie
pozatujesz.

futuro
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Cwiczenia z Pasjq

Zadanie 2 (praca w grupie)

Instrukcja 2:

Reklamujcie swadj zespo6t uczniom jako "fantastyczny zespét nauczycieli”, ktory
zapewnia najlepsze doSwiadczenia edukacyjne. Postarajcie sie podkresli¢ swoje
najmocniejsze strony i umiejetnosci.

personel wtoski. 1. Otwarto$¢ 2. Madrosg¢, sita i fantazja 3. Skuteczna komunikacja 4.
Myslimy inaczej 5. Umiejetnos¢ organizacji. 6. Dobre relacje z uczniami 7. Che¢
doskonalenia sie 8. Pomoc najstabszym uczniom w osiggnieciu ich celéw 9.

- Jestesmy zabawni 10. Pracowitosé

Baw sie dobrze w gronie petnych pasji, otwartych, kreatywnych nauczycieli,
ktérzy mocno wierzg w przyszte pokolenia. Dotgcz do naszego
interaktywnego srodowiska! Sukces i zabawa sg gwarantowane! :)
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Cwiczenia z KreatywnosSci

Zadanie 1 (praca indywidualna)

Instrukcja 1: Opisz swoj dzisiejszy nastrdj za pomocg metafory. Poréwnaj siebie
do wody i jej stanu. Zacznij od: Jestem jak...

(a poniewaz wszyscy jestesSmy bardzo zajeci i pracowici, daje wam kilka
podpowiedzi: katuza, deszcz, burza lub mgta lub 16d lub co$ innego ?
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Cwiczenia z Kreatywnosci

Zadanie 2 (praca grupowa)
Instrukcja 1:
Potgcz sufit z podtogg uzywajgc pojedynczej kartki A4 (standard dla drukarek)

Instrukcja 2:
Zaprezentuj swoje rozwigzanie innym uczestnikom
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Cwiczenia KreatywnoSci

Zadanie 2 (praca grupowa)

CEILING
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Cwiczenia Kreatywnosci j—

Zadanie 2 (praca grupowal)




Cwiczenia KreatywnoSci
Zadanie 2 (praca grupowa)
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Dyskusja do Metody Aktywnej

1. Jak poprzez metode symulacji mozemy stymulowac tworczy rozwoj
uczniow (tworcze myslenie i dziatanie, tworcze rozwigzywanie
problemow)?

2. W jaki sposob, stosujgc metode projektu, nauczyciel moze inspirowac
uczniow do przetamywania schematéw i nieszablonowego myslenia? Czy
swoboda dziatania jest wystarczajgca do osiggniecia celu?

3. Jaka jest dokfadnie rola nauczyciela w kursie opartym na aktywnych
metodach nauczania?

4. W jaki sposdb mozemy inspirowac uczniéw i motywowac ich do pracy?
Jakie sg Twoje doswiadczenia? Jakimi dobrymi praktykami mozesz sie
podzieli¢?
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Dyskusja do Metody Aktywnej: Gtos
nauczycieli

Poniewaz obecnie nauczanie odbywa sie na odlegtosc, uzywamy do tego
celu MS Teams. To jest oficjalne.

W naszej szkole mamy dos¢ dobrg platforme, wiec odpowiadam za jej
posrednictwem.

Do wykonania zadania wykorzystuje media cyfrowe: CANVA (grafika), moj
most powietrzny/air bridge (przesytanie plikdw), platforma do animacji.
Szybko nawigzuje kontakt, aby przekazac¢ uczniom wazne informacje lub
dodac linki do ¢wiczen w klasie.

Uczniowie uczg sie wielu stéw, korzystajgc z gier, mogg tez rozmawiac,
grajgc w gry online.

Nasza szkota zdecydowata sie na korzystanie z dwoch kanatow
komunikacji: zoom i klasy moodle. W przeciwnym razie jest to chaotyczne
zarowno dla ucznidw, jak i dla nas.

Czasami komunikuje sie z uczniami za pomocg Messengera.

Jest to platforma, ktéra byta uzywana podczas ostatnich warsztatéw
(Zoom).
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Dyskusja do Metody Aktywnej: Gtos
nauczycieli

Uzywamy takze: kahoot, quizzet, menti.com, padlet, linoit,...

W naszej szkole staramy sie wykorzystywac rozne strategie
technologiczne, takie jak Kahhot czy Puzzle, aby rozwijac dziatalnos¢
szkoty. W innych przypadkach uczniowie komunikujg sie za pomoca
Instagrama (mamy oficjalne medium szkoty), w.app
vimeo.com/463183630

Animacje wideo sg czesto wykorzystywane podczas zaje¢ odwroconych -
sg wysytane do uczniow przed zajeciami.

Mozemy wybrac sie do muzeow lub innych miejsc historycznych, gdzie
uczniowie bedg mogli dotkng¢ tematu.

Korzystam tez z pPowtoon, Quizlet. Raz zaplanowatam lekcje w oparciu o
My nick is Early, o jeden odcinek. Powtorzytem ¢wiczenia zwigzane z
filmem.

Podczas lockdownu wiele eksponatow byto dostepnych w Internecie, wiec
moglismy je "zwiedzic". Mam na mysli muzea online.
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Dyskusja do Metody Aktywnej: Gtos
nauczycieli

Podczas zajeC wykorzystywalismy temat gier do analizy rynku.

Mam na imie Earl. Uwielbiam ten serial. Stworzytem wiec lekcje oparte na
tym odcinku.

Raz sprobowatem zagra¢ z uczniami w Minecrafta.

Gtownie dotyczyto to pracy w zespole i tego typu rzeczy, a nie konkretnego
tematu.

Gratem tez z uczniami w pewng gre, ale nie pamietam nazwy. Podobato
im sie.

Pojawity sie pewne formacje zwigzane z inteligencjg emocjonalna.
Podzielitem ucznidw na dwie czesci, pierwsza przed druga, jak rycerze w
szachach; tylko ten rycerz, ktory odpowie poprawnie na okreslony temat,
robi krok do przodu i w koncu wygrywa.

Aby lepiej zrozumieC swiat mtodych ludzi, staratem sie graCc w gry - po
prostu by¢ w tym Swiecie.
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Dyskusja do Metody Aktywnej: Gtos
nauczycieli

Na poczatku rozmawialismy o grach, a potem zaczeliSmy analizowac
rynek w profesjonalny sposob.

Mysle, ze gry mogg takze zwiekszy¢ poczucie wtasnej wartosci uczniow,
poprawic socjalizacje, umiejetnosci przywodcze i budowanie zespotu.
Moim zdaniem studenci nie rozumiejg, jak dziata e-learning. Teraz sytuacja
sie zmienita, jak powiedziata Aneta. Ale w marcu czy nawet w czerwcu
uczniowie opuszczali lekcje i chcieli robi€ inne rzeczy, np. grac w gry,
wychodzi¢ na dwor, miec spotkania online z kolegami.

Nadal stysze uwagi, np. czy moze nam pan powiedzie¢, co mamy robic
albo jak to naprawde dziata.

Na podstawie doswiadczen z poprzedniego semestru stwierdzam, ze wielu
uczniow w Polsce nie byto przygotowanych do nauki online.
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Discussion on Active Methods
— the teachers say:

Do kontaktowania sie z uczniami uzywam platformy szkolnej. Czasami
uzywam tez Whatsapp.

Powtoon - platforma do tworzenia prostych animacji.

Zastanawiamy sie nad roznymi mozliwymi sposobami przeksztatcenia
niektorych naszych lekcji w sesje zorientowane na gry wideo. Gtéwny
problem polega na tym, ze trudno jest nam powigzac gry wideo z naszymi
przedmiotami (fizyka, matematyka,...). Wyprobowalismy Minecrafta z
kilkoma zadaniami formacyjnymi zwigzanymi z pracg zespotowq |
doswiadczenie byto swietne. Teraz jako wydziat zastanawiamy sie, w jaki
sposob potgczy¢ Minecrafta z prawdziwymi przedmiotami szkolnymi (moze
jakies sesje kreatywnosci na wydziale).

ale mysle tez, ze to zamkniecie negatywnie wptywa na naszg kreatywnosc¢
| prace umystowg uczniow.
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Zadanie — do Stycznia 31, 2020

Zadanie 1. (praca w grupach) Przedstaw scenariusz symulacji lub
kreatywnego projektu w Twojej dziedzinie nauczania. Potgczcie go

z kluczowymi trendami w popkulturze dotyczgcymi przedsiebiorczosci oraz
z wykorzystaniem narzedzi cyfrowych (jesli to mozliwe) i krotko
wyjasnijcie, jakie sg efekty uczenia sie.

Zadanie 2. (praca w grupach) Instrukcja 2: Zareklamuj swoj zespot wsrod
uczniow jako "Zespot Fantastycznych Nauczycieli". Wykorzystaj narzedzie
online Canva.

Kryteria oceny:
Przestanie obu zadan oznacza, ze zostaty one wykonane |
zaakceptowane.
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Dodatkowe pomysty na temat wptywu popkultury na
miodziez i dorostych ©

Internet stanowi platforme dla szerokiego wachlarza
ustug tworczych - od kuratorskich, prezentacyjnych,
promocyjnych, przez tworzenie tresci, po bardzigj
techniczne umiejetnosci kodowania.

Blogowanie to tylko jeden z przyktadow nowych
mozliwosci, jakie otwierajg sie przed mtodymi
przedsiebiorcami w dziedzinie mediow cyfrowych.
Prowadzenie bloga, kanatu na YouTube lub stata
aktywnos¢ w mediach spotecznosciowych skupiona na
konkretnym temacie moze w naturalny sposob
poszerzyC horyzonty i umiejetnosci.
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Dodatkowe pomysty na temat wptywu popkultury na
miodziez i dorostych ©

*Niektore kluczowe trendy przedsiebiorczosci
w popkulturze to:

*Media cyfrowe

*Przemyst gier i sportow elektronicznych
*Sztuka - promocja i sprzedaz

*Muzyka i taniec

*Turystyka popkulturowa
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Dodatkowe pomysty na temat wptywu popkultury na
miodziez i dorostych ©

W Europie jest okoto 446 milionoéw graczy. Do
ogromnych studiow gier z milionowymi budzetami
dotagczajg pojedyncze osoby i mate firmy niezalezne,
ktore produkujg udane gry przy uzyciu nowego
oprogramowania do tworzenia gier.

Esport to fenomen na skale swiatowg, zarowno dla
widzow, graczy, jak i reklamodawcow. Przewiduje sie,
ze W przysztym roku przychody z tego tytutu przekroczag
2 miliardy euro.
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Dodatkowe pomysty na temat wptywu popkultury na
miodziez i dorostych ©

Blogerzy/Vlogerzy nie muszg byC celebrytami. Dzielg sie
swojg pasjqg i historiami, aby zbudowacC wtasng publicznosc.

Blogerzy tworzg i zarzgdzajg statg informacjg zwrotng, co
jest kluczowg umiejetnoscig w biznesie.

Tworcy blogéw badajg i opracowujg przydatne lub zabawne
treSci. Tworzg marke i budujg baze klientéw poprzez
marketing swojej marki.
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Dziekujemy za aktywng prace!

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

Erasmus+



