
ZADANIE i kryteria oceny  aktywności  w nauczaniu dnia 1 i 2

Celem tego zadania jest przygotowanie cyfrowych materiałów do nauki, które można rozdać
uczestnikom przed zajęciami w odwróconej klasie.

PRZYGOTUJ własne materiały cyfrowe, którymi podzielisz się z uczestnikami przed zajęciami

(krótka animacja wideo, interaktywna prezentacja /inna niż PowerPoint) na wybrany przez siebie

temat.

Aplikacje, z których można skorzystać to:

Animoto, Biteable, Genially, h5p… dowolne narzędzie przedstawione w kursie, ale oczywiście

możesz użyć innego, jeśli chcesz.

1. Podziel się z nami linkiem do przygotowanych materiałów cyfrowych. Określ grupę docelową,

a także sprecyzuj  do jakich celów pedagogicznych zmierzasz.

2. Zaplanuj jak twoje materiały będą UDOSTĘPNIANE – w jaki sposób twoi studenci będą mogli

pobrać to co tworzysz.

Kryteria  oceny:

Link do materiałów działa 1 punkt

Czas trwania jest właściwy dla danej grupy wiekowej 1 punkt

Materiał jest dobrze słyszalny, widoczny, czytelny 3 punkty

Trafia w sedno, jest zwięzły 1 punkt

Jest motywujący, wzbudza zainteresowanie 2 punkty

Treść jest dobrze uporządkowana pod względem pedagogicznym,
cele są wyjaśnione i uzasadnione

3 punkty

Uzasadnienie wybranej metody przekazu 1 punkt

W SUMIE do zdobycia: 12 punktów

11 – 12 punktów:  Świetna

9 - 10 punktów: Dobra

7 – 8 punktów: Do przyjęcia

Mniej niż 7 punktów: Zadanie wymaga ponownego przeprowadzenia

Sposób składania materiałów:

Online, za pomocą platformy Moodle, do 29 września, do końca dnia.


