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Teraz juz wiesz, jak rozwineta si¢ metoda odwréconej klasy i jakie korzysci ptyng z tego modelu.
Masz juz nawet pierwsze pomysty na zastosowanie tej metody w swojej praktyce dydaktyczne;j.

OK, metoda wydaje si¢ Swietna, ale jak ja wdrozy¢? Gdzie mozemy znalez¢ filmy wideo? Jak

stworzy¢ wilasne filmy?

Nadszedt czas, by zapoznac¢ si¢ z narzedziami, jakie technologia oferuje w celu wsparcia
procesu nauczania/uczenia si¢, zwtaszcza jesli odwracamy klasg.

W tej czesci zajmiemy si¢ TWORZENIEM. Przedstawiamy wybrane aplikacje, ktore pomagaja
motywowac uczniow, tworzy¢ dla nich cyfrowe obiekty edukacyjne dopasowane do ich stylow
uczenia si¢ oraz aktywnie angazowac ich w proces uczenia si¢.

Istniejg dwa sposoby postepowania. Po ustaleniu grupy wiekowej 1 tematu odwroconej lekcji mozna

albo:

Poszuka¢ materiatow w sieci

I PONOWNIE WYKORZYSTAC te,
ktore zostaly przygotowane przez innych
nauczycieli.

W sieci dostgpnych jest wiele Otwartych
Zasobow Edukacyjnych. Ponizej
przedstawiamy kilka platform, na ktorych
mozna znalez¢ wartosciowe materiaty
dydaktyczne.

LUB

Odsytamy takze do stron internetowych,
ktore oferujg OER w réznych kategoriach,
aby pomdc wam w znalezieniu wiasciwe;j
drogi.

Co-funded by the Rath
Erasmus+ Programme L,
of the European Union WP

Samodzielnie TWORZC materiaty.

Istnieje nieskonczona liczba aplikacji,

z ktorych mozna korzysta¢ podczas
tworzenia materiatow cyfrowych na
zajecia. Przetestowali$my 1 wybralisSmy
te, ktore naszym zdaniem sg fatwe w
nauce i obstudze, a takze bardzo pomocne
z pedagogicznego punktu widzenia.

Do niektorych waznych aplikacji
przygotowaliSmy dodatkowy samouczek 1
starali$my si¢ uzupehic je o przydatne
aspekty pedagogiczne.
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Po zebraniu lub stworzeniu materiatléw do lekcji nalezy je udostepni¢ uczniom. Aby pomoc w tym
procesie, proponujemy kilka sposobéw PUBLIKOWANIA materiatow dydaktycznych.

Bez wzgledu na to, ktéra droge wybierzesz, zawsze dojdziesz do celu:

Omowimy tutaj, jak upewnic si¢, ze mozna ponownie wykorzystaé
@CI‘EEtW& material z poszanowaniem praw autora. Jest to rOwnie wazne, gdy to Ty

jestes$ autorem - musisz okresli¢, jakie prawa chcesz zachowac,
publikujac swoje tresci.

Cel sekcji

Ta sekcja dotyczy GROMADZENIA I OPRACOWYWANIA motywujacych tresci cyfrowych,
ktére uczniowie moga wykorzystywacé jako prace domowa przed lekcja. Uczniowie beda mogli
znalez¢ 1 wybrac otwarte zasoby edukacyjne (OER) odpowiednie do ich przedmiotu i celow
dydaktycznych. Nauczysz si¢ 1 prze¢wiczysz, jak pracowaé z ogoélnodostgpnymi aplikacjami

1 narzgdziami Web 2.0 oraz tworzy¢ motywujace tresci multimedialne, prezentacje, filmy, animacje.
Dowiesz sig, jak publikowac je w sieci na licencjach Creative Common.

EFEKTY UCZENIA SIE
Po ukonczeniu tego rozdziatu bgdziesz potrafit:
e skompletowac zasoby (narzedzia cyfrowe 1 materiaty dydaktyczne) dla odwroconej lekcji,

e zebrac, zaprojektowac i stworzy¢ materiaty zrodtowe do wybranego tematu z Twojego
przedmiotu,

e udostepnic je uczniom online przed lekcja.
Tematy:
- Otwarte zasoby edukacyjne, Creative Commons
- Projektowanie i edycja atrakcyjnych materiatéw wideo, animacji, efektywnych prezentacji
- Aplikacje Web 2.0 dla odwroconej klasy

- Publikowanie tresci Open Educational Resources

[ B I
e
W Eels
Co-funded by the R, The European Commission's support for the production of this publication does not constitute an
Erasmus+ Programme B endorsement of the contents, which reflect the views only of the authors, and the Commission
of the European Union *xx cannot be held responsible for any use which may be made of the information contained therein.




(\’> FLI FLIppedCREative Awareness Teaching
\) CREARTE Erasmus+ Programme School sector — Development of Innovation
2019-1-1T02-KA201-063149

1. Zasoby otwartej edukacji

flatworld OPEN EDUCATIONAL QUALITY INITIATIVE

KNOWLEDG

#mappingbookcamping

S ﬁ‘ &g Open
- f&’fﬁ Educational
> Resources

KHAN

ACADEMY

"Otworzy¢ czy zamkng¢? Czy mamy ulatwia¢ 1 wspiera¢ dostep do zasobow - do ziemi, do wody,
do lekow, do informacji, do idei, ... - czy tez mamy go ograniczaé, aby chroni¢ uzasadnione
interesy, prawa wilasnos$ci, patenty, prawo do prywatnosci, wiasnos¢ idei? Jest to stara historia, ktora
w cyfrowym i zglobalizowanym $wiecie nabiera nowych i r6znych aspektow.

Pomyslmy, ze kazdy, kto ma komputer 1 dostgp do Internetu, moze udostepni¢ wszystkim gigabajty
muzyki, tekstow, filmoéw 1 programéw bez ograniczen geograficznych, czasowych i
ekonomicznych, nie liczac kosztow polaczenia. Nie mowiac juz o tym, ze kazdy moze publikowac
swoje pomysty, swoje zdjecia, swoje filmy i1 udostepniac je wszystkim.” (Pierfranco Ravotto)

Idea “Otwartosci”

"Jesli ty masz jabtko, a ja mam jabtko i wymienimy sie
jabtkami, to i tak bedz:emy mieli po jednym Jab{ku Ale jesli
ty masz pomyst, a ja mam pomyst i wymienimy sie tymi
pomystami, to kazdy z nas bedzie miat dwa pomysty".
(George Bernard Shaw)

Definicja: "Otwarte zasoby edukacyjne to zdigitalizowane materialy oferowane swobodnie
i otwarcie edukatorom, studentom i samoukom do wykorzystania i ponownego uzycia w
nauczaniu, uczeniu si¢ i badaniach".
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Uzytkownik koncowy powinien mie¢ mozliwo$¢ nie tylko uzywania lub czytania zasobow, ale
takze ich adaptacji, tworzenia na ich podstawie i tym samym ponownego wykorzystywania, pod
warunkiem, ze tworca oryginatu zostanie uznany za autora swojej pracy. (OECD/CERI)

Otwieranie Edukacji

W ramach Europejskiej Agendy Cyfrowej inicjatywa "QOtwieranie edukacji" koncentruje si¢ na
trzech gldéwnych obszarach:

e Tworzenie mozliwosci wprowadzania innowacji przez organizacje, nauczycieli i osoby
uczace si¢;

e szersze wykorzystanie Otwartych Zasobow Edukacyjnych (OER), dzigki czemu materiaty
edukacyjne wytworzone ze srodkdéw publicznych sg dostepne dla wszystkich; oraz

e Lepsza infrastruktura ICT 1 facznos$¢ w szkotach.

., Krajobraz edukacyjny zmienia sie dramatycznie, od szkoly po uniwersytet i dalej: edukacja oparta
na otwartych technologiach bedzie wkrotce "koniecznoscig”, a nie tylko "dobrym rozwigzaniem”,
dla wszystkich grup wiekowych. Musimy zrobic¢ wiecej, aby zwtaszcza mtodzi ludzie byli wyposazeni
w umiejetnosci cyfrowe, ktore sq im niezbedne w przysztosci. Nie wystarczy wiedziec, jak uzywac
aplikacji lub programu, potrzebujemy mitodych ludzi, ktorzy potrafig tworzy¢é wlasne programy.
Otwarcie edukacji polega na otwarciu umystow na nowe metody uczenia sie, aby nasi obywatele
mieli wigksze szanse na zatrudnienie, byli bardziej kreatywni, innowacyjni i przedsiebiorczy".
(Androulla Vassiliou, Commissioner for Education, Culture, Multilingualism and Youth, 2013)

Resource: http://europa.cu/rapid/press-release IP-13-859 hu.htm
2. Repozytoria Edukacji Online

Repozytoria edukacyjne to biblioteki internetowe stuzace do przechowywania, zarzadzania

1 udostgpniania cyfrowych zasobéw edukacyjnych. Zasobem dydaktycznym moze by¢ quiz,
prezentacja, obraz, film lub dowolny inny rodzaj dokumentu lub pliku albo materialy dydaktyczne
przeznaczone do uzytku edukacyjnego.

Aby opublikowaé element edukacyjny w repozytorium, witasciciel obiektu musi dostarczy¢
metadane, ktore sklasytikuja 1 uporzadkuja elementy edukacyjne oraz sprawia, ze beda one tatwe do
wyszukania przez innych. Materiaty dydaktyczne mozna klasyfikowa¢ wedtug ich celow
pedagogicznych. Zazwyczaj zarejestrowani uzytkownicy mogg roéwniez przegladac i1 oceniac
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materialy dydaktyczne, aby zapewni¢ ich jakos$¢ 1 warto$¢ pedagogiczna.

OpenlLearn v, Search for ree courses. i cosandmoret  [OY

The Open
University

Home Latest Free courses Subjects Skills TV & Radio Create account / Sign in

Everything on the multi-award winning OpenLearn is free to everyone!

Search over 1000 free courses, interactives, videos and more.

OpenLearn

Na poczatek mozna odwiedzi¢ stron¢ internetowg Open University (UK), gdzie znajdziesz setki
darmowych, otwartych zasobow dla 0sob uczacych sie i dla edukatorow.

Same zasoby obejmuja kilka grup tematycznych: Sztuka i Historia, Biznes 1 Zarzadzanie, Edukacja,
Zdrowie i Styl Zycia, Informatyka, Matematyka i Statystyki, Jezyki wspolczesne, Nauka i Przyroda,
Spoteczenstwo Umiejetnosci i Nauki oraz Technologia!

Merlot

Multimedialne Zasoby Edukacyjne Merlot przeznaczone do nauki nauczania przez Internet to
jedno z najwigkszych migdzynarodowych repozytoriow. MERLOT to program Kalifornijskiego
uniwersytetu panstwowego, wspotpracujacego z instytucjami szkolnictwa wyzszego, stowarzyszen
zawodowych i przemystu.
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MERLOT is a curated collection of free and open online teaching. leaming, and faculty development senices
contributed and used by an international education community.

SEARCH v
MERLOT

-

MEMBERSHIP ¥

Try the MERLOT
Mobile Apps!

ABOUT

MERLOT

MEEK P e

COMMUNITIES ¥ couiec

LRE - Learning Resource Exchange

Learning Resource Exchange (LRE) z European Schoolnet (EUN) to serwis, ktory umozliwia
szkotom wyszukiwanie materiatow edukacyjnych z wielu réznych krajow i od réznych dostawcow.
Rozwdj LRE byt wspierany przez ministerstwa edukacji w Europie oraz szereg projektow
finansowanych przez Komisj¢ Europejska, takich jak ASPECT, CELEBRATE, CALIBRATE

1 MELT. Kazdy moze przeglada¢ zawarto$¢ repozytoriow LRE, a nauczyciele, ktorzy si¢
zarejestrujg, moga takze korzysta¢ z narzedzi do tagowania spotecznosciowego, ocenia¢ zawartos$¢
LRE, zapisywa¢ swoje ulubione materiaty i dzieli¢ si¢ linkami do nich ze swoimi przyjaciéimi

i kolegami.
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S | Engish (en) -

¥ .
2.2 Learning Resource Exchange Yeq:European

choolnet

m News About Community eQNet Usingthe portal Forcontentproviders Topics Insafe SENnet LangOER

Find resources Highlighted resources Login

I

«-a ¥ a m B
3 Create sccount
Forgot your password?
[ search only travel well resources

Florence Hiroshima Peace Independence Hall Dorsetand East Devon...
Find by tags Memorial

Languages

qd€

Subgcts

Providers ~| B

biology CLIL copyrignt Europeana o Learning Resource
Cyberbullying Data security “ o2 Exchange
Digital citizens E E E
Digital literacy e.commerce = b ary
e -' Read more!
English vocabulary »
foreign languages \ z
geography History 1 a Any questions?
Information literacy — e - Contact us at
interactive matns Church of Panagia Ach... Monastery of Panagia .. Monastery of Panagia .. Rotunda - Spolium (3) @ Ire-contact@eun.org

Media literacy MFL Online chat
online igentity PRYSICS primary
primary school

Privacy and personal information
quz Safe searching

Science simulations
social networking

LRE Subcommittee Community
For Subcommittee members only

AB Math lite ‘GeoChampion Symmetry Exercises
fo..

TED Ed

Ta wielokrotnie nagradzana platforma edukacyjna ma kazdego tygodnia wsrod uzytkownikow
miliony nauczycieli 1 uczacych sie.
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TEDEd Lessons Worth Sharing

Register or Log In

Lessons Series Clubs Patrons Shop Nominate

Create a Lesson @

Filter by CONTENT TYPE ~ STUDENT LEVEL ~  VIDEO DURATION ~ SUBTITLES ~ Sort by | Newest v

Al RIDOF
The Arts %‘-}wﬂlﬁ?{{n TESTING?
Al

st
Business & Economics

NATIE® Senurrry

Views

Design, Engineering & Technology

Health How Things W Mathin esl Lite : o Playing with Langusge
. Do schools kill creativity? - ) .
Literature & Language Should we get rid of Why do people get so Sir Ken Robinson - 20:04 How did clouds get their
standardized testing? - Arlo anxious about math? - Orly names? - Richard Hamblyn
Mathematics Kempf - 05:41 Rubinsten - 04:37 - 05:07
Philosophy & Religion
Psychology
Science & Technology 3
Social Studies .

Teaching & Education

Thinking & Learning

the benefits of i

Everyone Has a Story The World's People and Places Mind Matters =

overnment: Declassified

Let's make history...by Who was Confucius? - The benefits of a bilingual What did democracy really
recording it - StoryCorps & Bryan W. Van Norden - brain - Mia Nacamulli - mean in Athens? - Melissa
TED Prize - 03:18 04:30 05:04 Schwarizberg - 04:52

OER Commons

Jest to platforma nauczania stuzaca do dzielenia si¢ materiatami, od K-12 do szkot wyzszych, od
algebry po zoologia, dostepna dla wszystkich.

Co-funded by the R, The European Commission's support for the production of this publication does not constitute an
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o E/ R gg'ﬂ"loﬁ? Discover ~ Hubs ~ Groups ~ QOur Services ~ Create Sign In/Register

Explore. Create, Collaborate.

OER Commons is a public digital library of open educational resources. Explore, create, and collaborate with educators around the world to
ifmprove currictfem,

What are you locking for? Subject Education Level Standard

Fine tune your search with our advanced search.

Create OER with Open Author

Open Author helps you build Open Educational Resources, lesson plans, and courses (on your own, or with others) —and then publish them. to the benefit of
educators and learners everywhere. Select one of our authoring formats to get started:

For K-12 For Higher-Ed
Resource Builder Lesson Builder Module Builder
Create media rich documents. Create interactive lessons. Create interactive modules.
Learn more Learn more Learn more

Nauczyciele placg nauczycielom

Teachers Pay Teachers (TpT) to spoteczno$¢ milionéw nauczycieli, ktdrzy spotykaja si¢, aby dzieli¢
si¢ swo0ja pracg, spostrzezeniami i inspiracjami. TpT jest otwartym rynkiem, na ktérym nauczyciele
dzielg si¢, sprzedaja 1 kupuja oryginalne materialy edukacyjne. Aby utatwic¢ efektywne
wyszukiwanie w$rod setek elementow edukacyjnych, autorzy musza wypeti¢ kilka metadanych
(takich jak grupa wiekowa, przedmiot, cele dydaktyczne itp.) zgodnie z celem pedagogicznym
tresci.
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@ Teachers Pay Teachers

English Language Arts

About Us

Gift Cards

Help Schools

All Categories v SEARCH n Login | JoinUs ™ Cart~
Sortby:  Rating v View: i= 28 showing 1-52 of 14,996 results
You Selected:
Grades HOW TO WRITE How to Write Incredible Introductions and Captivating FREE
INCREDIBLE i
12th INTRODUCTIONS AND Conclusions 165 ratings
CAPTIVATING @ by Dianne Mason
CONCLUSIONS W i 4.0
Prices It was the best Uf When writing informational texts, students need to know how to .
times, it was the intreduce a topic and how to write a concluding statement that Digital Download
Free worst of times.” supports the information presented in the writing. This handout is FDF (352.30 KB)
“call
| ;,,‘..MMM @ Subjects:  Writing-Expository, English, Writing-Essays + Wish List
Grades: 101, 11th, 12t Higher Education, Adult Education,
Grades Homeschool
Types: Handouts
[ Prek ] gth
[ 0 th
O st O gt Life Skills @ Putting Away Groceries Activity Book FREE
O gnd th - S P
O e [ N I {Z) by Empowered By THEM 137 ratings
3 O 1o 3 page activity book you can laminate and add velcro to showing W i W 40
O g Ol oqpth where to put groceries away after shopping (refrigerator, freezer, or .
[] sth 12th pantry). You can see one put together here: Digital Download
. . . . . . PDF (66913 KB)
Other Subjects:  Special Education, Life Skills, Cooking
. th qoth 44th q5th i e |
[ Not Grade Specific Grades: ) 10 , 11,12, Adult Education =+ Wish List
[0 Higher Education Types: Activities, Fun Stuff, Printables
[ Adult Education
[0 Homeschool ) _
O Staff - e Tone Words in Categories! FREE
é s E by A Krat
Subjects ?é == @ Y Angle Rratzer 91 ratings
g H E E Do your students have trouble getting past "positive” and "negative™ in - e ¥ ¥ W 4.0
Arts & Music === g describing tone? This 200-word tone list, grouped into categories, .
EEE hel d ith th £ F h grade th h AP Digital Download
£= ps students with the nuance of tone. From sixth grade throug

PDF (20032 KB)

Subjects:  English Language Arts, English, ELA Test Prep

Foreign Language >

Grades: 9, 10th, 11th, 12th, Higher Education, Homeschool + Wish List
Helidays/Seasonal > Types: Handouts, Word Walls, Scaffolded Notes
Math >
Science >
Social Studies - History , E e What is DNA and how does it work? - Animation FREE
TELU

TELU to zbior darmowych kurséw do mikronauki dostepnych za darmo (mikrolekcje) stworzone
do tego, aby pomoc zapracowanym edukatorom w postugiwaniu si¢ technologia w celu wsparcia
swojego nauczania i nauki.
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TELU - Open online resources for teaching with technology

TELU is a of free online micro-courses designed to help busy educators use technology to support their teaching and learning.
LATEST COURSES
*0
-\ P . - I
s — r Py s o |
— A - i
W ) 4 ;'-
Il !
E - e a 9
= - - -
L G o
JE

Wiele innych repozytoriow znajduje si¢ na stronie WikiEducator: Exemplary Collection of Open
eLearning Content Repositories (jest to z kolei dobre zrodlo materiatow, ktére mozna wykorzystaé
do tworzenia wlasnych cyfrowych materiatéw edukacyjnych).:

http://wikieducator.org/Exemplary Collection of Open eLearning Content Repositories

Innym pomocnym przewodnikiem w poszukiwaniu OER jest Open Professionals Education
Network:
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Find OER

Jesli szukamy obrazow 1 zdje¢ na dany temat, mozemy wybra¢ Wyszukiwanie Zdje¢¢/Obrazow,
nastepnie dostaniemy liste stron Internetowych, na ktorych mozemy szukac:

General Search
Photo/Image Search
Video Search
Audio/Music Search
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2.3 Flickr

flickr: vooo

Flickr

2.4 Google Images

Google

images

Google Images
Be sure to scroll down in adv
If you want content for comm

2.5 Pixabay

pixabay

Pixabay

Mote, that Pixabay images ar
the original author. While Pix
professional images Pixabay

2.6 Open Clip Art Library

Q@P ucpfinp Art

Library

Open Chip Art Library
Mote, that Open Clip Art Libr:
attribution to the original autt

Link z Google Images prowadzi nas na strong, na ktérej mozemy przeprowadzi¢ szczegdlowe
wyszukiwania w oparciu o slowa klucze: rozmiar obrazkow, czy kolor. Wyszukiwanie mozna
wyprobowac klikajac link na dole.
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Google

Részletes képkeresés

Ilyen képek keresése: Ennek elvégzéséhez a keresbmezdben.

ezen szavak mindegyikét: irja be a fontos szavakat t&1i déx

pontosan ezt a szdt vagy

e A pontos kifejezéseket tegye idézdjelbe: "piros
kifejezést:

ezen szavak barmelyikét: Az Beszes kivant sz0 kbzé ifja be a(z) VREY szot

ne tartalmazza ezen szavak

= Az elkerilendd szavak elé tegyen minuszjelet: -ak
egyikét sem:

Ezutan sziikitse a
talalatokat eszerint:

képméret: barmilyen méret - Barmilyen méreti képet kereshet.
méretarany: barmilyen méretarany =  Adja meg a képek alakjat.
Kép szinei- ®  barmilyen szin szines fekete-fehér atlatszo ez a szin: . Barmilyen szini képet kereshet.

3. Creative Commons

@creative

commons
Creative Commons (CC) to organizacja non-profit, zalozona w
2001 roku, ktorej celem jest okreslenie spektrum mozliwosci pomigdzy pelnym prawem autorskim -
wszystkie prawa zastrzezone - a domeng publiczng - bez praw zastrzezonych. Licencje CC
pozwalaja na zachowanie praw autorskich, a jednoczes$nie zachg¢caja do okreslonego korzystania z
dzieta autora - prawa autorskie "pewne prawa zastrzezone".

Platforma Creative Commons https://creativecommons.org/ oferuje proste w uzyciu narzedzie
utatwiajace udostepnianie tresci na jednej ze standardowych licencji CC. Postepujac zgodnie

z krokami po kliknigciu "Share your work", mozemy zdecydowa¢ o poziomie zezwolen na dalsze
wykorzystanie naszej pracy tworczej, odpowiadajac na pytania takie jak: "Zezwoli¢ na komercyjne
wykorzystanie Twojej pracy?". Na koncu tego procesu mozemy pobraé cyfrowy obraz wybranej
licencji lub wykona¢ kopie kodu, ktory mozna osadzi¢ w dowolnej publikacji internetowe;.

CC Search, narzedzie do wyszukiwania Creative Commons, pozwala wybra¢ szereg ogodlnych
zrodet 1 typéw mediow, ktore chcemy przeszukac.

[ SR = Y T
e
W Eels
Co-funded by the *rx The European Commission's support for the production of this publication does not constitute an
Erasmus+ Programme B endorsement of the contents, which reflect the views only of the authors, and the Commission
of the European Union *xx cannot be held responsible for any use which may be made of the information contained therein.




(\‘> FLI FLIppedCREative Awareness Teaching

CREATE Erasmus+ Programme School sector — Development of Innovation
2019-1-IT02-KA201-063149

Narzegdzie CC Search automatycznie filtruje wyniki wyszukiwania, aby znalez¢ zasoby objete
licencja Creative Commons, ktore mozna udostgpniac, wykorzystywac i remiksowac.

@Search

Find content you can share, use and remix

3.1. CC license types

O Nollgloce
©loleloNole
eNokElgloEe

O szes$ciu gtownych rodzajach licencji mozna przeczytac tutaj.

Tworzenie Cyfrowych Tresci

1. Zamienianie zdj¢¢ w filmy wideo w kilka minut - Animoto

Animoto stuzy do tworzenia tak zwanych "pokazow slajdow". Mozesz wyszukiwaé darmowe
obrazy w sieci, ale mozesz takze przesyla¢ wtasne obrazy lub filmy. Mozna do nich wstawi¢
muzyke - albo dodajac wlasng, albo wybierajac t¢ oferowang przez program.

Ponizsze instrukcje krok po kroku réwniez zostaly stworzone przy uzyciu Animoto:
(https://youtu.be/HA2CHIgKQHQ)
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The use of Animoto o ad

ol Megnézen.. Megoszids

f you upload a p'* = choose from you

folder an.c upload it.

Megtekinthet6 itt: 58 YouTube

2. Proste Tworzenie Wideo — Biteable

film intruktazowy stworzony przez nauczycielke regularnie uzywajaca Biteable na swoich
odwroconych zajeciach:

(https://youtu.be/iv2mW2z30tQ)

wBriecabie -
Tutorial A

(= 2

Megtekinthetd itt: 38 Youlube

(https://youtu.be/RNzJXS2Ehbo)
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Making videos with Biteable Y ~»
Megnézen.. Megoszias

Megtekinthetd itt:  (IE8 YouTube
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¢
Biteable
https://biteable.com/

Regisztralas / bejelentkezés

Sign up / Log in

Uj vide6 létrehozasa

Create a new video

Keress és hasznalj kész sablont

Find a template

vagy Kezdd tiszta lappal

or Start from Scratch

Adj neki cimet

Title of video project: ...

Vagj bele Get started

Valassz jelenetet Pick a scene for your
video

Adj hozza szoveget Enter text

Adj hozza ujabb jelenetet Add scene

Sajat képet is feltolthetsz Upload image

Valassz szint Colour

Adj hozza zenét (valassz a
felkinaltak kéziil vagy tolts fel)

Audio (select track or
upload track)

Nézd meg (ez eltarthat par
percig)

Preview > Build my
preview

Tedd kozzé (pl. YouTube-on)

Publish this video
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Erasmus+ Programme B
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3. Niesamowite wideo— PowToon

Za pomocg Internetowej aplikacji dostepnej na http://www.powtoon.com/ mozemy z tatwoscig
tworzy¢ animacje do dowolnego tematu. Te krotkie animacje pomagajg motywowac uczniow,
zwigkszajac ich zainteresowanie danym tematem. Wszyscy wiemy, ze tre§¢ wiadomosci w duzym
stopniu wptywa na to, jak fatwo je zapamigtamy.

Jesli do naszych mysli dopasujemy elementy wizualne - obrazy, ilustracje, a nawet proste ikony -
ulatwia to zapamigtywanie i1 przetwarzanie informacji.

Wynika to z faktu, Ze nasza pami¢¢ wzrokowa jest silniejsza. Gorzej radzimy sobie
z zapamigtywaniem mowy lub tekstu pisanego.

Animacja to co$ wigcej niz pokazywanie obrazow jeden po drugim, dlatego doskonale nadaje si¢ do
wizualnego opowiadania historii.

Uczniowie tatwiej rozumiejg takie komunikaty i chetniej reaguja pozytywnie na bardziej ludzki
sposob przekazywania wiadomos$ci. Opowiesci aktywizujg mdzg, wigc uczniowie nie tylko
zrozumieja, ale bedg mogli "doswiadczy¢" materiatu nauczania, co przyciagnie ich uwage.

Proces tworzenia animacji sktada si¢ z pigciu krokdw: planowania, dodawania $ciezki dzwigkowe;,
dodawania elementéw wizualnych, sprawdzania i publikowania.

Ponizsze tutoriale pomoga w opanowaniu obstugi tej wspaniatej aplikacji:
https://www.powtoon.com/tutorials/
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4. Nagrywanie ekranu - Screencast-o-matic

Jest kilka darmowych aplikacji do nagrywania widoku ekranu, Screencast-o-matic to jedna z nich.

(https://youtu.be/s1jIPo1bWCo)

{;@' Screencast-0O-Matic Tutorial - FREE ... o ~”»

Megnézen.. Megoszias

L .

[

-

Megtekinthetd itt: [ YouTube I

5. Interaktywna tres¢ - hSp
(https://youtu.be/7UHOgWudtp8)

Megtekinthet6 itt: ([ Youlube
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Udostepnianie / Publikowanie zawartosci cyfrowej
1. Wprowadzenie
Przygotowanie cyfrowych materialéw dydaktycznych (filmow, prezentacji itp.) to dopiero pierwszy

krok w realizacji odwrdconej metody nauczania. Kolejnym pytaniem jest, w jaki sposob bedziemy
si¢ nimi dzieli¢ z naszymi uczniami.

Jesli przygotujemy nasze materialy w jednym z serwiséw internetowych z wbudowang funkcja
udostgpniania, zazwyczaj wystarczy wysta¢ link naszym uczniom, a bedg mieli do nich dostegp
nawet bez wchodzenia na t¢ strong.

W dhuzszej perspektywie potrzebne jest stale Srodowisko online, w ktérym mozna gromadzi¢
materiaty 1 ktére uczniowie, by¢ moze, beda regularnie odwiedzac.

2. Sharing videos

Jesli tworzymy filmy w aplikacjach takich jak Animoto czy Sway, wystarczy, ze udostgpnimy link
do nich naszym uczniom.

Jesli sami nagrywamy wideo, po przygotowaniu mozemy w kilku prostych krokach przesta¢ je do
serwisu YouTube. Poniewaz YouTube nalezy do firmy Google, do zalogowania si¢ potrzebujemy
jedynie konta Google.

3 YouTube ™ Keresés . . ?

Video feltéltése
. Séra Ekert ©
(@)  El5adas

Mentsd el sorban a

képeket és a szaveget

Az Animoto hasznélata Menta és Morzsi Gimp vided magyar Sway kezdd lépések
Séra Ekert Séra Ekert Sara Ekert Sdra Ekert
8 megtekintés - 1 napja 9 megtekintés * 2 napja 3 megtekintés + 1 hete 11 megtekintés « 1 hete

W prawym rogu, po kliknigciu na maty krzyzyk, pojawi si¢ napis "Upload video"/"Przeslij wideo",
ktory prowadzi nas do platformy przesylania plikow. Kliknij na ponizszy link, aby zapozna¢ si¢ z
etapami przesytania filmu:
https://support.google.com/youtube/answer/57407?co=GENIE.Platform%3DDesktop&hl=en.
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3. Wirtualna sala lekcyjna

Google Classroom™

Duzg zaleta programu Google classroom jest to, ze jest dostepna w kazdym jezyku. Z ponizszego
wprowadzenia dowiecie si¢ jak go uzywac:

(https://youtu.be/LpGIlU11j39w)

_@ Tutorial: Ar@ted Guide to Gong.l:l
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Another popular application is Edmodo.

o2 Edmodo loin a Group

Teach More. Learn More.

Millions of teachers use Edmodo to engage
students, connect with other teachers, and involve
parents.

Create your free account

I'm a Teacher I'm a Student I'm a Parent

Focus on teaching, not paperwork.

With intuitive features and unlimited storage, quickly create groups, assign

homework, schedule quizzes, manage progress, and more. With everything on

one platform, Edmodo is designed to give you complete control over your digital

classroom.
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Zadanie — Tresci cyfrowe dla mojej odwroconej klasy

Celem tego zadania jest przygotowanie cyfrowych materiatow edukacyjnych, ktérymi mogltbys
podzieli¢ si¢ z uczniami przed lekcjg w odwrdconej klasie.

Przygotuj wlasne materiaty cyfrowe, ktorymi mogiby$ podzieli¢ si¢ z uczniami przed lekcja (krotka
animacja wideo, interaktywna prezentacja /inna niz PowerPoint/) na wybrany przez siebie temat.
Mozesz to zrobi¢ w swoim wlasnym jezyku.

Aplikacje, z ktorych mozesz skorzystaé to np:

Animoto, Biteable, Genially, h5p... kazde narzedzie zaprezentowane w kursie, ale oczywiscie
mozesz uzy¢ innego, jesli chcesz.

1. Podziel si¢ z nami linkiem do przygotowanego materiatu cyfrowego. Okresl swoja grupe
docelowg 1 podsumuj cele pedagogiczne, ktore stoja za Twoja praca.

2. Zaplanuj, w jaki sposob uczniowie bedg mieli dostep do stworzonego przez Ciebie materiatu.

Kryteria oceny:

udostepniony link dziata 1 punkt

dhugos¢ jest odpowiednia dla grupy wiekowej 1 punkt

dobrze si¢ czyta, jest dobrze styszalny, widoczny 3 punkty

tresciwe, skoncentrowane 1 punkt

jest motywujacy, wzbudza zainteresowanie 2 punkty

tres¢ jest dobrze uporzadkowana pod wzgledem pedagogicznym, wybdr tematu jest
wyjasniony i uzasadniony 3 punkty

Uzasadnienie wybranej metody dzielenia si¢ 1 punkt

e RAZEM: 12 punktéw

- 11 - 12 punktow: Doskonale

- 9 - 10 punktow: Dobry

- 7 - 8 punktéw: Dopuszczajacy

- mniej niz 7 punktéw: zadanie wymaga ponownego opracowania.
Sposob przesytania prac:

Online na tej platformie do 29 wrze$nia, do konca dnia.
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