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El objetivo del día

Ahora tienes una visión general sobre cómo se desarrolló el método Flipped Classroom, cuáles son
los beneficios de este modelo. Incluso has desarrollado una primera idea sobre la aplicación del
método en tu propia práctica docente.

De acuerdo, el método parece ser genial, pero ¿cómo podemos aplicarlo? ¿Dónde podemos
encontrar vídeos? ¿Cómo podemos crear nuestros propios vídeos? 

Ahora es el momento de familiarizarse con las herramientas que ofrece la tecnología para apoyar el
proceso de enseñanza/aprendizaje, especialmente si damos la vuelta al aula.

En esta sección estamos CONSTRUYENDO. Te mostramos una selección de aplicaciones que te
ayudarán a motivar a tus alumnos, a crear objetos digitales de aprendizaje para ellos que se ajusten a
sus estilos de aprendizaje y a involucrarlos activamente en el proceso de aprendizaje.

Hay dos formas de proceder. Una vez que hayas decidido el grupo de edad y el tema de tu clase
invertida, puedes

Buscar materiales online y RE-UTILIZAR
lo que se ha preparado por otros profesores.

CREA materiales por tu cuenta. on your
own.

Hay una gran cantidad de Recursos
Educativos Abiertos disponibles en la red.
Vamos a guiarte por algunas plataformas
donde puedes encontrar valiosos materiales
de aprendizaje.

O

Hay infinidad de aplicaciones que puedes
utilizar a la hora de crear material digital
para tus clases. Hemos probado y
seleccionado las que nos parecen fáciles
de aprender y utilizar, y que son de gran
ayuda desde el punto de vista pedagógico.

The European Commission's support for the production of this publication does not constitute an
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También te remitimos a sitios web que
ofrecen REA en diferentes categorías, para
ayudarte a encontrar el camino.

Hemos preparado un tutorial adicional
para algunas aplicaciones importantes y
hemos intentado complementarlas con
aspectos pedagógicos útiles.

Una vez que haya recopilado o creado el contenido para su lección, tiene que hacerlo accesible para
sus alumnos. Para ayudarte en este proceso, vamos a sugerirte algunas formas de PUBLICAR los
materiales de aprendizaje.

No importa el camino que elijas, siempre llegarás a:

Aquí hablaremos de cómo asegurarse de que se puede reutilizar un material respetando los derechos
del autor. Es igualmente importante cuando eres el autor: tendrás que especificar qué derechos
quieres conservar al publicar tu contenido.
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Aquí hablaremos de cómo asegurarse de que se puede reutilizar un material respetando los derechos
del autor. Es igualmente importante cuando eres el autor: tendrás que especificar qué derechos
quieres conservar al publicar tu contenido.

 

 

Objetivo de la sección

Esta sección trata de recopilar y desarrollar contenidos digitales motivadores para que los alumnos
estudien como tarea antes de la clase. Podrá encontrar y seleccionar recursos educativos abiertos
(REA) relevantes para su asignatura especial y sus objetivos didácticos. Aprenderá y practicará
cómo trabajar con aplicaciones y herramientas web 2.0 de libre acceso y a crear contenidos
multimedia motivadores, presentaciones, vídeos, animaciones. Aprenderá a publicarlos en línea
utilizando licencias Creative Common.

Resultados del aprendizaje

Después de completar esta sección, serás capaz de:

● Recopilar los recursos (herramientas digitales y materiales de aprendizaje) para la lección
invertida,

● Recopilar, diseñar y crear materiales de origen para un tema seleccionado de su asignatura,
● Compartirlos con sus estudiantes en línea antes de la lección.

Temas:

● Recursos educativos abiertos, Creative Commons
● Diseño y edición de vídeos atractivos, animación, presentación eficaz
● Aplicaciones de la Web 2.0 para el flipped classroom
● Publicación de contenido

The European Commission's support for the production of this publication does not constitute an
endorsement of the contents, which reflect the views only of the authors, and the Commission
cannot be held responsible for any use which may be made of the information contained therein.
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Recursos Educativos Abiertos
1. Recursos Educativos Abiertos

"¿Abrir o cerrar? ¿Facilitamos y fomentamos el acceso a los recursos -a la tierra, al agua, a la
medicina, a la información, a las ideas, ... - ¿o lo limitamos para proteger los intereses legítimos, los
derechos de propiedad, las patentes, el derecho a la intimidad, la propiedad de una idea? Es una
vieja historia que adquiere nuevos y diferentes aspectos en el mundo digital y globalizado.

Pensemos, por el contrario, en la posibilidad de que cualquiera, que tenga un ordenador y acceso a
Internet, pueda poner a disposición de todo el mundo gigabytes de música, textos, películas y
programas sin limitaciones geográficas, temporales y económicas, aparte de los costes de conexión.
Por no hablar de la posibilidad de que cualquiera pueda publicar sus propias ideas, sus propias
fotografías, sus propias películas y ponerlas a disposición de todo el mundo. (Pierfranco Ravotto)

 

The European Commission's support for the production of this publication does not constitute an
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The idea of „Openness”

"Si tú tienes una manzana y yo tengo una manzana y nos
intercambiamos manzanas, entonces tú y yo seguiremos
teniendo una manzana cada uno. Pero si tú tienes una
idea y yo tengo una idea y las intercambiamos, entonces
cada uno de nosotros tendrá dos ideas".

(George Bernard Shaw)

 

Definición: "Los recursos educativos abiertos son materiales digitalizados que se ofrecen libre y
abiertamente para que educadores, estudiantes y autodidactas los utilicen y reutilicen para la
enseñanza, el aprendizaje y la investigación."

El usuario final debe poder no sólo utilizar o leer el recurso, sino también adaptarlo, basarse en él y,
por tanto, reutilizarlo, siempre que se atribuya su trabajo al creador original. (OCDE/CERI)

 

Abrir la educación

Como parte de la Agenda Digital para Europa, la iniciativa "Opening up Education" se centra en
tres áreas principales:

Creación de oportunidades para que las organizaciones, los profesores y los alumnos innoven;

Aumentar el uso de los Recursos Educativos Abiertos (REA), garantizando que los materiales
educativos producidos con financiación pública estén disponibles para todos; y

Mejorar la infraestructura de las TIC y la conectividad en las escuelas.

The European Commission's support for the production of this publication does not constitute an
endorsement of the contents, which reflect the views only of the authors, and the Commission
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"El panorama educativo está cambiando radicalmente, desde la escuela hasta la universidad y más
allá: la educación abierta basada en la tecnología será pronto un "deber", no sólo un "deber", para
todas las edades. Tenemos que hacer más para garantizar que los jóvenes, especialmente, estén
equipados con las habilidades digitales que necesitan para su futuro. No basta con saber utilizar
una aplicación o un programa; necesitamos jóvenes que puedan crear sus propios programas.
Abrir la educación es abrir las mentes a nuevos métodos de aprendizaje para que nuestra gente sea
más empleable, creativa, innovadora y emprendedora" (Androulla Vassiliou, Comisaria de
Educación, Cultura, Multilingüismo y Juventud, 2013).

Resource: http://europa.eu/rapid/press-release_IP-13-859_hu.htm

2. Repositorios educativos en línea

Los repositorios educativos son bibliotecas en línea para almacenar, gestionar y compartir recursos
digitales de aprendizaje. El recurso de aprendizaje puede ser un cuestionario, una presentación, una
imagen, un vídeo o cualquier otro tipo de documento o archivo o material de aprendizaje para uso
educativo.

Para publicar elementos de aprendizaje en un repositorio, el propietario de los objetos tiene que
proporcionar metadatos para clasificar y organizar los elementos de aprendizaje y hacerlos
fácilmente buscables para otros. Los materiales de aprendizaje pueden clasificarse según sus
objetivos pedagógicos. Normalmente, los usuarios registrados también pueden revisar y calificar los
materiales de aprendizaje para garantizar su calidad y valor pedagógico.

The European Commission's support for the production of this publication does not constitute an
endorsement of the contents, which reflect the views only of the authors, and the Commission
cannot be held responsible for any use which may be made of the information contained therein.
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OpenLearn

Para empezar, puede visitar el sitio web de The Open University (Reino Unido), con cientos de
recursos educativos gratuitos y abiertos para estudiantes y educadores.

Los recursos son de varias materias: Arte e Historia, Negocios y Gestión, Educación, Salud y Estilo
de Vida, Informática y Computación, Matemáticas y Estadística, Lenguas Modernas, Ciencia y
Naturaleza, Sociedad, Técnicas de Estudio y Tecnología.

 

Merlot

El Merlot Multimedia Educational Resource for Learning and Online Teaching es uno de los
principales repositorios internacionales. MERLOT es un programa de la Universidad Estatal de
California, en colaboración con instituciones de enseñanza superior, sociedades profesionales y la
industria.
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LRE - Learning Resource Exchange

El Intercambio de Recursos de Aprendizaje (LRE) de la Red Escolar Europea (EUN) es un servicio
que permite a los centros escolares encontrar contenidos educativos de muchos países y
proveedores diferentes. La evolución del LRE ha contado con el apoyo de los Ministerios de
Educación de Europa y de varios proyectos financiados por la Comisión Europea, como ASPECT,
CELEBRATE, CALIBRATE y MELT. Cualquier persona puede navegar por los contenidos de los
repositorios de LRE y los profesores que se registren también pueden utilizar las herramientas de
etiquetado social de LRE, calificar los contenidos de LRE, guardar sus recursos favoritos y
compartir los enlaces a estos recursos con sus amigos y colegas.
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TED Ed

Esta galardonada plataforma educativa sirve a millones de profesores y alumnos de todo el mundo
cada semana.

The European Commission's support for the production of this publication does not constitute an
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OER Commons

Se trata de una red de enseñanza y aprendizaje de materiales compartidos, desde el jardín de
infancia hasta la universidad, desde el álgebra hasta la zoología, abierta a todo el mundo.

The European Commission's support for the production of this publication does not constitute an
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Teachers Pay Teachers

Teachers Pay Teachers (TpT) es una comunidad de millones de educadores que se reúnen para
compartir su trabajo, sus ideas y su inspiración. TpT es un mercado abierto donde los profesores
comparten, venden y compran recursos educativos originales. Para facilitar una búsqueda eficaz
entre los cientos de elementos de aprendizaje, los autores tienen que rellenar varios metadatos
(como grupo de edad, materia, objetivos de enseñanza, etc.) de acuerdo con el objetivo pedagógico
del contenido.

The European Commission's support for the production of this publication does not constitute an
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TELU

TELU es una colección de microcursos gratuitos de aprendizaje en línea ("Micro-lecciones")
diseñados para ayudar a los educadores ocupados a utilizar la tecnología para apoyar su enseñanza y
aprendizaje.

The European Commission's support for the production of this publication does not constitute an
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En la página Exemplary Collection of Open eLearning Content Repositories de WikiEducator se
enumeran muchos otros repositorios (a su vez, una buena fuente de materiales que puede utilizar

para producir sus propios materiales digitales de aprendizaje:

http://wikieducator.org/Exemplary_Collection_of_Open_eLearning_Content_Repositories

 

Otra guía útil a la hora de buscar un REA es la Open Professionals Education Network:

The European Commission's support for the production of this publication does not constitute an
endorsement of the contents, which reflect the views only of the authors, and the Commission
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Si buscamos imágenes en un tema determinado, entonces podemos elegir Búsqueda de
fotos/imágenes, y podemos acceder a una lista de páginas web donde podemos navegar.

The European Commission's support for the production of this publication does not constitute an
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El enlace de Google Images nos lleva a una página en la que podemos realizar una búsqueda
detallada, basada en palabras clave, tamaño de la imagen o incluso color. Pruébalo haciendo clic en
la imagen de abajo:

The European Commission's support for the production of this publication does not constitute an
endorsement of the contents, which reflect the views only of the authors, and the Commission
cannot be held responsible for any use which may be made of the information contained therein.
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3. Creative Commons

Creative Commons (CC) es una organización sin ánimo de lucro,
fundada en 2001 y cuyo objetivo es definir el espectro de posibilidades entre el derecho de autor
completo -todos los derechos reservados- y el dominio público -sin derechos reservados-. Las
licencias CC ayudan a mantener los derechos de autor al tiempo que invitan a ciertos usos de la obra
del autor - un derecho de autor "con algunos derechos reservados".

La plataforma Creative Commons https://creativecommons.org/ ofrece una herramienta fácil de
usar para ayudar a compartir contenidos bajo una de las licencias CC estándar. Siguiendo los pasos
tras hacer clic en "Share your work", podemos decidir el nivel de permisos para el uso posterior de
nuestra obra creativa, respondiendo a preguntas como "¿Permitir usos comerciales de tu obra?". Al
final del proceso podemos descargar una imagen digital de la licencia seleccionada, o podemos
hacer una copia del código, lo que puede ser incrustado en cualquier publicación basada en la web.

 

The European Commission's support for the production of this publication does not constitute an
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CC Search, la herramienta de búsqueda de Creative Commons, le permite elegir una serie de
fuentes generales y tipos de medios que desea buscar.

La herramienta CC Search filtra automáticamente tu búsqueda para encontrar recursos con licencia
Creative Commons que puedas compartir, utilizar y remezclar.

3.1. tipos de licencia CC

You can read about the 6 main license types here.

Creación de contenido digital
1. Volviendo imagenes en video en minutos - Animoto

Animoto sirve para crear los llamados "vídeos de presentación". Puedes buscar imágenes gratuitas
en la red, pero también puedes subir tus propias imágenes o vídeos. Puedes insertar música en él, ya
sea añadiendo la tuya propia, o seleccionando la que ofrece el programa.

Las siguientes instrucciones paso a paso también fueron creadas con Animoto:

(The use of Animoto

)

The European Commission's support for the production of this publication does not constitute an
endorsement of the contents, which reflect the views only of the authors, and the Commission
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2. Simple video maker – Biteable

Y un tutorial realizado por una profesora que utiliza Biteable regularmente para sus clases flipped:

(https://youtu.be/iv2mW2z3OtQ)

(https://youtu.be/RNzJXS2Ehbo)

The European Commission's support for the production of this publication does not constitute an
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2.1. Step-by-step guide (EN, HU)
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3. Awesome videos – PowToon Con esta aplicación online accesible en
http://www.powtoon.com/ podemos crear fácilmente animaciones para cualquier tema. Estas breves
animaciones ayudan a motivar a los alumnos, aumentando su interés por un tema concreto. Todos
sabemos que el contenido de los mensajes influye en gran medida en la facilidad para recordarlos.

Si asociamos elementos visuales -imágenes, ilustraciones o incluso simples iconos- a nuestros
pensamientos, se facilita la memorización y el procesamiento de la información.

La razón es que nuestra memoria visual es más fuerte. Somos menos eficaces a la hora de recordar
un discurso o un texto escrito.

La animación es mucho más que mostrar imágenes una tras otra, por lo que es realmente adecuada
para contar historias visuales.

Los alumnos comprenden más fácilmente estos mensajes y es más probable que reaccionen
positivamente ante una forma más humana de transmitir los mensajes. Las historias activan el
cerebro, por lo que no sólo entenderán, sino que podrán "experimentar" el material de aprendizaje,
lo que atraerá su atención.

El proceso de creación de una animación consta de 5 pasos: planificación, adición de la banda
sonora, adición de elementos visuales, comprobación y publicación.

Esperamos que los siguientes tutoriales ayuden a dominar el uso de esta impresionante aplicación:

https://www.powtoon.com/tutorials/

The European Commission's support for the production of this publication does not constitute an
endorsement of the contents, which reflect the views only of the authors, and the Commission
cannot be held responsible for any use which may be made of the information contained therein.
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4. Screen video - Screencast-o-matic

Hay varias aplicaciones gratuitas que sirven para capturar la pantalla, Screencast-o-matic es una de
ellas.

(https://youtu.be/s1jIPo1bWCo)

5. Interactive content - h5p
(https://youtu.be/7UH0qWudtp8)

The European Commission's support for the production of this publication does not constitute an
endorsement of the contents, which reflect the views only of the authors, and the Commission
cannot be held responsible for any use which may be made of the information contained therein.
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Compartiendo / Publicando digital content
1. Introducción

La preparación de los contenidos digitales de aprendizaje (vídeos, presentaciones, etc.) es sólo el
primer paso en la aplicación del flipped learning. La siguiente cuestión es cómo vamos a
compartirlos con nuestros alumnos.

Si preparamos nuestros contenidos en uno de los sitios web con función de compartición
incorporada, normalmente sólo tenemos que enviar un enlace a nuestros alumnos, y ellos pueden
acceder a ellos incluso sin entrar en ese sitio web.

Sin embargo, si queremos aplicar el método flipped de forma regular y consistente, esta no es la
mejor solución. A largo plazo necesitaremos un entorno online permanente, donde podamos recoger
los materiales, y que pueda ser el punto de referencia para que los alumnos lo visiten regularmente.  

2. Compartiendo vídeos

Si creamos vídeos en aplicaciones como Animoto o Sway, sólo tenemos que facilitar el enlace a
nuestros alumnos.

Si hacemos nuestra propia grabación de vídeo, una vez que la tengamos lista, podemos subirla a
YouTube en unos sencillos pasos. Como YouTube es propiedad de Google, sólo necesitamos una
cuenta de Google para acceder.

En la esquina derecha si pinchamos en la pequeña cruz, aparece el texto "Subir vídeo", que nos
lleva a la plataforma de subida. Haz clic en el siguiente enlace para ver los pasos de subida:
https://support.google.com/youtube/answer/57407?co=GENIE.Platform%3DDesktop&hl=en.

 

The European Commission's support for the production of this publication does not constitute an
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3. Virtual classroom

La gran ventaja de Google Classroom es que está disponible en los idiomas locales. El siguiente
tutorial presenta cómo utilizarlo:

(https://youtu.be/LpGlU11j39w)
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Another popular application is Edmodo.

 

The European Commission's support for the production of this publication does not constitute an
endorsement of the contents, which reflect the views only of the authors, and the Commission
cannot be held responsible for any use which may be made of the information contained therein.



FLIppedCREative Awareness Teaching
Erasmus+ Programme School sector – Development of Innovation

2019-1-IT02-KA201-063149

Tarea – Contenido digital para mi lección invertida
El objetivo de esta tarea es preparar el material didáctico digital que podría compartir con sus
alumnos antes de la clase invertida.

PREPARE su propio contenido digital que compartiría con los estudiantes antes de la clase (una
breve animación de vídeo, una presentación interactiva /que no sea PowerPoint/) sobre el tema que
ha seleccionado. Puedes hacerlo en tu propio idioma.

Las aplicaciones que puedes utilizar son, por ejemplo:

Animoto, Biteable, Genially, h5p... cualquier herramienta presentada en el curso, pero por supuesto
puedes utilizar otra diferente si lo deseas.

1. Comparte con nosotros el enlace del material digital preparado. Especifica tu grupo objetivo y
resume los objetivos pedagógicos que hay detrás de tu trabajo.

2. Planifique cómo COMPARTIRlo: cómo podrán acceder sus alumnos al material que ha creado.

Criterios de evaluación:

● el enlace compartido funciona 1 punto
● la longitud es apropiada para el grupo de edad 1 punto
● es bien legible, audible, visible 3 puntos
● va al grano, está centrado 1 punto
● es motivador, despierta el interés 2 puntos
● el contenido está bien estructurado pedagógicamente, la selección del tema está explicada y

justificada 3 puntos
● La justificación del método seleccionado para compartir 1 puntos

TOTAL: 12 puntos

● 11 - 12 puntos: Excelente
● 9 - 10 puntos: Bien
● 7 - 8 puntos: Aceptable
● menos de 7 puntos: la tarea necesita

Método de presentación:

En línea en esta plataforma antes del 29 de septiembre, al final del día.

The European Commission's support for the production of this publication does not constitute an
endorsement of the contents, which reflect the views only of the authors, and the Commission
cannot be held responsible for any use which may be made of the information contained therein.


