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Cilj dneva
Sedaj imate pregled nad tem, kako se je razvila metoda »obrnjena učilnica«, kakšne so prednosti
tega modela. Razvili ste celo prvo idejo o uporabi metode v lastni učni praksi.

V redu, metoda se zdi odlična, ampak kako jo lahko izvajamo? Kje lahko najdemo videoposnetke?
Kako lahko ustvarimo lastne videoposnetke? 

Čas je, da se seznanimo z orodjem, ki ga ponuja tehnologija za podporo učnemu procesu, še
posebej, če obrnemo učilnico.

V tem delu gradimo. Prikazujemo izbor aplikacij, ki vam bodo pomagale motivirati učence, zanje
ustvarjati digitalne učne vsebine, ki se ujemajo z njihovimi slogi učenja in jih aktivno vključile v
učni proces.

Obstajata dva načina postopka. Ko ste se odločili za starostno skupino in temo za svojo  lekcijo,
lahko bodisi:

poiščite gradiva na spletu in ponovno
uporabite, kar so pripravili drugi učitelji. USTVARITE MATERIALE SAMI.

Na spletu je na voljo precejšnja količina
izobraževalnih virov. Usmerjali vas bomo skozi
nekatere platforme, kjer boste našli dragocene
učne materiale.

OR

Obstaja neskončno število aplikacij, ki jih
lahko uporabite pri ustvarjanju digitalnega
gradiva za vaše razrede. Preizkusili in izbrali
smo tiste, za katere menimo, da so enostavni
za učenje in uporabo, in so v veliko pomoč s
pedagoškega vidika.

Prav tako vas bomo napotili na spletne strani,
ki ponujajo izobraževalne vire v različnih
kategorijah, da bi vam pomagali najti pot.

Pripravili smo dodaten vodič za nekatere
pomembne aplikacije in jih poskušali
dopolniti z uporabnimi pedagoškimi vidiki.

Ko izberete ali ustvarite vsebino za svojo lekcijo, jo morate narediti dostopno za svoje učence. Za
pomoč pri tem procesu vam bomo predlagali nekaj načinov za objavljanje učnih  gradiv.

Ne glede na to, za katero cesto se odločite, vedno prispete na:

The European Commission's support for the production of this publication does not constitute an
endorsement of the contents, which reflect the views only of the authors, and the Commission
cannot be held responsible for any use which may be made of the information contained therein.
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Zato bomo govorili o tem, kako se prepričati, da lahko ponovno
uporabite gradivo, ki spoštuje pravice avtorja. Enako pomembno je, če
ste avtor – pri objavi vsebine boste morali določiti, katere pravice želite
obdržati.

 

 

Cilj poglavja

V tem poglavju gre za zbiranje in razvijanje motivirajočih digitalnih vsebin za učence, katere pred
poukom študirajo kot domačo nalogo. Našli in izbrali boste odprte izobraževalne vire (OERS),
pomembne za njihovo posebno temo in didaktične cilje. Naučili se boste in vadili, kako delati z
prosto dostopnimi aplikacijami in spletnimi orodji 2.0 ter ustvarjati motivirajoče multimedijske
vsebine, predstavitve, videoposnetke, animacije. Naučili se boste, kako jih objaviti na spletu z
licencami Creative Common.

Učni rezultati

Po zaključku tega razdelka boste lahko:

● sestavili sredstva (digitalna orodja in učna gradiva) za obrnjeno lekcijo,
● zbirali, oblikovali in ustvarjali izvorna gradiva na izbrano temo,
● pred poukom delili z učenci na spletu.

Teme:

● Odprti izobraževalni viri, Creative Commons
● Oblikovanje in urejanje privlačnega videa, animacija, učinkovita predstavitev
● Web 2.0 aplikacije za obrnjeno učilnico
● Objavljanje vsebine

The European Commission's support for the production of this publication does not constitute an
endorsement of the contents, which reflect the views only of the authors, and the Commission
cannot be held responsible for any use which may be made of the information contained therein.
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Odprti izobraževalni viri
1. Odprti izobraževalni viri

"Odpreti" ali zapreti? Ali bomo olajšali in spodbujali dostop do virov – do kopnega, vode, zdravil,
informacij, idej, ... - ali ga bomo omejili za zaščito legitimnih interesov, lastninskih pravic, patentov,
pravice do zasebnosti, lastništva ideje? Gre za staro zgodbo, ki pridobiva nove in drugačne vidike v
digitalnem in globaliziranem svetu.

Pomislimo, nasprotno, o možnosti, da lahko vsakdo, ki ima dostop do računalnika in interneta,
naredi gigabajte glasbe, besedil, filmov in programov na voljo vsem brez geografskih, časovnih in
ekonomskih omejitev, razen stroškov povezave. Da ne omenjam možnosti, da lahko vsak objavi
svoje ideje, svoje fotografije, svoje filme in jih ponudi na voljo vsem. (Pierfranco Ravotto)

Zamisel o »odprtosti«

"Če imaš ti jabolko in jaz jabolko ter jabolki izmenjava, potem bova
midva še vedno imela po eno jabolko. Če pa imaš ti idejo in jaz tudi
ter izmenjava ti ideji, potem bo vsak od naju imel dve ideji. "

(George Bernard Shaw)

 

Definicija: »Odprti izobraževalni viri so digitalizirana gradiva, ki se nudijo prosto za izobraževalce,
učence in samoizobraževalce za uporabo in ponovno uporabo pri poučevanju, učenju in
raziskavah.«

The European Commission's support for the production of this publication does not constitute an
endorsement of the contents, which reflect the views only of the authors, and the Commission
cannot be held responsible for any use which may be made of the information contained therein.
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Končni uporabnik bi moral biti sposoben ne le uporabiti ali prebrati vira, ampak ga tudi prilagoditi,
nadgraditi in ga ponovno uporabiti, glede na to, da ga je prvotni ustvarjalec prilagodil svojemu delu.
(OECD/CERI)

 

Odpiranje izobraževanja

V okviru Digitalne agende za Evropo "Odpiranje izobraževanja" se pobuda osredotoča na tri
glavna področja:

● Ustvarjanje priložnosti za inovacije za organizacije, učitelje in učence;
● Povečana uporaba odprtih izobraževalnih virov, s tem da se zagotovi, da so izobraževalna

gradiva, pridobljena z javnim financiranjem, na voljo vsem; in
● Boljša infrastruktura IKT in povezave v šolah.

"Področje izobraževanja se dramatično spreminja, od šole do univerze in širše: odprto tehnološko
temelječe izobraževanje bo kmalu "obvezno", ne pa le "priporočljivo" za vse starosti. Storiti
moramo več, da bi zagotovili, da bodo mladi še posebej opremljeni z digitalnimi znanji, ki jih
potrebujejo za svojo prihodnost. Ni dovolj, da razumete, kako uporabljati aplikacijo ali program;
potrebujemo mlade, ki lahko ustvarjajo svoje programe. Odpiranje izobraževanja govori o odprtju
uma za nove učne metode, tako da bodo naši ljudje bolj zaposljivi, ustvarjalni, inovativni in
podjetniški," (Androulla Vassiliou, komisarka za izobraževanje, kulturo, večjezičnost in mladino,
2013)

Vir: http://europa.eu/rapid/press-release_IP-13-859_hu.htm

2. Spletni izobraževalni repozitorji

Izobraževalni repozitoriji so spletne knjižnice za shranjevanje, upravljanje in izmenjavo digitalnih
učnih virov. Učni vir je lahko kviz, predstavitev, slika, videoposnetek ali katera koli druga vrsta
dokumenta ali datotek ali učnih gradiv za izobraževalno uporabo.

Za objavo učnega elementa v repozitoriju mora lastnik predmetov zagotoviti metapodatke za
razvrščanje in organiziranje učnih elementov in jih enostavno iskati za druge. Učna gradiva lahko
razvrstimo glede na svoje pedagoške cilje. Običajno lahko registrirani uporabniki pregledajo in
ocenijo učna gradiva, da bi zagotovili njihovo kakovost in pedagoško vrednost.

The European Commission's support for the production of this publication does not constitute an
endorsement of the contents, which reflect the views only of the authors, and the Commission
cannot be held responsible for any use which may be made of the information contained therein.
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OpenLearn

Za začetek lahko obiščete spletno stran Odprte univerze (Združeno kraljestvo), z več sto
brezplačnimi in odprtimi izobraževalnimi viri za učence in učitelje.

Viri so iz več predmetov: umetnosti in zgodovine, poslovanja in upravljanja, izobraževanjea zdravja
in življenjskega sloga, IT in računalništva, matematike in statistike, sodobnih jezikov, znanosti in
narave, družbe, študijske spretnosti in tehnologije!

Merlot

Merlot Multimedia Educational Resource for Learning and Online Teaching je eden večjih
mednarodnih repozitorijev. MERLOT je program Kalifornijske državne univerze, v partnerstvu z
visokošolskimi ustanovami, strokovnimi družbami in industrijo.

The European Commission's support for the production of this publication does not constitute an
endorsement of the contents, which reflect the views only of the authors, and the Commission
cannot be held responsible for any use which may be made of the information contained therein.
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LRE - Learning Resource Exchange

Izmenjava učnih virov (LRE) iz Evropskega schoolneta (EUN) je storitev, ki šolam omogoča
iskanje izobraževalnih vsebin iz različnih držav in ponudnikov. Razvoj LRE so podprla ministrstva
za izobraževanje v Evropi in številni projekti, ki jih financira Evropska komisija, kot so ASPECT,
CELEBRATE, CALIBRATE in MELT. Vsakdo je zmožen brskati po vsebini v repozitorijah LRE in
učitelji, ki se registrirajo, lahko uporabljajo tudi orodja za socialno označevanje LRE, ocenijo LRE
vsebino, shranijo svoje najljubše vire in delijo povezave s temi viri s svojimi prijatelji in sodelavci.

The European Commission's support for the production of this publication does not constitute an
endorsement of the contents, which reflect the views only of the authors, and the Commission
cannot be held responsible for any use which may be made of the information contained therein.
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TED Ed

Ta nagrajena izobraževalna platforma vsak teden služi milijonom učiteljem in učencem po vsem
svetu.

The European Commission's support for the production of this publication does not constitute an
endorsement of the contents, which reflect the views only of the authors, and the Commission
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OER Commons

Je poučevalna in učna mreža skupnih materialov, od K-12 do fakultete, od algebre do zoologije,
odprta za vse.

The European Commission's support for the production of this publication does not constitute an
endorsement of the contents, which reflect the views only of the authors, and the Commission
cannot be held responsible for any use which may be made of the information contained therein.
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Teachers Pay Teachers (TPT)

Učitelji plačujejo učitelje (TPT) je skupnost milijonov izobraževalcev, ki drug z drugim delijo svoje
delo, spoznanja in navdih. TPT je odprt trg, kjer učitelji delijo, prodajajo in kupujejo izvirne
izobraževalne vire. Da bi podprli učinkovito iskanje med več sto učnimi elementi, moramo avtorji
v skladu s pedagoškim ciljem vsebin izpolniti več metapodatkov (kot so starostna skupina, predmet,
učni cilji itd.).

The European Commission's support for the production of this publication does not constitute an
endorsement of the contents, which reflect the views only of the authors, and the Commission
cannot be held responsible for any use which may be made of the information contained therein.
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TELU

TELU je zbirka brezplačnih spletnih  mikro-učnih tečajev ("Micro-Lessons"), namenjenih pomoči
zaposlenim izobraževalcem pri uporabi tehnologije za podporo njihovemu poučevanju in učenju.

The European Commission's support for the production of this publication does not constitute an
endorsement of the contents, which reflect the views only of the authors, and the Commission
cannot be held responsible for any use which may be made of the information contained therein.



FLIppedCREative Awareness Teaching
Erasmus+ Programme School sector – Development of Innovation

2019-1-IT02-KA201-063149

 

Številni nadaljnji repozitoriji so našteti na vzorni zbirki odprtih e-učnih repozitorijev vsebine
WikiIzobraževalca (dober vir materialov, ki jih lahko uporabite za izdelavo lastnih digitalnih učnih
gradiv: http://wikieducator.org/Exemplary_Collection_of_Open_eLearning_Content_Repositories

 

Drug koristni vodnik, ko iščete OER je odprto strokovno izobraževalno omrežje:

The European Commission's support for the production of this publication does not constitute an
endorsement of the contents, which reflect the views only of the authors, and the Commission
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Če iščemo slike v dani temi, potem lahko izberemo iskanje fotografij/slik in lahko dostopamo do
seznama spletnih strani, kjer lahko brskamo.

The European Commission's support for the production of this publication does not constitute an
endorsement of the contents, which reflect the views only of the authors, and the Commission
cannot be held responsible for any use which may be made of the information contained therein.
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Povezava Google Images nas vodi do strani, kjer lahko zaženemo podrobno iskanje, ki temelji na
ključnih besedah, velikosti slike ali celo barvi. Poskusite s klikom na sliko spodaj:

The European Commission's support for the production of this publication does not constitute an
endorsement of the contents, which reflect the views only of the authors, and the Commission
cannot be held responsible for any use which may be made of the information contained therein.
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3. Creative Commons

Creative Commons (CC) je neprofitna organizacija, ustanovljena
leta 2001 in je usmerjena v opredelitev spektra možnosti med polnimi avtorskimi pravicami - vsemi
pravicami pridržanimi - in javno domeno - brez pravic pridržanih. Licence CC pomagajo
ohraniti avtorske pravice, hkrati pa vabijo določene uporabe dela avtorja - "nekatere pravice
pridržane" avtorske pravice.

Platforma Creative Commons https://creativecommons.org/ je orodje, ki ga je mogoče enostavno
uporabiti za skupno rabo vsebine v okviru ene od standardnih licenc CC. Po korakih po kliku na
»Deli svoje delo« lahko določimo raven dovoljenj za nadaljnjo uporabo našega ustvarjalnega dela,
tako da odgovorimo na vprašanja, kot so: »Dovoli komercialno uporabo vašega dela?«. Na koncu
procesa lahko prenesemo digitalno sliko izbrane licence, ali pa naredimo kopijo kode, kar lahko
vdelamo v katero koli spletno publikacijo.

 

CC Search, orodje za iskanje Creative Commons vam omogoča, da izberete vrsto splošnih virov in
vrst medijev, ki jih želite iskati.

The European Commission's support for the production of this publication does not constitute an
endorsement of the contents, which reflect the views only of the authors, and the Commission
cannot be held responsible for any use which may be made of the information contained therein.
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Orodje za iskanje CC samodejno filtrira vaše iskanje in poišče vire z licenco Creative Commons, ki
jih lahko daste v skupno rabo in uporabite.

3.1. CC vrste licenc

O 6-ih glavnih vrstah licenc si lahko preberete tukaj.

Ustvarjanje digitalnih vsebin
1. Spreminjanje slik v video v minutah - Animoto

Animoto je za ustvarjanje tako imenovanih "slideshow video posnetkov". Na spletu lahko iščete
brezplačne slike, lahko pa naložite tudi svoje slike ali videoposnetke. Vstavite lahko glasbo, dodate
svojo ali izberete glasbo, ki jo ponuja program.

Za uporabo aplikacije Animoto so bila ustvarjena naslednja navodila po korakih:

(https://youtu.be/HA2CHJgKQHQ)

The European Commission's support for the production of this publication does not constitute an
endorsement of the contents, which reflect the views only of the authors, and the Commission
cannot be held responsible for any use which may be made of the information contained therein.
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2. Preprost video izdelovalnik – Biteable

Video, ki ga je naredil učitelj z uporabo Biteable za svojo obrnjeno učilnico:

(https://youtu.be/iv2mW2z3OtQ)

(https://youtu.be/RNzJXS2Ehbo)

The European Commission's support for the production of this publication does not constitute an
endorsement of the contents, which reflect the views only of the authors, and the Commission
cannot be held responsible for any use which may be made of the information contained therein.
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2.1. Step-by-step guide (EN, HU)

The European Commission's support for the production of this publication does not constitute an
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3. Super video posnetki – PowToon

S to spletno aplikacijo, dostopno na http://www.powtoon.com/ lahko enostavno ustvarimo
animacije za katero koli temo. Te kratke animacije pomagajo motivirati učence in jim dvignejo
zanimanje za določeno temo. Vsi vemo, da vsebina sporočil močno vpliva na to, kako enostavno si
jo je zapomniti.

Če se vizualni prikazi – slike, ilustracije ali celo preproste ikone ujemajo z našimi mislimi, to
pomaga pri pomnjenju in obdelava informacij je lažja.

Razlog za to je, da je naš vizualni spomin boljši. Manj učinkoviti smo pri spominjanju na govor ali
pisno besedilo.

Animacija je veliko več kot prikazovanje slik eno za drugo, zato je resnično primerna za vizualno
pripovedovanje zgodb.

Učenci lažje razumejo takšna sporočila in bolj pozitivno se bodo odzvali na bolj človeški način
prenosa sporočil. Zgodbe aktivirajo možgane, zato ne bodo le razumeli, temveč bodo lahko
»doživeli« učno gradivo, ki bo pritegnilo njihovo pozornost.

Postopek ustvarjanja animacije je sestavljen iz 5-ih korakov: načrtovanja, dodajanja zvočnega
zapisa, dodajanja vizualnih elementov, preverjanja in objavljanja.

Naslednje vaje bodo pomagale obvladati uporabo te res super aplikacije:
https://www.powtoon.com/tutorials/

The European Commission's support for the production of this publication does not constitute an
endorsement of the contents, which reflect the views only of the authors, and the Commission
cannot be held responsible for any use which may be made of the information contained therein.
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4. Zaslonski video - Screencast-o-matic

Obstaja več brezplačnih aplikacij, ki so primerne za zajem vašega zaslona, Screencast-o-matic je
ena izmed njih.

(https://youtu.be/s1jIPo1bWCo)

5. Interaktivna vsebina - h5p
(https://youtu.be/7UH0qWudtp8)

The European Commission's support for the production of this publication does not constitute an
endorsement of the contents, which reflect the views only of the authors, and the Commission
cannot be held responsible for any use which may be made of the information contained therein.
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Skupna raba / objavljanje digitalnih vsebin
1. Uvod

Priprava digitalne učne vsebine (videoposnetki, predstavitve itd.) je šele prvi korak pri izvajanju
obrnjenega učenja. Naslednje vprašanje je, kako jih bomo delili z našimi učenci.

Če svoje vsebine pripravimo na eni od spletnih strani z vgrajeno funkcijo skupne rabe, moramo
običajno le poslati povezavo našim učencem, do nje pa lahko dostopajo tudi brez vstopa na to
spletno  stran.

Če pa želimo redno in dosledno uporabljati obrnjeno metodo, to ni najboljša rešitev. Dolgoročno
boste potrebovali stalno spletno okolje, kjer lahko zbirate gradiva, in to je lahko referenčna točka
za učence, ki ga redno obiskujejo.

2. Skupna raba videoposnetkov

Če ustvarimo videoposnetke v aplikacijah, kot sta Animoto ali Sway, moramo zagotoviti samo
povezavo za naše študente.

Če naredimo svoj video posnetek, ga lahko naložimo na YouTube v nekaj preprostih korakih. Ker je
YouTube v lasti Googla, za prijavo potrebujemo le Google račun.

V desnem kotu, če kliknemo na majhen križ, se pojavi besedilo "Upload video", ki nas pripelje do
platforme za nalaganje. Kliknite na naslednjo povezavo, da si pogledate korake prenosa:
https://support.google.com/youtube/answer/57407?co=GENIE.Platform%3DDesktop&hl=en.

 

3. Virtualna učilnica
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Velika prednost Googlove učilnice je, da je na voljo v lokalnih jezikih. Naslednji primer
predstavlja, kako ga uporabljati:

(https://youtu.be/LpGlU11j39w)
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Druga priljubljena aplikacija je Edmodo.

 

Dodelitev – digitalna vsebina za mojo učno uro
Cilj te naloge je pripraviti digitalno učno gradivo, ki bi jo lahko delili z učenci pred uro pouka.

The European Commission's support for the production of this publication does not constitute an
endorsement of the contents, which reflect the views only of the authors, and the Commission
cannot be held responsible for any use which may be made of the information contained therein.



FLIppedCREative Awareness Teaching
Erasmus+ Programme School sector – Development of Innovation

2019-1-IT02-KA201-063149

PRIPRAVITE lastno digitalno vsebino, ki bi jo delili z učenci pred poukom (kratka video animacija,
interaktivna predstavitev /razen PowerPointa/) o izbrani temi. To lahko narediš v svojem jeziku.

Aplikacije, ki jih lahko uporabljate, so na primer:

Animoto, Biteable, Genially, h5p... katero koli orodje, predstavljeno v tečaju, seveda pa lahko
uporabite druga, če želite.

1. Delite povezavo pripravljenega digitalnega gradiva z nami. Navedite ciljno skupino in povzemite
pedagoške cilje.

2. Načrtujte, kako ga deliti – kako bodo vaši učenci lahko dostopali do gradiva, ki ste ga ustvarili.

Merila za ocenjevanje:

● povezava v skupni rabi deluje 1 točka
● dolžina ustreza starostni skupini 1 točka
● je dobro berljiva, zvočna, vidna 3 točke
● je do točke, osredotočene                                                               1 točke
● je motivacija, dvig obresti                                                              2 točki
● vsebina je pedagoško dobro strukturirana, izbor teme je pojasnjen in upravičen 3 točke
● Utemeljitev izbranega načina skupne rabe 1 točk
● SKUPAJ:12 točk

● 11 – 12 točke: Odlično
● 9 - 10 točke: Dobro
● 7 – 8 točke: Sprejemljivo
● manj kot 7 točk: dodelitev je treba ponovno

Način predložitve:

Na tej platformi do 29. septembra, do konec dneva.
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