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PRZYPOMNIENIE I OMOWIENIE
POPRZEDNIEGO ZADANIA

= Animacje wideo — przed zajeciami

é :A.N IMOTO HUWTO m (@ genially

= Animoto, Biteable, POWTOOII., Genially MAKE A VIDED

= Udostepnianie online

= Google Classroom, Moodle, Edmodo, vimeo, FB, YouTube oo d J A @

Google Classroom™

= Rézne tematy

= Fizyka, matematyka, jezyk angielski, socjologia, ogrodnictwo, historia, bankowosc¢.

Przedsiebiorczos¢ .itd.

Would you mind to share?




DZISIE]JSZE TEMATY
= Rola nauczyciela i uczniow .{ﬁ\
- Planowanie zaje¢- specjalnie dla FC \ ///

= Ocena — Skoncentrowana na uczniu
= Sutori — demonstracja narzedzia

= Zadanie 3 (czas do 31-stycz-2021)



http://memoriasnaeducacaodesurdos.blogspot.com/2012/09/eventos-importantes-nos-proximos-dias.html
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/3.0/

ROLA NAUCZYCIELA-
 PRZEWODNIK TRZYMAJACY
SIE Z BOKU”

Tworzenie/udostepnianie linkéw do

W Kklasie/na zywo

= Przeznaczenie czasu i aktywnosci na zastosowanie
zawartosci cyfrowej co umozliwia poznanych tresci (dyskusja, praktyczne demonstracje)

samodzielng nauke - Przeprowadzenie serii eksperymentalnych zajec

edukacyjnych/dzialan opartych na wspolpracy
= Prowadzenie rozmoéw z . . o
= Zadbanie o praktyczne i wlasciwe wsparcie i

uczniamipodczas zajec online ukierunkowanie dla uczniéw, aby mogli wykonaé
zalozenia lekcji.




ROLA UCZNIOW- ONLINE I'W

ine
Dostep do informacji podanych przez wykladowce, przyswajanie ich we

;gLASIE

wlasnym tempie.
Zaangazowanie w jakas forme oceny formatywnej zwigzanej z materialem

sprzed zaje¢ (rozumienie) lub jakas forme aktywnosci komunikacyjnej lub |

wspolpracy.
Dodatkowe korzysci: zwiekszenie umiejetnosci informatycznych

studentéw, umiejetnosci komunikaciji i wspolpracy, samodzielne uczenie

sig. Na zajeciach

= Udzial w zajeciach - zapoznanie sie z tresciami nauczania online,
wykonanie odpowiednich éwiczen online

= udzial w dzialaniach zespolowych, ewentualnie w samodzielnej nauce
lub pracy nad ocena

@



PLANOWANIE ZAJEC-
MAPA/ROAD]

What do I want
students to learn?

What teaching and
learning activities
will I use?

How will I check for
understanding?

Before — During — After class




ZDEFINIU] CELE

- Jaki jest temat zajecé?

- Czego chce nauczy¢ ucznidw?
- Jaka wiedze i jakie umiejetnosci chce im przekazac podczas zajec?
- Co powinni wynies¢ z tych konkretnych zajec¢?

- Jakie sa najwazniejsze koncepcje/pomysty/umiejetnosci, ktére moi uczniowie

maja zrozumiec i wprowadzic?

- Dlaczego akurat te sg wazne?




PLAN AKTYWNOSCI

- Co nalezy zrobi¢, aby objasni¢ temat?

- Co nalezy zrobi¢, aby przedstawi¢ temat od innej strony?
- Jak mozna rozwing¢ zaangazowanie studentéw tematem?

- Czy istniejg odpowiednie przyklady z zycia, analogie lub sytuacje, ktére moga

pomadc uczniom w zrozumieniu tematu??

- Co studenci musza zrobi¢, aby lepiej zrozumie¢ dany temat?




SPRAWDZANIE ZROZ i

= Zaplanuj pytania sprawdzajgce — przekonaj si¢ czy zrozumieli

LearningApps.org

= Czy studenci naprawde sie czegos nauczyli?

= O co zapytasz studentow, aby zademonstrowacé?

= Wréé¢ do listy celdw nauczania - w jaki sposdb mozna sprawdzi¢, czy kazdy z nich

zostal osiggniety.

= Rozwaz wszystkie mozliwe metody oceny




ELEMENTY PLANU ZAJEC

LESSON PLAN

Name of teacher:
Subject:

Grade:

Topic of lesson:

Objective of lesson:

Didactic tasks:

Resources:
Connection to other subjects:

Evaluation methods:

Teaching strategy
Timeframe Parts of the lesson Notes, comments
Methods Working forms Tools




CEL

- Efekty ksztalcenia, mozliwe do zmierzenia

- Wiedza, ktdra nalezy opanowac (np. nowe pojecia),
kompetencje, ktére nalezy rozwingc¢, do jakiego sukcesu dazymy

= Do konca lekcji uczniowie beda potrafili stworzy¢ ...... .

PRZED ZAJECIAMI, Indywidualnie

= Zrozumieé¢ — podsumowac, wyjasni¢, debatowac, przedstawic...
Zapamieta¢ — okresli¢, ulozyc w liste, zapamietac, powtorzyc,
przypomniec sobie...

JAKO KLASA (myslenie wyzszego rzedu)

= Tworzy¢ — zbudowad, zaprojektowac, stworzy¢, symulowacd,
wynalezc...
Oceni¢ - krytykowac, oceniac, recenzowac, bronic, uzasadniac,
testowac, spierac sie...

= Analizowa¢ — porownywac, badac, porownywac, kategoryzowac...
Wdrazac¢ — uzywad, demonstrowac, wdrazac, ilustrowac, dziatac...

Putting informatien togetherinan
innovative way.

Making judgements based ona set
of guidelines,

2T

Breaking the conceptinto parts and
understand how each partis related
toone another.

Use the knowledge geinedin new
ways.

Y

UN BERSTANI NG I Miakingsense of whatyouhave

learnt.

Recalling relevant knowledge from
longtermmemory

Bloom’s taxonomy




ZADANIA DYDAKTYCZNE,

METC

Didactic task

Methods

Working forms

processing new knowledge

story telling

Group work

application of knowledge

frontal explanation

Individual work

repetition

drill and practice

Frontal instruction

classification

discussing home work

Cooperative work

evaluation

checking home work

Pair work

assessment

written assignment

Project work

learning-by-playing

cooperative learning

activating prior knowledge

explanation

discussion

observation

learning-by-doing

project work

classification

demonstration

role play

simulation

presentation by student

debate




NARZEDZIA -

learning material

Nie tylko do tworznia materialow przed zajeciami, ale tez do e
zaangazowania uczniow w zajecia. : :

- Przedstawianie nowego tematu - infografika m m

= Przywolywanie wiedzy — mapa umystu/mindmap

« Typowy brainstorming- Linoit

interactive presentation
- Powtérka- LearningApps, Quizlet, Kahoot, tworzenie linii

czasu, wordcloud interactive video || infographics
- Cwiczenie zadan- LearningApps

webform

- Podsumowanie i zamkniecie tematu- linia czasu, infografika,
mapa umystu/mindmap interactive exercise

interactive image
Link do zbioru narzedzi cyfrowych S m
screen recorder
learning app @



https://www.itstudy.hu/en/tudastar/digitalis-eszkozok

RODZAJE OCENY T —

Improvements & Objectives
'\Jl \
= Di (| Assessment - '
D1ag1}ostyc.:zna o | | L e - /
- Stuzy do identyfikacji problemu/rozwigzania o exiions
= Sluzy do mapowania potrzeb i luk w wiedzy. Bez ocen. Results s

. Poratywna ‘ Collect & @
- Oparty na normalnym monitoringu. 7 W Evaluate ;

Data
- Komentuje dzialania uczgcych sie i nauczyciela podczas aktywnoscu.

= Sumujgca
- Prowadzony pod koniec aktywnosci, w celu sprawdzenia, ktore zalozenia udalo sie
zrealizowaé

= Preformatywna (aktywnos¢ uczacych sie przed zajeciami na sali)




RODZAJE OCENY 2.

Kto bierze udzial w procesie?

= Nauczyciele oceniajgcy postepy uczniow
= Nauczyciele ocenuiajgcy prace grupowg
= Samoocena uczniow }Wymagane instrukcje

= Ocena uczniow przez
rowiesnikow

0 Wieksza autonomia, odpowiedzialnos¢ uczacych sie
0 Nauka radzenia sobie z krytycznymi komentarzami

0 Pomoc w rozwijaniu umiejetnosci spotecznych




OCENA SKUPIONA NA UCZNIU

= Ocena nie ogranicza si¢ do testéw i ocen
= Informacje pochdza tez z rozmdéw nieformalnych
= Ocena dla rozwoju— Naucz si¢ uczy¢

- Poréwnanie monitorowania uczniéw do sytuaciji, kiedy sami skladajg cotygodniowe
raporty z postepow w nauce

- Wiecej interakcji > dzieki zadawaniu pytan nauczyciel moze szybko sprawdzi¢ poziom
zrozumienia u ucznia.

- Aplikacje do glosowania (np. Kahoot!) — Komentarze od wszystkich uczestnikéw
rownoczesnie

Ocena ma za zadanie poprawic¢ jakos¢ nauczania




OCENA SKUPIONA NA
UCZACYM SIE 2.

Pozwala uczes#ikom na:
- okreslanie wlasnych slabosci
= planowanie na przysztos¢ niezbednych dziatan

= przyjmowanie odpowiedzialnosci za ich wykonie

Uczniowie sie bedg umieli
= tworzy¢ swoj wlasny system do nauki, a takze

- podejmowac wlasne decyzje dotyczgce ich nauki

Jednoczesnie nauczyciel moze wprowadzac¢ w tym systemie nauki zmiany
1 poprawki




Intel® Teach Elements

Project-Based Approaches

Observation by Students

How do we assess a process that goes on primarily inside the brain? Teachers often

use checklists to observe student behaviors. The following activity is used to observe
r

thinking, but in this case it is used to help students see and understand their own
thinking and the thinking of others.

1. Present the class with a problem to solve in small groups.
2. Hand out the Problem-Solving Checklist and ask each group to review.
. . Problem-Solving Skills Comments
. Ocena rozlozna w czasie [Problem-Solving skills ____[comments _______________|]

Responds positively to complex
problems

Maintains concentration in active
environment

Prezentacja w klasie

Persists with challenging problems

umlejetHOéCI m-y-s'lenla Takes a systematic approach to

support decisions and conclusions

Zdolnoéci komunlkaC]l Identifies all of the key elements of

the problem

WSpélpIaca Represents problem in symbols

Uses equations

umiejetnosci rozwigzywania problemow Works backward

Chooses effective notation

Makes tables and diagrams

Builds models

Simplifies the problem

= https://www.intel.com/content/www/us/en/education/kl2/teach-elements.html

= https://educate.intel.com/download/K12/elements/pba html/#pbl m00 100 a0l sOl
(Podejscie projektowe)



https://www.intel.com/content/www/us/en/education/k12/teach-elements.html
https://educate.intel.com/download/K12/elements/pba_html/#pbl_m00_l00_a01_s01

FC SPECIFIC LESSON PLAN

Kontynuacja
doswiadczania
nauki

Nauczanie
aktywne
(symulacja,
metoda
projektowa itd.)

Stymulacja
zainteresowania,
zachecanie do
myslenia

Przygotowanie do
Zadania majace nastepnych zajeé
sprwadzié

zroumienie tematu

Poglebienie
zrozumienia

Ocena >

IrowilesIiicza

Aktywnosci na zajeciach
Aktywnosci po zajeciach

‘o
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o
~
Q,
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=

= Badz elastyczny- gotowos¢ na zmiane swoich planéw
= Skup sie na tym co wydaje sie bardziej produktywne




SUTORI - PRZEWODNIK PO
NAUCZANIU, PRZYKLAD

Flipped Classroom

. https://www.sutori.com/story/study-quide-a
- n-example--qr7eSAtUCHjZDyU1EHHRvfiw

. Task
« Flippe

Click on the empty field for a
approa  jist of words and select the
appropriate one

e «The b. v jn@
Flipped Classroom >

get familiar with the content

° =2

FLIPPED CLASSROOM

an innovative teacl hing /
tho

Statystyki: dzieki nim mozna sprawdzi¢ ile
i czasu uczacemu sie zajmuje jedna
Click on the image and watch the video. akt y UU nOéé

. P \ Z
FLIPPED == A :

S“L“/jAS SROOM @ Voting - Mentimeter

Video made with Biteable. The World's Simplest

Vote on a Mentimeter question



https://www.sutori.com/story/study-guide-an-example--gr7eSAtUCHjZDyU1EHHRvfiw
https://www.sutori.com/story/study-guide-an-example--gr7eSAtUCHjZDyU1EHHRvfiw

ZADANIE 3 — PLAN ZAJEC

= Przygotuj plan zajeé¢ — darmowy format zajec

= Kryteria oceny:
= Jasno zdefiniowane cele danych zaje¢ — 4 punkty
- Materialy przed zajeciami tgczg sie z tematyka — 4 punkty
= Zaplanowane aktywnosci adekwatne do aktywnego nauczania — 4 punkty
- Planowana ocena- 4 punkty

= Korzystanie z cyfrowych narzedzi— 4 punkty

= hacznie: 20 punktéw

= Przesla¢ na platforme Moodle do 31-stycz-2021:
http://fcr.itstudy.hu/course/view.php?id=14&section=11



http://fcr.itstudy.hu/course/view.php?id=14&section=11

gracias grazie

thanks koszonom

b

MR!TSTUDY Andla [éringer
b ucation and Research Center anita.tering eI@itStUdY. hu @

|



