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Descripcion del modulo.

En todo el mundo se experimenta la mejor manera de introducir nuevos e innovadores métodos de
ensefanza y aprendizaje que respondan a las exigencias del siglo XXI. Uno de estos métodos es el
"Flipped Classroom" (aula invertida), procedente de Estados Unidos, aunque cada vez mas
conocido también en Europa.

El "Flipped Classroom" (a veces denominado "Flipped Learning") es un cambio del enfoque
pedagdgico tradicional a uno en el que la instruccion directa (por ejemplo, las clases en el aula) se
traslada del espacio de aprendizaje en grupo al espacio de aprendizaje individual. Este cambio
permite que el espacio del grupo se transforme en un entorno de aprendizaje dindmico e interactivo
en el que el profesor guia ahora a los alumnos en la aplicacion de los conceptos aprendidos en su
propio espacio y tiempo. Esto permite utilizar el espacio y el tiempo del grupo de forma mas
creativa. Basicamente, se introduce a los estudiantes en el material de aprendizaje antes de la clase
(por ejemplo, a través de folletos, presentaciones, videos como deberes), y luego se utiliza el tiempo
de clase para profundizar en la comprension a través de la discusidon con los compaieros y las
actividades de resolucion de problemas facilitadas por los profesores. El método no es estrictamente
nuevo: ya se utilizaba a principios del siglo XIX, pero su difusién mundial esta relacionada con el
desarrollo de las nuevas tecnologias educativas en los ultimos diez afios aproximadamente. Aunque
lo més probable es que se apoye en la tecnologia (por ejemplo, el video), un modelo de aula
invertida no tiene una dependencia absoluta de la tecnologia.

Las experiencias han sido favorables, mostrando un éxito creciente de los estudiantes con el uso de
métodos de flipped classroom. Hay varias razones posibles, por ejemplo, esto puede deberse a que
significa un cambio significativo de un modelo de ensefianza tradicional centrado en el profesor
hacia una ensefianza centrada en el alumno, hecha a medida y un aprendizaje activo. Aunque
generalmente va unido al uso intensivo de las nuevas tecnologias, la atencién no se centra en la
tecnologia sino en la pedagogia.

Este video ofrece un 1til resumen e introducciéon al modelo Flipped Learning:

(https://youtu.be/OOSQFjzsnGY)
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Megtekinthetd itt: I3 YouTube

Esta seccion ofrece una introduccion a los antecedentes tedricos del método de la clase invertida
(FC). Le ayuda-a identificar su cepto pedagdgico y a evaluar su valor frente a los métodos de
enseﬁangq_ tradicitinales y frontales.

v ~
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Después de completar esta ==aodulo, usted sera capaz de:

e analizar la posibi ‘de aplicar el método de flipped classroom en su propio contexto de
enseflanza

e seleccionar el campo, el tema de la asignatura relevante para la ensefianza con FC y que se
ajuste a las necesidades y actitudes de aprendizaje de sus alumnos, y

e describir el entorno de aprendizaje técnico y pedagogico de una clase de CF y desarrollar un
borrador de su primera clase de flipped classroom.

Los temas tratados dentro de este modulo abarcan los:

breve historia del modelo Flipped Classroom

principales caracteristicas del método

antecedentes tedricos y otros métodos aplicables en el marco de la FC
beneficios y posibles retos asociados a la FC

especial relevancia de la FC para la formacion profesional

estudios de casos relacionados.
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Objetivos de aprendizaje:
Conocimientos clave:

Describir los fundamentos pedagdgicos y metodoldgicos del método de CF.

Resumir las conclusiones basadas en la historia de la CF.

Reconocer los resultados y experiencias de otros paises europeos.

Identificar otros métodos (por ejemplo, trabajo en grupo, métodos de proyectos) utilizables
con el CF.

Competencias basicas:
Los profesores seran capaces de:

e Adaptar sus métodos pedagogicos a las necesidades del grupo de edad y al estilo de
aprendizaje de los alumnos.

e aprovechar los puntos fuertes, los potenciales y las preferencias de los alumnos (teniendo en

cuenta sus antecedentes, culturas, intereses, objetivos, habilidades y conocimientos previos)

como fuentes cruciales de motivacion para el aprendizaje creativo.

transferir las teorias pedagogicas al trabajo diario en el aula.

ensefar para la creatividad y ensefiar de forma creativa.

redisenar su estrategia de gestion de las clases.

cooperar con otros profesores para compartir conocimientos con el fin de probar nuevos

métodos y desarrollarlos.

e reconocer y satisfacer las necesidades de grupos cambiantes con alumnos de distintas
capacidades.

Aptitudes
Teachers who can successfully apply the FC method are:

e Open to technical novelties and informs about the latest ICT tools and methods.

e Open to new teaching methods relevant to develop 21st century skills of the students.
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Contenido del modulo - El método Flipped Classroom

1. Introduccion - Como empezo todo...

HI SWEETIE,
HOW WRAS
SCHOOL TODAY?

Los estudiantes de hoy son
diferentes a los de nuestra época
(jsuponiendo que tengas mas de
50 anos!). Las experiencias de
esta generacion neta exigen
cambios en nuestros métodos de
ensenanza.

Read more about the net
generation...

Como es natural, suele ocurrir
que algunos alumnos  no
entiendan los temas explicados
por el profesor durante la clase.

{Y si un alumno esta enfermo y
se queda en casa durante dias?

;Como puede el profesor
ayudarle a ponerse al dia?
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La distancia geografica también
puede causar problemas en el
proceso de
ensenanza/aprendizaje.

Todos los profesores se han enfrentado a estos problemas a lo largo del tiempo y han buscado posibles
soluciones y mejoras en su practica docente. Algunos profesores innovadores empezaron a probar y a
poner en practica formas novedosas de adaptar su ensefianza, y como resultado "inesperado” se formulo
el método Flipped Classroom, que se extendio. Lea el siguiente relato de los origenes del FC

La historia del FLIP

Hace tiempo habia profesores de literatura en todo el mundo que daban textos a sus alumnos para que los leyeran
antes de la clase. Esto era un poco diferente de los métodos tradicionales de ensenanza, aunque nadie le daba gran
importancia. Pasaron los anios hasta que....

Un dia, un profesor de una gran universidad descubrio que sus alumnos solo memorizaban la informacion, en lugar de
comprender realmente los temas. Asi que empezo a buscar formas de mejorar su practica docente. Pidio a sus alumnos
que leyeran el material antes de la clase, y luego dedico la leccion a la interaccion, el debate y el pensamiento
significativo. En lugar de "contar" siempre, empezo a "preguntar". De este modo, puso patas arriba el método
tradicional de ensenianza. Pero no fue el unico ....

En otra parte del mundo hubo tres profesores universitarios que "invirtieron el aula": llevaron las actividades que antes
sucedian dentro del aula, fuera de ella. Y del mismo modo, las actividades que antes se realizaban fuera del aula, ahora
ocurrian dentro de ella. La clase se impartia en casa, y los deberes se hacian en el aula. ;Qué cambio!

Sin embargo, no hubo un cambio real en los métodos de enseiianza en general: muchos estudiantes seguian teniendo
problemas con sus estudios y solo podian seguir adelante con la ayuda de tutores privados. En esa época, S. K. daba
clases particulares a uno de sus parientes, que luego se traslado a un lugar lejano, pero que se resistia a dejar las utiles
clases particulares. Para superar este problema causado por la distancia geogrdfica, S. K. grabo sus materiales de
ensefianza y, con la ayuda de la tecnologia, consiguio continuar con esta tutoria a distancia. Pronto empezo a repartir
sus clases grabadas a otros estudiantes, y les pidio que las vieran. Cuando se reunian personalmente, el tiempo se
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dedicaba a un debate interactivo sobre el tema. Con el tiempo, S.K. cred una exitosa academia basada en este modelo,
que sigue siendo muy popular en la actualidad.

El verdadero "vuelco" se produjo en Estados Unidos después del aiio 2000. Dos profesores de quimica hablaban
continuamente de los retos a los que se enfrentaban dia tras dia en su centro. Uno de sus problemas recurrentes era que
los estudiantes se ausentaban a menudo debido a su participacion en eventos deportivos.

-No es bueno que falten siempre a las clases. ;Qué podemos hacer? No quiero dar la misma leccion una y otra vez de
forma individual a los que faltan...

- Mira, he encontrado un software que es bueno para grabar las presentaciones y para adjuntarles notas. ;Por qué no
grabamos nuestras lecciones?

Lo creas o no, los alumnos que se perdieron las clases realmente dominaron los materiales con mas eficacia que los
que estaban sentados en el aula, escuchando la "clase en directo”.

- jIncreible! ; Por qué no lo probamos con mas clases?

Asi que, paso a paso, dejaron de impartir todas las clases en directo, ya que estaban de acuerdo en que los alumnos
solo las necesitaban si se quedaban atascados. Repartieron las grabaciones como deberes previos a las clases y
convirtieron las lecciones en entornos de aprendizaje interactivos en los que se dedicaba tiempo a ayudar a profundizar
en los temas. Pronto los videos que publicaron fueron descubiertos y utilizados por otros profesores y escuelas, por lo
que su enfoque -ahora denominado Flipped Classroom- empezo a extenderse internacionalmente.

Por supuesto, supuso una carga de trabajo extra para los profesores al principio de este cambio, pero su dedicacion y
motivacion les ayudo a superar estas dificultades iniciales.

El Flipped Classroom hizo felices a profesores y alumnos de todo el mundo.

Si no te crees esta historia, jdescubrela por ti mismo! )

Como suele ocurrir con la innovacion (y los cuentos @), es dificil precisar sus origenes. Lo mas

probable es que estos cambios en los métodos de ensefianza -que dan lugar a ejemplos como el
enfoque de la clase invertida- aparezcan en paralelo en diferentes partes del mundo..

Sin embargo, es importante
sefalar que el método de CF en
si mismo podria no haberse
desarrollado tan ampliamente sin
el apoyo de la tecnologia. En
general, se considera que el
método de CF es un nuevo
enfoque pedagodgico asociado a la

tecnologia.
2. Un poco de historia "oficial” ...
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El enfoque Flipped Classroom aparecio inicialmente a principios del siglo XIX. La Academia
Militar de los Estados Unidos en West Point cred un conjunto de métodos de ensefianza en los que
los estudiantes utilizaban fuentes proporcionadas por sus profesores para aprender antes de la clase,
mientras que el tiempo de clase se utilizaba para la cooperacion en grupo para resolver problemas
conjuntamente. Este método de ensefianza refleja perfectamente el concepto basico que subyace en
el Flipped Classroom.

En 2000, Glenn Platt y Maureen Lage introdujeron un "nuevo" método de ensefianza mientras
impartian clases en la Universidad de Miami. En sus clases se utilizaban plenamente los
multimedia y la World-Wide-Web para animar a los estudiantes a ver videos de ensefianza en casa,
seguidos de trabajo cooperativo en grupo en el aula. Este método de ensefianza era basicamente
una version rudimentaria del Flipped Classroom, pero ese término especifico no se habia acufiado
para ese formato de ensefianza en ese momento. En 2001, el Instituto Tecnologico de
Massachusetts desarrolld "proyectos de software de curso abierto" centrados en recursos educativos
abiertos (REA) que sentaron las bases para la aplicacion de un modelo de Flipped Classroom. En
2004, Salman Khan grab6 videos de materiales didacticos y los subi6 a un sitio web, que pronto se
hizo enormemente popular entre los alumnos. Mas tarde, fund6 la Khan Research Institution y
subio a la red aun mdas materiales de aprendizaje, impulsando el rapido desarrollo del Flipped
Classroom.

Se dice que la primera aplicacion practica real de la clase invertida comenzoé con dos profesores de
ciencias estadounidenses, Jonathan Bergmann y Aaron Sams. Sin embargo, el concepto de aula
invertida se vio influenciado por diversas estrategias durante los veinte afios anteriores, como el
concepto de King del "sabio en el escenario", y la estrategia de instruccion entre pares de Eric
Mazur, que cambio6 la transferencia de informacion al exterior del aula para permitir que el profesor
entrenara a los estudiantes en la asimilacion de la informacion dentro del aula.

La investigacion de Lage et al. (2000) trato de satisfacer las necesidades de los estudiantes con
diferentes estilos de aprendizaje "invirtiendo el aula" y ofreciendo el material de las clases a los
estudiantes de economia a través de medios digitales. Unos afios mas tarde, Salman Khan, fundador
de la popular Khan Academy, vio el valor de ofrecer videos de conferencias y ejercicios para que
los estudiantes pudieran aprender a la carta y a su propio ritmo. De hecho, fue en la época en que
Khan lanz6 la plataforma en linea Khan Academy cuando Bergmann y Sams empezaron a practicar
la técnica del aula invertida con sus propias clases ofreciendo sus conferencias en YouTube a los
alumnos para que las estudiaran antes de reunirse en clase
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3. Flipped Classroom - caracteristicas principales
Seglin la definicion de Flipped Learning Network:

“ Flipped Learning es un enfoque pedagogico en el cual la instruccion directa se mueve desde el
espacio de aprendizaje grupal al individual, y como resultado, el espacio grupal se transforma en un
ambiente de aprendizaje dinamico e interactivo, donde el educador guia a los estudinates mientras
éstos aplican conceptos y participan creativamente en la base de los conceptos” (Definicién formal,
Flipped Learning Network).

Aunque las definiciones varian ligeramente, dependiendo en gran medida de la naturaleza exacta de
las actividades realizadas por los estudiantes, la clase invertida es, en tltima instancia, un enfoque
del aprendizaje mas centrado en el estudiante, por el que los alumnos reciben los materiales de la
clase antes de la misma -generalmente en algiin formato digital- y pasan el tiempo de clase real
realizando actividades mas activas y colaborativas. Este enfoque permite a los estudiantes aprender
sobre los temas fuera de clase, a su propio ritmo, y llegar a clase informados y mas preparados para
participar en los debates sobre el tema y aplicar sus conocimientos a través del aprendizaje activo
(Musallam, 2011; Hamdan y McKnight, 2013). Este aprendizaje activo dentro del aula busca
centrarse en las habilidades de nivel superior, como crear, analizar, evaluar.

Synthesis
Analysis

Application
Comprehension

Knowledge

Lower Order Thinking Skills

La taxonomia de Bloom (Bloom et al., 1956) sirve de columna vertebral para orientar el proceso de
ensefianza hacia el desarrollo de competencias més que hacia la transmision de contenidos. El
énfasis en el pensamiento de orden superior se basa en los niveles superiores de la taxonomia, que
incluyen el andlisis, la evaluacion, la sintesis y la creacion. Por lo tanto, la taxonomia de Bloom
puede utilizarse como herramienta de ensefanza para ayudar a equilibrar la evaluacion, y a las
preguntas evaluativas en clase, en las tareas y en los textos para garantizar que se ejerzan todos los
ordenes de pensamiento en el aprendizaje de los alumnos. Esto deberia incluir también aspectos de
la busqueda de informacion.
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Pasar de una estructura de clase tradicional dirigida por el profesor a un enfoque pedagdgico mas
activo y centrado en el alumno puede ayudar a los estudiantes a analizar y reflexionar sobre el
aprendizaje y facilita el desarrollo de habilidades de orden superior (Mazur 2009; Westermann
2014; Hutchings & Quinney, 2015). Strayer (2012) sugiere que el uso regular y estructurado de la
tecnologia en este enfoque mas centrado en el estudiante es lo que diferencia una clase invertida de
una clase normal en la que se utilizan recursos adicionales y complementarios.

En A Review of Flipped Learning (Hamdan & McKnight, 2013) los autores reconocen que las
aulas invertidas pueden diferir en cuanto a métodos y estrategias, debido en gran parte al hecho de
que "el aprendizaje se centra en satisfacer las necesidades individuales de aprendizaje de los
estudiantes en contraposicion a una metodologia establecida con un conjunto claro de reglas".
Como tal, los autores sugieren que las siguientes son las caracteristicas clave que fomentan el
aprendizaje:

e El flipped learning requiere entornos flexibles. Como las actividades en el aula pueden
variar desde el trabajo en grupo hasta el estudio independiente o la investigacion, los
educadores suelen reorganizar el espacio fisico del aula para acomodar estas variantes.

e El flipped learning requiere un cambio en la cultura del aprendizaje. Las aulas invertidas
cambian el enfoque del aprendizaje dirigido por el profesor al centrado en el alumno para
que los estudiantes experimenten los temas con mayor profundidad a través de enfoques
activos y mas significativos del aprendizaje.

e El Flipped Learning requiere un contenido intencionado. Los educadores evalian qué
materiales deben ser presentados a los estudiantes por adelantado y qué contenidos deben
ser ensefiados directamente para ayudar a los estudiantes a "ganar comprension conceptual
asi como fluidez en los procedimientos" a través de enfoques constructivistas.

e El aprendizaje invertido requiere educadores dedicados y profesionales. El uso del enfoque
de la clase invertida, especialmente con la presentacion de materiales a través de medios y
tecnologias digitales, no pretende sustituir a los educadores. El tiempo de clase es crucial
para que el educador pueda determinar si los estudiantes, entre otras cosas, han adquirido la
comprension de un tema

A Flipped Classroom is when you give out materials before class. However Flipped Learning only
happens if the above mentioned pillars are also in place.
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flipped learning

flexible learning intentional professional
environment culture content educator

There is no single way of applying the FC method as such.

There are as many ways of applying it there are teachers. Discover your own way!

4. T Antecedentes teoricos, otros:

Hannafin y Land (1997) explican que "los entornos de aprendizaje centrados en el alumno hacen
hincapié en las experiencias concretas que sirven de catalizadores para la construccion del
significado individual. Esta premisa es fundamental en el disefio de muchos sistemas de aprendizaje
contemporaneos". Aunque Cook (2003) ha constatado que algunos alumnos "progresan mas en
entornos muy estructurados", si se considera este enfoque en el contexto de una metateoria como la
Taxonomia de Bloom (Bloom et al., 1956), tiene como una de sus desventajas el hecho de que el
alumno no muestra necesariamente comprension, sino mas bien la capacidad de recordar y
memorizar, y ciertamente no alcanza la cispide del aprendizaje: "crear".

Este cambio de enfoque hacia la provision de un aprendizaje centrado en el alumno, junto con la
omnipresencia de la tecnologia, ha sugerido un cambio en el papel del profesor, que ha pasado de
ser un "proveedor de conocimiento" a un "recurso de conocimiento" debido al "autoacceso a la
informacion", una caracteristica clave de la tecnologia (Trebbi, 2011). Sin embargo, este cambio de
enfoque no es nada nuevo, ya que el paso de un paradigma de instruccion a uno de aprendizaje fue
sugerido por Alison King hace mas de veinte afios en su articulo sobre la reforma educativa, From
Sage on the Stage to Guide on the Side (King, 1993).

Entonces, ¢son estos los inicios de como pasar a una clase invertida? No estéd tan claro como esto,
como necesitamos:

® una estrategia;
® |os apoyos adecuados en su lugar;
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e tener en cuenta al alumno, sus capacidades y sus preferencias de aprendizaje..

La ensefianza y el aprendizaje centrados en el alumno se basan en la teoria del aprendizaje
constructivista, que adopta la postura de que los alumnos son activos en la forma de interpretar la
informacion y de construir el significado y el conocimiento a través de experiencias previas
mediante la observacion, la resolucion de problemas y el procesamiento (Cooper, 1993; Wilson,
1997; Ertmer y Newby, 1993). El constructivismo tiene en cuenta la influencia del contenido y el
contexto para que el aprendizaje sea un proceso verdaderamente individual. Se aleja de la teoria
conductista, mas directa y centrada en el profesor, que, seglin los criticos, carece de un enfoque para
fomentar el aprendizaje significativo y da muy poca importancia a los efectos positivos del trabajo
en grupo.

active
learning

experiential student- _ oup work
learning centered sotp

problem
based
learning

Jean Piaget, figura clave en el desarrollo de la teoria constructivista, creia que la ensefianza debia
ajustarse a las necesidades de los nifios, y esbozd las cuatro etapas del desarrollo intelectual:

1. Sensoriomotor, preoperacional
2. operacional concreto
3. operacional formal

que consideraba necesarios para construir el significado del entorno desde la infancia hasta la edad
adulta. Mientras que Piaget creia en el proceso de aprendizaje individualizado, social y activo de
los nifios, el psicologo Seymour Papert -que se baso en las teorias constructivistas de Piaget a través
de su propia teoria del construccionismo- consideraba que el sistema educativo tradicional era
demasiado estructurado para fomentar este proceso de aprendizaje activo e inquisitivo (Papert,
1993). Papert creia que el alumno, como participante activo, puede ser ayudado por la
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tecnologia para estructurar sus propias experiencias de aprendizaje. Donald Tapscott (1998)
reconocid que la creciente disponibilidad de medios y tecnologias digitales ha hecho que las
creencias de Papert sean mas relevantes que nunca y que representen el cambio continuo hacia un
aprendizaje mas interactivo (fig. 1).
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La figura 1 muestra el continuo de Tapscott en las tecnologias de aprendizaje, desde la transmisidn hasta el
aprendizaje interactivo (Tapscott, 1998)

Los fundamentos tedricos para la justificacion de las aulas invertidas se centran en gran medida en
la investigacion sobre el aprendizaje centrado en el alumno como resultado del cambio estratégico
hacia la participacién activa de los estudiantes en el proceso de aprendizaje. Gran parte de estas
investigaciones citan teorias y enfoques interrelacionados relacionados con el aprendizaje activo, el
aprendizaje basado en problemas y las estrategias basadas en los compafieros. Una advertencia
frecuente en estas estrategias centradas en el alumno es la importancia del educador a la hora de
guiar a los estudiantes en estas actividades autodirigidas y colaborativas.

Los estudios sobre los requisitos actuales de habilidades de la fuerza de trabajo dan peso a los
enfoques constructivistas del aprendizaje basado en pares o cooperativo con una necesidad creciente
de preparar a los estudiantes para una fuerza de trabajo que requiere un pensamiento de orden
superior y habilidades de colaboracion para resolver problemas novedosos, a menudo a través de
entornos de colaboracion digital (Bentley, 2016).

La siguiente figura muestra como el Flipped Classroom encaja en la teoria del aprendizaje
constructivista, y como es compatible con diferentes enfoques y técnicas en
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5. Beneficios de la inversion en el aula

La clase invertida es un modelo centrado en el estudiante que tiene como objetivo aumentar la
participacion, la comprension y la retencion de los estudiantes invirtiendo el enfoque tradicional de
la ensefianza en el aula. Cole (2009) sostiene que este modelo supone un uso mas eficiente del
tiempo de clase, al centrarse en la aplicacion practica de los conocimientos durante la misma. Los
educadores con clases numerosas pueden beneficiarse especialmente de esta técnica, como sugieren
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Schullery et al. (2011), que pasaron de un modelo de clase pasiva para 300 estudiantes de
empresariales a un aprendizaje activo con grupos de 24 estudiantes para conseguir una experiencia
mas atractiva. Como resultado, se incrementd la eficiencia de los estudiantes al darles la
oportunidad de llegar a la clase mas preparados, habiendo sido preparados para el aprendizaje con
material de instruccion previo a la clase (Bodie et al., 2006).

Gannod et al. (2008) sefialan el aumento de las oportunidades de aprendizaje activo durante el
tiempo de clase, y este enfoque en si mismo ofrece beneficios clave para los estudiantes. Como
sefialan Prince (2004) y Bonwell y Eison (1991), "el aprendizaje activo requiere que los estudiantes
realicen actividades de aprendizaje significativas y piensen en lo que estan haciendo". En la
bibliografia se habla con frecuencia del aprendizaje activo en relacion con el aprendizaje
colaborativo, el aprendizaje cooperativo y el aprendizaje basado en problemas, todos los cuales
promueven el aprendizaje significativo y fomentan la participacion de los estudiantes en el proceso
de aprendizaje, permitiéndoles aumentar su autonomia de aprendizaje (Overmyer, 2012).

El potencial para aumentar el compromiso y la motivacion de los estudiantes es una fuerza motriz
significativa en la provision de aulas invertidas. Las innovaciones y los avances tecnoldgicos han
permitido a los educadores crear recursos para fomentar un compromiso significativo (Schullery et
al., 2011) y muchas plataformas y servicios ofrecen un medio para recopilar recursos utiles para su
reutilizacidon por parte de educadores y estudiantes. Este uso creciente o adaptado de la tecnologia,
unido a un enfoque mas centrado en el alumno, puede contribuir a facilitar el aprendizaje de los
estudiantes con preferencias o estilos de aprendizaje diferentes (Gallagher, 2009; Gannod, et al.,
2008).

El modelo de aula invertida proporciona mas oportunidades para ofrecer una interaccion uno a uno
con los estudiantes (Lage et al., 2000) para aumentar el desarrollo de habilidades de orden superior
a través del andlisis, la evaluacion y la creacion (Bloom et al., 1956), el pensamiento critico y la
resolucion de problemas. Esta interaccion suele ser de igual a igual, lo que proporciona a los
educadores mas oportunidades de asegurar la adquisicidon y comprension de conocimientos,
especialmente en grupos grandes. Al centrarse en la calidad de la interaccién, més que en la
cantidad, se puede mejorar el rendimiento de los alumnos (Pierce y Fox, 2012).

El modelo de aula invertida tiene el potencial de beneficiar a diversos estudiantes debido al enfoque
centrado en el estudiante que es el foco del modelo. Al proporcionar a los estudiantes informacion
fundamental de forma asincrona, a la que pueden acceder bajo demanda y repasar tantas veces
como necesiten, tienen mas oportunidades de "comprender y mejorar lo que recuerdan antes de
venir a clase" (Hamdan & McKnight, 2013). Arnold-Garza (2014), haciendo referencia a Overmyer
(2012) sugiere que los estudiantes pueden beneficiarse de la reflexion sobre el material y los
conceptos especificos "a través de preguntas y discusiones con su profesor, trabajando con sus
compaieros para resolver problemas basados en el contenido de la clase, demostrando o
argumentando sus propias soluciones a los compaieros y al profesor, comprobando su comprension
a través de la experimentacion en clase y el trabajo de laboratorio, y mediante la tutoria entre pares
o la creacion de objetos de aprendizaje".

Segun la Flipped Learning Network, la mayoria de los profesores que han dado la vuelta a su clase
han notado una mejora en las notas y en la actitud de sus alumnos. Casi todos los profesores que
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han probado este modelo quieren volver a dar la vuelta a las clases. Resumamos los principales
beneficios que estan detras de este éxito:

Before class:

students learn at own pace:
teachers create content:
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In the classroom:

Active learning
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¥" apply new knowledge
¥ ask gquestions and get immediate answers
¥ better understanding
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Por supuesto, ademas de los pros siempre hay contras, asi que en la siguiente secciéon vamos a ver
los posibles retos a los que te puedes enfrentar al voltear tu clase.

6. Desafios que hay que tener en cuenta ...

A pesar de la creciente popularidad del modelo de aula invertida, especialmente en el nivel terciario
(educacion superior), se han identificado una serie de desafios.

Uno de estos retos, la nocion de que el educador puede quedar relegado a un "guia al margen", ha
sido recibido con criticas discutibles (Kirschner et al, 2006). Aunque esta critica no se dirige
unicamente al modelo de aula invertida (comenz6 como una critica al aprendizaje constructivista
centrado en el alumno), ha disuadido a algunos de adoptar este enfoque en su propia ensefianza y ha
llevado a los defensores de los modelos centrados en el alumno a destacar la importancia del
educador en cualquiera de estos enfoques.

También se han experimentado problemas organizativos por parte del personal directivo y de
apoyo que no entiende o no desea este cambio cultural hacia una pedagogia mas centrada en el
estudiante. Esto se puede identificar como una preocupacion por el rendimiento de los estudiantes,
especialmente en el caso de los grupos de estudiantes que comprenden alumnos diversos. Y los
propios estudiantes pueden ser lentos a la hora de apoyar un papel mas activo en su aprendizaje, con
el temor de que esto signifique aumentar su carga de trabajo..

Muchos apuntan a cuestiones logisticas cuando hablan de los retos de la aplicacion del modelo
invertido. Estas cuestiones estan relacionadas con el espacio, el disefio y los recursos del aula como
obstaculos para lograr un enfoque de aprendizaje mas activo. Ademas, los problemas técnicos en las
escuelas y en los hogares pueden obstaculizar el suministro de materiales y recursos de formacion
previa en las zonas donde la conectividad o el hardware son inadecuados. Una cuestion relacionada
apunta a la posible necesidad de que los educadores se actualicen en tecnologia o en pedagogia y al
tiempo necesario para cambiar una estrategia de ensenanza o los propios materiales de aprendizaje.

Por ultimo, pero no menos importante, aunque la tecnologia puede considerarse un elemento
profundamente integrado en el enfoque de la clase invertida, una consideracion importante es que la
pedagogia debe dirigir los requisitos, en lugar de la tecnologia. Incluir la tecnologia en el aula
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invertida sin tener en cuenta primero su finalidad pedagégica no conducird a una ensefianza o un
aprendizaje eficaces.

Vea este video sobre Como superar los obstdculos comunes para obtener mas recomendaciones
practicas de Jon Bergman, un pionero del movimiento de FC:

(https://youtu.be/bwvXFILQCIU)
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7. Por qué el FC es especialmente importante para la FO en la UE?

El potencial del enfoque de la clase invertida para garantizar la calidad de la oferta y la calidad de
los graduados en el sector europeo de la educacion y formacion profesional (EFP) es considerable.

A nivel general, la adopcion de la clase invertida ofrece la oportunidad de renovar el enfoque
educativo que se utiliza en la ensefianza de la EFP de la UE, alejandose del tradicional "Sabio en el
escenario” identificado por Alison King hace mas de veinte afos. Esto es importante a dos niveles,
ya que evita cualquier estancamiento en los enfoques pedagdgicos de la EFP que se estan aplicando
y proporciona un medio nuevo y flexible de entrega para los "nuevos tipos" de estudiantes, como
los estudiantes adultos, los estudiantes independientes, etc. Estos elementos son evidentes en el
Comunicado de Brujas sobre la cooperacion europea reforzada en materia de educacion y
formacion profesional para el periodo 2011-2020 (2010), en el que se sefiala que existe una fuerte
necesidad de "...responder a los requisitos cambiantes del mercado laboral. Integrar las necesidades
cambiantes del mercado laboral en la oferta de EFP a largo plazo... debemos revisar peridédicamente
las normas profesionales y de educacién/formacion que definen lo que se espera del titular de un
certificado o diploma". El Comunicado de Brujas también sefiala que "los adultos -y, en particular,
los trabajadores de mas edad- tendran que actualizar y ampliar cada vez mas sus capacidades y
competencias a través de la EFP continua. Esta mayor necesidad de aprendizaje permanente
significa que debemos contar con modos de ensefanza mas flexibles, ofertas de formacion
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adaptadas y sistemas de validacion bien establecidos". La utilizacion de la clase invertida ofrece un
enfoque pedagogico dindmico y alternativo y un modo de imparticion muy flexible con sistemas de
validacion establecidos.

Con respecto a la capacitacion de los graduados, el Comunicado de Brujas sefiala que: "Esto
significa permitir que las personas adquieran conocimientos, habilidades y competencias que no son
puramente ocupacionales... La EFP tiene que dar a los alumnos la oportunidad de ponerse al dia,
complementar y desarrollar las competencias clave sin descuidar las habilidades ocupacionales". El
enfoque de la clase invertida puede facilitar multiples aspectos de esto a través del alejamiento de la
repeticion, el aprendizaje de memoria y las clases tradicionales de "tiza y charla" a una experiencia
de aula comprometida que construye competencias adicionales en torno a la comunicacion, el
trabajo en equipo, el pensamiento critico, el pensamiento de disefio, etc. a través de actividades en
el aula como la experimentacion, el aprendizaje autodirigido, el aprendizaje entre pares, la
discusion, etc. y enfoques pedagogicos como el aprendizaje basado en problemas, el aprendizaje
basado en el trabajo, el aprendizaje cooperativo, etc. Ademas, utilizando el enfoque de la clase
invertida, las habilidades de las TIC se mejoran de forma natural mediante la aplicacion y el uso de
herramientas digitales como screencasts, podcasts, videos, REA, etc. para acceder a la formacion
previa a la clase.

Este elemento del enfoque de la clase invertida en la EFP -la provision de un enfoque que incluya
multiples métodos y actividades pedagogicas- ofrece la oportunidad de abordar otro aspecto clave
de la EFP senalado en el Comunicado de Brujas: "Fomentar las actividades practicas y la provision
de informacion y orientacion de alta calidad que permitan a los jovenes alumnos de la ensefianza
obligatoria, y a sus padres, familiarizarse con los diferentes oficios profesionales y las posibilidades
de carrera". Ademas, el enfoque de la clase invertida ofrece la oportunidad de pasar de los métodos
de evaluacion sumativa basados en la teoria a actividades mas practicas y evaluaciones basadas en
el desarrollo de graduados con habilidades del mundo real, un elemento que se destaca en el
Comunicado de Brujas ("Los planes de estudios de EFP deben estar orientados a los resultados y
responder mas a las necesidades del mercado laboral. Los modelos de cooperacion con las empresas
o las organizaciones profesionales del sector deberian abordar esta cuestion y proporcionar a los
centros de EFP informacion de retorno...").

Dado que los estudiantes aprenden haciendo, especialmente en la Formacion Profesional de oficios
(por ejemplo, en campos como la construccion o la hosteleria, etc.) que exigen el dominio de una
amplia gama de habilidades précticas, un enfoque de aula invertida permite a un educador disponer
de mas tiempo en un entorno presencial para concentrarse en elementos como el contexto del
aprendizaje y la aplicacion del mismo, que es extremadamente importante para el estudiante. Es
decir, el tiempo de la clase puede dedicarse a la aplicacion del aprendizaje a un escenario practico
(por ejemplo, orientado al trabajo). Al invertir la clase, los estudiantes se familiarizan con los
contenidos cruciales y los conocimientos practicos antes de la clase, por lo que tienen mas tiempo
para sumergirse en el aprendizaje practico de la vida real durante la clase. De este modo, los
estudiantes obtienen una ensefianza mucho mas practica, ya que muchos de los conceptos tedricos
ya han sido repasados entre bastidores por el estudiante fuera del aula.

El aula invertida también ofrece una oportunidad para la realizacion de actividades orientadas al
trabajo, que pueden proporcionar a los estudiantes la capacidad de desarrollar habilidades y
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conocimientos relevantes para el lugar de trabajo. El modelo de aula invertida se presta
naturalmente a metodologias basadas en las practicas, el aprendizaje basado en el trabajo, el
"aprendizaje en la practica", etc., asi como a muchos elementos similares para los aprendizajes
cognitivos. Los educadores que apliquen este modelo tienen la oportunidad de desarrollar
graduados preparados para el trabajo, de acuerdo con las sugerencias del Comunicado de Brujas,
que senala que "el aprendizaje basado en el trabajo realizado en asociacidon con empresas y
organizaciones sin animo de lucro deberia convertirse en una caracteristica de todos los cursos
iniciales de EFP" y que "los paises participantes deberian apoyar el desarrollo de la formacion de
tipo aprendizaje y aumentar la concienciacion al respecto”.

Vea el siguiente video sobre "Laying the table for four" (creado por estudiantes de FP de la Escuela
de Formacion Profesional Hansagi Ferenc, Hungria). Es de esperar que aumente tu apetito para

intentar aplicar el método de FC con tus propios alumnos:

(https://youtu.be/4JGg8lO_ pc)
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Otro ejemplo que merece la pena ver es el video sobre Cémo hacer un ramo de flores, creado por un
profesor hungaro de FP:

(https://youtu.be/ospmxz4cx3c)
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8. ;Existen pruebas de su eficacia? - Estudios de caso

La investigacion sobre la eficacia de la aplicacion del modelo Flipped Classroom no es extensa, sin
embargo los datos aportados por el instituto Clintondale (en Michigan) demuestran un impacto
considerable en la eficacia del aprendizaje. http://www.flippedhighschool.com/ourstory.php

Hay estudios resumidos que informan favorablemente: "en una encuesta realizada a 453 profesores
que voltearon sus aulas, el 67 por ciento inform6 de un aumento en los resultados de los examenes,
con beneficios particulares para los estudiantes en clases de colocacién avanzada y estudiantes con
necesidades especiales; el 80 por ciento informd de una mejora en las actitudes de los estudiantes; y
el 99 por ciento dijo que voltearian sus aulas de nuevo el proximo ano (Flipped Learning Network,
2012)." (Goodwin-Miller 2013)

Es de esperar que este mismo curso se produzcan mas casos sobre su dominio por parte de
profesores de varios centros de los cinco paises participantes. Hasta entonces, esta seccion presenta
dos estudios de caso europeos dignos de mencion.

8.1. Caso practico 1 - Republica Checa

De septiembre de 2013 a enero de 2014 se llevé a cabo un experimento pedagdgico en la Republica

Checa, cuyo objetivo principal era el modelo Flipped Classroom en la ensefianza de las matematicas
en el nivel superior de la escuela primaria.

Metodologia.

El proyecto se centr6 en la aplicacion de un método de ensefianza invertida, en el que los alumnos
aprenden capitulos basicos de matematicas a través de un video animado.
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El objetivo del proyecto de investigacion era aplicar la formacion mediante el uso del modelo de
aula invertida y averiguar si el video animado utilizado puede contribuir a aumentar el rendimiento
académico de los alumnos.[Salto de ajuste de texto]En la investigacion participaron 54 alumnos, 27
de ellos en un grupo de control y 27 en un grupo experimental. La edad media de los alumnos era
de 13,5 afios.
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Se utilizé un experimento pedagodgico clasico de larga duracion para comprobar la eficacia del
video animado creado para el experimento. El grupo de alumnos de control (una clase) progresé
mediante métodos de ensefianza tradicionales, presentando nuevos temas durante las lecciones
escolares. El grupo experimental (una clase del mismo curso escolar) tuvo a su disposicion un
video animado, creado especificamente para el experimento. Se crearon sitios web
(prevracenatrida.cz) para la distribucion de los videos educativos. Se inform6 a los alumnos sobre la
naturaleza y la intencion del modelo de ensefhanza flipped classroom, y luego estudiaron los videos
animados durante su preparacion en casa. A cada alumno se le asignd un nombre de usuario y una
contrasefa, y se le dio la oportunidad de comentar cada video y de discutir las partes problematicas
del tema en las redes sociales. En las clases se hicieron breves resumenes de los temas y se
explicaron las partes problematicas. Se hizo hincapié en el trabajo independiente y en la ampliacion
y profundizacién de los conocimientos de los alumnos.
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Al principio del experimento, tanto el grupo de control como el experimental realizaron una prueba
didactica (pre-test). A mitad del experimento, los alumnos realizaron una prueba intermedia y, al
final del experimento, ambos grupos realizaron una prueba didactica final (posprueba). El
investigador (profesor de matematicas del grupo experimental) cred veinticinco videos educativos
que cubrian la primera mitad del plan de estudios de matematicas de octavo curso. Al final del
experimento pedagdgico, los alumnos del grupo experimental rellenaron un sencillo cuestionario,
consistente en tres preguntas cerradas. El cuestionario se eligié para que los alumnos dieran una
respuesta rapida sobre el nuevo método.

Resultados.

La conclusion final del experimento pedagoégico fue que el rendimiento de los alumnos en
matematicas fue significativamente mayor en el grupo de estudiantes en el que se introdujeron los
métodos de Flipped Classroom.

"Después de evaluar el experimento pedagdgico a largo plazo, podemos concluir que hubo una
diferencia significativa en el rendimiento (evaluado en base a la prueba posterior) entre los
alumnos de los grupos experimental y de control en la unidad tematica de matematicas
seleccionada. El método de la clase invertida, en la que los alumnos estudian un nuevo material
educativo utilizando videos educativos animados, afectd significativamente al rendimiento
académico de los alumnos. Los videos creativos fueron evaluados positivamente. Supusimos
que el nuevo método de ensefianza interesaba a los alumnos, especialmente por el uso de la
tecnologia moderna. Lo cual se confirmd".

(Spilka R., Manénova M., 2014).
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8.2. Caso practico 2 - Hungria

Este experimento tuvo lugar en una escuela de formacion profesional secundaria (Centro Regional
de Formaciéon Profesional Agricola de Hungria Central - FM KASZK - Escuela Técnica Agricola
Téancsics Mihaly, Vac) en enero de 2016. Los participantes tenian entre 17 y 18 afios y estaban en
el cuarto grado de la escuela, y cubrian el tema de la Globalizacion, como parte de su plan de
estudios de Estudios Sociales.

Methodologia

El tema de la globalizacion es generalmente conocido por la mayoria de los estudiantes, ya que
pueden encontrarlo en peliculas y noticias. No existe un libro de texto especifico y diferenciado
para Estudios Sociales, pero este tema se trata en los capitulos correspondientes del libro de texto de
Historia que utilizan los alumnos. El texto, sin embargo, no es especialmente motivador para los
alumnos, en parte porque esta poco apoyado con imagenes e ilustraciones graficas cautivadoras, por
lo que muchos alumnos carecen posteriormente de interés por el tema. Aunque el tema subyacente
es importante, el texto de este curso no entusiasma a los alumnos. Afortunadamente, hay muchos y
buenos videos disponibles en Internet para paliar este problema.[Salto de ajuste de texto]Este
experimento se centrd en el estudio de los resultados y la eficacia de dos métodos de ensefianza
diferentes para este tema: el modelo FC y uno tradicional.

Implementacion practica.

Los dos grupos se separaron en dos aulas fisicas diferentes, y los alumnos fueron instruidos con dos
métodos de ensefianza distintos. En ambos casos, el tema del dia siguiente se dio a conocer la
vispera y se inform¢é a los alumnos de que sus conocimientos se pondrian a prueba mediante una
serie de preguntas.

Los alumnos del grupo FC se reunieron en el aula de informaética, que no es el lugar habitual de su
clase de estudios sociales. Sin embargo, el dia anterior se les pidid que buscaran y vieran un video
en Internet, que se centraran en sus palabras clave y que se prepararan para hacer una prueba sobre
el tema. Al principio de la clase se volvio a insistir en el objetivo del video y se dio a los alumnos
20 minutos para que hicieran mas averiguaciones de forma individual en la red. Cuando se hizo el
examen, el grupo tuvo un tiempo limitado -de 20 minutos- para responder a todas las preguntas.

El otro grupo recibi6 una clase de 30 minutos con un modelo de ensefianza frontal y un entorno de
aprendizaje tradicionales. Se les dio menos tiempo para la prueba (15 minutos), pero en
consecuencia tuvieron menos preguntas que responder. Ademas de la explicacion del profesor en el
aula, pudieron hacer uso de su libro de historia para analizar e interpretar sus imagenes e
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ilustraciones. Debido a la falta de tiempo, no pudieron tomar notas ni hacer un esquema de la
leccion.

Con el Grupo FC se aplico una version ligeramente modificada de la flipped classroom: los
alumnos voluntarios debian ver en casa un video de dieciocho minutos sobre la globalizacion antes
de la clase. Esta modificacion se considerd razonable, ya que no todos los estudiantes de FP de
secundaria tienen necesariamente acceso a las herramientas TIC o a Internet fuera del centro
educativo. Otra razon para cambiar ligeramente el método fue el bajo nivel de motivacion de los
alumnos.

Las clases se desarrollaron de la siguiente manera: Los alumnos del Grupo FC se sentaron en el aula
de informatica, cada uno en un pupitre con un PC. Después de distribuir las hojas de examen, los
alumnos disponian de 20 minutos para realizar una investigacion individual en Internet. Algunos
estudiantes optaron por buscar la informacion relevante sélo leyendo, otros tomaron notas en sus
cuadernos. Tras apagar los ordenadores, tuvieron 25 minutos para responder a las 10 preguntas del
test.

Al grupo de control se le ensefido con métodos de ensefianza tradicionales. Se pidid a los alumnos
que escribieran el titulo del tema (Globalizacién) y luego, con la ayuda de las explicaciones del
profesor y mediante el debate, empezaron a familiarizarse con este tema del plan de estudios. Se
pidi6 a los alumnos que tomaran notas individualmente y que prestaran especial atencion a las
palabras clave. Se intentd especificamente romper la monotonia de la leccidon -para mantener la
atencion de los alumnos- mediante la explicacion detallada de las imégenes y las ilustraciones
graficas. Al final de la leccion de 30 minutos, los alumnos realizaron un examen de 15 minutos.
Como disponian de menos tiempo que el otro grupo, solo se les plantearon ocho preguntas.

Resultados.

Las dos tablas siguientes muestran una diferencia significativa en los resultados de los alumnos
instruidos por la ensefanza tradicional y frontal y de los instruidos por un método de flipped
classroom. Estos tultimos tuvieron mas éxito en las tareas que requerian conocimientos previos
(Tarea 2: problemas locales, Tarea3: empresas multinacionales, Tarea 4: inconvenientes de la
globalizacion). Individualmente, sin la ayuda del libro de texto o del estudio previo, los primeros
fueron incapaces de descifrar palabras clave y frases importantes.[Salto de ajuste de texto]En el
caso del aprendizaje con apoyo informatico no hubo una gran diferencia entre las tareas. Si un
concepto o fendémeno era desconocido, los alumnos podian comprobar facilmente su significado en
Internet y recordarlo de forma mas eficiente a partir de su investigacion que de la explicacion del
profesor.

Por tanto, la visualizacién parece ayudar a memorizar la informaciéon. Los alumnos pudieron
recordar mejor los inconvenientes de la globalizacion, ya que el profesor los tratd con detalle en el
video y los enfatizd con iméagenes relevantes..
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Group 2 (traditional frontal teaching method)

Mumber of task 1 2. 3. 4 5. 6. 7. 8 Total score
Total available scores 2 2 5 4 2 2 2 21 points
per task
Total score of all 20 20 20 50 40 20 20 20 210 points
students per task
Student 1 0 4] 0 4] 4] 0 [¥] 4] 0 points
Student 2 0 1 0 3 [4] 0 [#] 0 4 poinis
Student 3 0 1 0 4 0 0 4] 0 5 pointis
Student 4 0 1 0 4 [4] 0 0 0 5 poinis
Student 5 0 1 0 4 [4] 0 0 0 5 poinis
Student & 1 0 2 1 4] 2 0 0 6 points
Student 7 1 2 2 3 ] 1 ] 0 S points
Student 8 1 2 2 2 2 1 2 0 12 points
Student 8 1 2 2 3 2 1 2 4] 13 points
Student 10 1 2 2 3 2 1 2 1 14 points
Total 5 12 10 27 & & & 1 73 points
Percentage 25% | 60% 50% 54% 15% 30% 30% 5% 34 %
Group 1 (flipped classroom methaod)
Mumber of task 1. 2. 3. 4 5. 6. 7. 8 9. 10. Total score
Total available scores | 4 4 2 3 2 g 4 2 2 2 30 points
per task
Total score of all 56 | 56 28 42 28 70 56 28 28 28 420 points
students per task
Student 1 1 1 1 4] 0 1 0 1 0 4] 5 points
Student 2 1 1 1 a 2 4 2 o 0 0 11 points
Student 3 1 1 1 0 0 4 1 1 2 2 13 points
Student 4 0 0 2 2 0 4 0 1 2 2 13 points
Student 5 1 2 2 0 2 5 0 1 1 0 14 points
Student & 1 3 2 1 0 4 2 1 1 0 15 points
Student 7 2 1 2 1 1 5 1 1 1 0 15 points
Student 8 2 1 2 1 2 5 1 0 1 0 15 points
Student @ 2 1 1 2 2 5 1 1 1 0 16 points
Student 10 1 0 2 1 0 5 2 1 2 2 lopaints
Student 11 2 1 2 2 2 4 2 o 2 0 17 points
Student 12 2 1 2 2 1 5 3 1 0 0 17 points
Student 13 1 1 2 1 2 4 2 1 2 2 18 points
Student 14 1 1 2 0 2 5 4 2 1 2 20 points
Total 18 15 24 13 16 &0 21 12 16 10 205 points
Percentage 32 26 85 30 57 85 37 42 57 35 48 %
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Tarea 1 - Mi primera idea sobre Flipped Classroom

Descripcion de la tarea

Después de leer el contenido de este primer modulo, comparta sus primeras ideas e impresiones
sobre la aplicacion del método flipped classroom (FC) en su aula.

Antes de responder a las siguientes preguntas, haz una breve introduccion sobre tu entorno docente
(tu centro, tu/s asignatura/s, los grados de tus alumnos).

1. ¢Cual es su primera impresion sobre el modelo FC? ;Habia oido hablar de ¢l antes? Si ha
tenido experiencias anteriores con ¢l, jcompartalas!

2. (En qué medida cree que es esencial el papel de la tecnologia en el modelo de CF? ;Podria
imaginarse la aplicacion del FC sin las TIC?

3. ¢(Como podria utilizar el FC en su dmbito especifico de ensefianza? ;Qué grupo de edad y
qué tema elegiria para un primer experimento, y por qué?

4. (Cuales serian los objetivos pedagogicos (didacticos) especiales que podrian alcanzarse mas
eficazmente con el CF que con el método tradicional?

5. (Cual seria la tarea mas dificil para usted si empezara a aplicar este método en su aula?

Presentacion
1. Utilice la plantilla de Word adjunta, incluyendo la respuesta a las preguntas.
2. Tamaifio: 1-2 paginas A4
3. Utilice este nombre para su archivo TuNombre Modulo 1.docx
4. Cérguelo y haga clic en el boton "Afadir envio" debajo del texto para enviarlo.

Evaluacion.

e Refleja la relacion del método FC y la tecnologia. 3 puntos

e Se define el tema, el grupo de edad y la materia elegida y se incluyen las razones de la
eleccién 3 puntos

e Se mencionan al menos 2 objetivos pedagdgicos en los que la aplicaciéon del método FC
puede ser mas eficaz que los enfoques tradicionales. 4 puntos

e Maximo de puntos alcanzables: 10 puntos
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Tarea 1 — Plantilla-

Nombre:
Centro educativo:
Asignatura(s):

Edad del grupo al que imparte:

1. éCudl es su primera impresion sobre el modelo FC? ¢Habia oido hablar de él antes? Si ha tenido
experiencias anteriores con él, por favor, compartalas.

2. ¢Hasta qué punto cree que es esencial el papel de la tecnologia en el modelo de FC? ¢Podria
imaginarse la aplicacién de la FC sin las TIC?

3. ¢Como podria utilizar la FC en su dmbito especifico de ensefianza? ¢ Qué grupo de edad y qué
tema elegiria para un primer experimento, y por qué?

4. iCudles serian los objetivos pedagdgicos (didacticos) especiales que podrian alcanzarse mas
eficazmente con la FC que con el método tradicional?

5. éCudl seria la tarea mas dificil para usted si empezara a aplicar este método en su aula?
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