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Bevezetés a tanfolyamba
A képzés célja, hogy gyakorlati tanulast és forrasokat biztositson a kdvetkezokhoz:

¢ A Forditott Tantermi megkozelités alkalmazasanak timogatasa.

e Integralni a digitalis technologiak és a kreativ kompetencidk tanitasaval.

e Megujitani a tanarok oktatdsi megkozelitéseit és az aktiv tanitdsi modszer modszertanat
(PBL, Coop. Learn stb.).

o A "21. szézadi készségek" elsajatitdsdnak eldsegitése, mint példdul az érzékelés, a
szocialis intelligencia, az ujszerti és adaptiv gondolkodas, a kulturdk kozotti
kompetenciak, a transzdiszciplinaritas és a virtudlis egylittmiikodés - amelyeket
manapsag a munkaadok és a szervezetek keresnek.

A tanarok fejlesztik:

e kompetenciak az aktiv pedagdgiai modszerek alkalmazasaban, amelyek igazodnak a
forditott osztalyteremhez, és amelyek a kreativitas €s a problémamegoldas kiegészitd
képességeinek hasznalatat feltételezik,

e a digitalis technologidk felhasznaldsaval torténd tanitas képessége a "tudasszerzés"
otthoni szakaszaban,

e a digitalis segédtechnologidk hasznalatanak képessége az osztalytermi szakaszban,
amelyek hasznosak a tanulok testreszabasa szempontjabol.

A tanfolyam ezen a platformon egy énismereti résszel kezdddik, ahol a tanarok 3 témakérrel
ismerkednek meg elméletben, azaz:

e A Forditott Tantermi moédszerrel;
e a kreativ projektmodszer és a szimulacidés modszer;
e akreativitas koncepcigjaval.

Az aldbbiakban attekintést talal a teljes kevert tanfolyam altal lefedett témakrol, az 6nképzo
rész témai sziirke hattérrel vannak kiemelve.

1. A FORDITOTT TANTERMI MODSZER

A kurzus megismerteti Ont a Forditott Tantermi modszertan pedagégiai hétterével, az orak
tervezésétl kezdve a digitalis tartalmak keresésén, gylijtésén, létrehozasan és megosztasan
keresztiil a tanuloi teljesitmény értékeléséig. Az elsajatitando elméleti és gyakorlati ismeretek,
készségek ¢€s kompetencidk 3 0 teriiletre oszlanak:

AZ FT-MODELLRE EPULO PEDAGOGIAI TERVEZES — 6nall6 tanulas ezen a platformon

1. Bevezetés - hogyan kezdddott minden

2. Egy kis "hivatalos" torténet

3. Forditott osztalyterem - legfontosabb jellemzdok

4. Elméleti hattér, egyéb modszerek, amelyek az FC-vel egyiitt alkalmazhatdk

Az Europai Unio Az Eurdpai Bizottsdg tamogatdsa ezen kiadvany elkészitéséhez nem jelenti a
Erasmus+ programjanak tartalom jovahagydsat, amely kizardlag a szerz6k allaspontjat tiikrozi, valamint a

tarsfinanszirozasaval Bizottsag nem tehet6 felelGssé ezen informacidk barminemi felhasznaldsaért.
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5. A Forditott Tantermi médszer eldnyei

6. Kihivasok, amelyekkel tisztdban kell lenni...

7. Miért kiilonosen fontos az FT a szakképzés szamara az EU-ban?
8. Vannak-e bizonyitékok a hatékonysagra? - Esettanulmanyok

DIGITALIS TARTALOM KESZITESE VAGY FEJLESZTESE A TANULMANYOKHOZ -
szemtdl-szemben (tervezett 2020. november)

1. Nyilt oktatasi forrasok

2. Digitalis tartalom létrehozasa (beleértve az IKT-eszk6zok és pedagodgiai ajanlasok
bemutatasat)

3. Digitalis tartalmak megosztasa, kozzététele

UZEMELTETES, azaz a tanora lebonyolitasa, az eredmények elemzése és értékelése -
szemtol-szemben (tervezett 2020. december)

1. A lecke megtervezése
2. Ertékelés

2. AKTIV TANITASI MODSZEREK
KREATIVITAS-alapt oktatas - onképzés ezen a platformon

1. Bevezetés -A kreativitas technoldgidja
2. A kreativ projektmddszer
3. Bevezetés a szimulaciés mddszerbe

KREATIVITASI MODSZER AZ ISKOLABAN - szemtdl-szemben (tervezett: 2020.
november)

A KREATIV PROJEKT MODSZER MEGVALOSITASA - szemtél-szemben (tervezett
idépont: 2020. nov.)

Az F2F tanulds fazisdban a pedagogusok kihivast kapnak egy innovativ projekt vagy
szimuldcion alapuld tanfolyami forgatokonyv létrehozasara és megosztasara, amelyet mas
pedagdgusok megismételhetnek.

A képzés sordn a tréner és az oktatok egyénileg kidolgozott forgatdkonyveket/tananyagokat
fognak feliilvizsgalni.

3. KREATIVITAS
KREATIVITASI KONCEPCIO - 6nképzés ezen a platformon
1. A kreativitds fogalméanak, a kognitiv €és a tanitdsi stilusok tekintetében betoltott

szerepének vilagos ismerete;
2. A kreativ szellem apolasanak fontossaganak tudatositasa, és hogy miért;

Az Europai Unio Az Eurdpai Bizottsdg tamogatdsa ezen kiadvany elkészitéséhez nem jelenti a
Erasmus+ programjanak tartalom jovahagydsat, amely kizardlag a szerz6k allaspontjat tiikrozi, valamint a

tarsfinanszirozasaval Bizottsag nem tehet6 felelGssé ezen informacidk barminemi felhasznaldsaért.
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3. Annak tudatositasa, hogy mik a kreativitas fékezoi és blokkoloi

4. A divergens vagy lateralis gondolkodas gondolkodasmaodjanak (keretének) megértése.

5. Elemezze a kreativitast jellemz6 elemeket (aktivalas, mddszer €és energia) a tanitdsi
folyamatba;

KREATIVITASI MODSZER AZ ISKOLABAN - szemtdl-szemben (tervezett iddpont:
2020. november)

KREATIVITASI MODSZER (Bevezetés)

Az érzékelési szakasz (technikak, gyakorlatok €s esettanulmanyok)
Az elemzési szakasz (technikdk, gyakorlatok és esettanulmanyok)

Az otletgyartas fazisa (technikak és gyakorlatok, esettanulmanyok)

A kivalasztasi szakasz (technikak és gyakorlatok, esettanulmanyok)
A megvalositasi szakasz (technikak és gyakorlatok, esettanulmanyok)

ko

A KREATIVITASI MODSZER MEGVALOSITASA - szemtdl-szemben (tervezett idépont:
2020. december)

1. Kisérleti projekt néhany osztalyon - a modszer eldzetes tesztelése.
2. A mddszer eldzetes tesztelésének eredményeinek elemzése

Az Europai Unio Az Eurépai Bizottsdg tdmogatdsa ezen kiadvany elkészitéséhez nem jelenti a
Erasmus+ programjanak tartalom jovahagydsat, amely kizardlag a szerz6k allaspontjat tiikrozi, valamint a 6

tarsfinanszirozasaval Bizottsag nem tehet6 felelGssé ezen informacidk barminemi felhasznaldsaért.
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1. MODUL - A FORDITOTT TANTERMI MODSZER

A modul leirdsa

Vilagszerte kisérleteznek azzal kapcsolatban, hogyan lehet a legjobban bevezetni Gj, innovativ,
a 21. szazad kovetelményeinek megfelelé tanitasi, tanulasi modszereket. Az egyik ilyen
modszer az Egyesiilt Allamokbél szdrmazo, de Eurépaban is egyre ismertebb Forditott
Tantermi modszer.

A "Forditott Tanterem" (néha "Forditott Tanulds"-ként is emlegetik) a hagyoményos
pedagdgiai megkozelitéstdl valod elmozdulést jelenti, amelynek soran a kdzvetlen oktatas (pl.
az osztalytermi eldaddsok) a csoportos tanulasi térbdl az egyéni tanulési térbe keriil. Ez a
valtozas lehetdvé teszi, hogy a csoportos tér dinamikus, interaktiv tanulasi kornyezetté
alakuljon at, ahol a tanar immar a sajat térben és idOben irdnyitja a tanulokat a tanult fogalmak
alkalmazasaban. Ez lehet6vé teszi a csoportos tér és ido kreativabb kihasznalasat. Alapvetden
a tanuldk az ora elétt megismerkednek a tananyaggal (pl. kézikonyvek, prezentaciok, hazi
feladatként készitett videok segitségével), majd az orai idot arra hasznéljak fel, hogy a tarsakkal
folytatott beszélgetések és a tanarok altal segitett problémamegold6 tevékenységek révén
elmélyitsék a megértést.

A modszer nem teljesen Uj: mar a 19. szézad elején is alkalmaztak, de vilagméretii elterjedése
az U oktatasi technologidknak az elmult mintegy tiz évben bekovetkezett fejlodéséhez
kapcsolodik. Bar a legvaloszinlibb, hogy a technologia (pl. vided) tdmogatja, a forditott
tanterem modell nem fligg feltétleniil a technoldgiatol.

A tapasztalatok kedvezdek, és azt mutatjak, hogy a didkok egyre nagyobb sikereket érnek el
a forditott tanterem moddszerek alkalmazéasaval. Ennek szdmos oka lehet, példaul az, hogy a
hagyomanyos tanarkdzponta tanitasi modellrdl jelentds elmozdulast jelent a tanulékozpontu,
személyre szabott tanitas ¢és az aktiv tanulas felé. Bar altaldban az 0j technologia intenziv
hasznalatdhoz kapcsolodik, a hangsiily nem a technoldgidn, hanem a pedagégian van.

Az Europai Unio Az Eurépai Bizottsdg tdmogatdsa ezen kiadvany elkészitéséhez nem jelenti a
Erasmus+ programjanak tartalom jovahagydsat, amely kizardlag a szerz6k allaspontjat tiikrozi, valamint a

tarsfinanszirozasaval Bizottsag nem tehet6 felelGssé ezen informacidk barminemi felhasznaldsaért.
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Ez a vide6 hasznos 0Osszefoglalét €és bevezetést nyujt a Forditott Tanulasi modellrdl:
(https://youtu.be/OOSQFjzsnGY)

Ez a szakasz bevezetést nyujt a forditott tanterem (FT) modszerének elméleti hatterébe. Segit
azonositani a pedagdgiai koncepciojat, és értékelni értékét a hagyomanyos, frontalis tanitasi
modszerekkel szemben.

Tanulasi eredmények:

E szakasz/modul elvégzése utin On képes lesz: L 2

¢ U ’
e elemezni az FT modszer alkalmazasanak ' — oy 7

lehetségét a sajat tanitasi kontextusaban; e T Tl
o kivalasztani az FT-vel valo tanitis ?Q 90 éjo
szempontjabol relevans teriiletet, tantargy y B

témajat, amely igazodik a didkjai igényeihez
¢s tanulasi attitlidjéhez, és .

o leirni egy FT o6ra technikai és pedagogiai \xg
tanulasi kornyezetét, és kidolgozni az 1. . 5
forditott osztalytermi Ora tervezetét.

\

A modulban targyalt témak a kovetkezokre terjednek ki:

o a forditott tantermi modell rovid torténete

e amodszer 6 jellemzodi

o clméleti hattér és egyéb alkalmazhatdé modszerek az FT keretében
e az FT-vel kapcsolatos elénydk és lehetséges kihivasok

Erasmus+ programjanak tartalom jovahagydsat, amely kizardlag a szerz6k allaspontjat tiikrozi, valamint a

Az Eurdpai Uni6 Az Eurdpai Bizottsdg tamogatdsa ezen kiadvany elkészitéséhez nem jelenti a
tarsfinanszirozasaval Bizottsag nem tehet6 felelGssé ezen informacidk barminemi felhasznaldsaért.


https://youtu.be/OOSQFjzsnGY
https://www.youtube.com/embed/OOSQFjzsnGY?feature=oembed
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o az FC kiilonleges jelentdsége a szakképzésben
e kapcsolodo esettanulmanyok

Tanulasi célok
Kulcsfontossagu ismeretek
Az FT-modszer pedagodgiai €s modszertani alapjainak ismertetése.

o Ismerje fel a més eurdpai orszagok eredményeit és tapasztalatait.
e Azonositsa az FT-vel hasznalhatdé egyéb modszereket (pl. csoportmunka,
projektmodszerek).

Alapveté kompetenciak
A tanarok képesek lesznek:

o pedagodgiai modszereiket a korosztidly igényeihez, a tanulok tanulasi stilusdhoz
igazitani.

e ¢piteni a tanulok erdsségeire, lehetdségeire és preferencidira (figyelembe véve
hatteriiket, kultarajukat, érdeklodésiiket, céljaikat, készségeiket és eldzetes tudasukat),

o apedagodgiai elméletek atiiltetésére a mindennapi tandrai munkaba.

o akreativitas és a kreativ tanitas tanitasara.

e (jratervezni az Orak vezetési stratégiajat.

o egylittmiikddni mas tandrokkal az 0 mddszerek kiprobalasara, fejlesztésére iranyuld
tudasmegosztas érdekében.

o felismerni és kielégiteni a kiilonbozd képességli tanulokat tartalmazd valtozé csoportok
igényeit.

Adottsagok
Azok a tanarok, akik sikeresen tudjak alkalmazni az FT-moédszert:
o Nyitottak a technikai Gjdonsagokra, és tajékozottak a legijabb IKT-eszkozokrdl és
modszerekrol.

e Nyitottak a tanulok 21. szazadi készségeinek fejlesztése szempontjabol relevans 1j
tanitasi modszerekre.

Az Europai Unio Az Eurépai Bizottsdg tdmogatdsa ezen kiadvany elkészitéséhez nem jelenti a
Erasmus+ programjanak tartalom jovahagydsat, amely kizardlag a szerz6k allaspontjat tiikrozi, valamint a

tarsfinanszirozasaval Bizottsag nem tehet6 felelGssé ezen informacidk barminemi felhasznaldsaért.
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A forditott tantermi modszer

1. Bevezetés - Hogyan kezd8dott az egész...

HI SWEETIE,
scu%%“t’.}vggm’ A mai diakok masok, mint a korabeli diakok

(feltéve, hogy elmaltal 50 éves!). Ennek a

R netgeneracionak a tapasztalatai

Y CA D .o . s P

ALL ABOUT IT mggkovetgllk, hogy valtoztassunk a tanitasi
modszereinken.

B6évebben a netgeneraciorol...

Bt Hnin

Egészen természetes, hogy gyakran el6fordul,
hogy egyes diakok nem értik a tanar altal az ora
soran elmagyarazott témakat.

Es mi van akkor, ha egy didk megbetegszik, és
napokig otthon marad?

Hogyan segithet neki a tanar a felzarkdzasban?

A foldrajzi tavolsag szintén problémakat
okozhat a tanitasi/tanulasi folyamatban.

Minden tanar szembesiilt ezekkel a problémakkal az id6k soran, és kereste a lehetséges
megoldasokat és javitasokat a tanitasi gyakorlataban. Néhany innovativ tanar elkezdte kiprobalni
és bevezetni a tanitas Ujszer( atalakitasi modjait - és "varatlan" eredményként sziiletett meg és
terjedt el a forditott tantermi mddszer. Olvassa el az alabbi torténetet az FT kialakulasarol.

Erasmus+ programjanak tartalom jovahagydsat, amely kizardlag a szerz6k allaspontjat tiikrozi, valamint a 10

Az Europai Uni6 Az Eurdpai Bizottsdg tamogatasa ezen kiadvany elkészitéséhez nem jelenti a
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A forditas torténete

Egyszer volt, hol nem volt, voltak olyan irodalomtandrok szerte a vilagon, akik a tanitdasi ora eldtt szovegeket
adtak ki a didkjaiknak olvasdsra. Ez egy kicsit eltért a hagyomdnyos tanitasi modszerektol, bar senki sem

tulajdonitott neki nagy jelentoséget. Teltek az évek, amig....

..egy nap egy nagy egyetem professzora felfedezte, hogy a didkjai csak bemagoltik az
informaciokat, ahelyett, hogy valoban megértettéek volna a témakat. Ezért elkezdte keresni a
modjat, hogyan javithatna a tanitasi gyakorlatat. Megkerte a didkjait, hogy az ora elott olvassak
el az anyagot, majd az orat az interakcionak, a vitanak és az értelmes gondolkoddasnak szentelte.
Ahelyett, hogy mindig "elmondta" volna, elkezdett "kérdezni". Ezzel teljesen felforgatta a

hagyomanyos eléadasmodot. De nem volt egyediil.

A vilag egy masik pontjan hdarom egyetemi tandr volt, akik "megforditottak az osztalytermet” - a korabban az
osztdlyteremben zajlé tevékenységeket az osztalytermen kiviilre vitték. Es hasonléképpen, a kordbban az
osztalytermen kiviil végzett tevékenységek most az osztdalytermen beliil torténtek. Az eléadast otthon tartottik, a

hazi feladatokat pedig az osztalyteremben készitették el. Micsoda fordulat!

A tanitasi modszerekben azonban dltalaban véve nem tortént valodi valtozas - sok diak még mindig kiizdott a
tanulmdnyaival, és csak magantandrok segitségével tudott haladni. Ebben az idében S.K. torténetesen az egyik
rokondt korrepetalta, aki aztan tavoli helyre kéltozott, de nem volt hajlando lemondani a hasznos maganorakrol.
A foldrajzi tavolsag okozta probléma lekiizdésére S. K. rogzitette tananyagadt, igy a technologia segitségével
sikeriilt a korrepetadlast a tavolbdl is folytatni. Hamarosan elkezdte a felvett eléadasait mas didkoknak is kiadni,
és megkérte oket, hogy nézzék meg. Amikor ténylegesen személyesen taldlkoztak, az idét most mar a téma
interaktiv megbeszélésére forditottak. S.K. végiil ezen a modellen alapulo sikeres akadémidt hozott létre - amely

a mai napig nagy népszertiségnek orvend.

Az igazi "fordulat” 2000 utin tortént az Egyesiilt Allamokban. Két kémiatandr folyamatosan megvitatta azokat a
kihivasokat, amelyekkel nap mint nap szembesiiltek iskoldajukban. Az egyik visszatérd probléemajuk az volt, hogy a

diakok gyakran hianyoztak sporteseményeken valo részvételiik miatt.

-Ez nem jo, ha mindig hianyoznak az orakrol. Mit tehetiink? Nem akarom ugyanazt az orat ujra és ujra egyénileg

megtartani azoknak, akik hianyoztak...

- Nézd, talaltam egy olyan szoftvert, amely jo az eléaddsok rogzitésére és jegyzetek csatolasdara. Miért nem vessziik

fel az ordinkat?

Erasmus+ programjanak tartalom jovahagydsat, amely kizardlag a szerz6k allaspontjat tiikrozi, valamint a

Az Europai Uni6 Az Eurdpai Bizottsdg tamogatasa ezen kiadvany elkészitéséhez nem jelenti a
tarsfinanszirozasaval Bizottsag nem tehetd felel@ssé ezen informécidk barminem( felhasznalasaért.
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Akar hiszed, akar nem, azok a diakok, akik kimaradtak az eléaddsokrol, valojaban hatékonyabban sajatitottik el

az anyagot, mint azok, akik az osztdalyteremben iilve hallgattak az "élé eléadast”.
- Elképeszto! Miért nem probaljuk ki t6bb osztalyban?

Igy lépésrél Iépésre ledllitottik az é16 eléaddasokat, mivel egyetértettek abban, hogy a didkoknak csak akkor van
rajuk sziikségiik, ha elakadnak. Kiosztottak a felvételeket az orak eldtti hazi feladatokhoz, és a tantermi orakat
interaktiv tanulasi kornyezetté alakitottak at, ahol idot szenteltek a témak mélyebb megértésének felfedezésére. Az
altaluk kozzétett videokat hamarosan mds tandrok és iskolak is felfedezték és hasznaltak, igy a megkozelitésiik -

amelyet ma mar Forditott Tanteremnek neveznek - nemzetkézi szinten kezdett elterjedni.

Természetesen ez a valtozas kezdetben tobblet terhet jelentett a tanaroknak, de elkételezettségiik és motivaciojuk

segitett nekik lekiizdeni ezeket a kezdeti nehézségeket.
A Forditott Tanterem vildagszerte boldogga tette a tandrokat és a diakokat.
Ha nem hiszed el ezt a torténetet, fedezd fel magad! &

Mint az innovacio (és a mesék) esetében gyakran, nehéz pontosan meghatarozni az eredetét.
Valosziniileg a tanitasi modszerekben bekovetkezd ilyen valtozasok - amelyek olyan példakhoz
vezetnek, mint a forditott tantermi megkozelités - parhuzamosan jelennek meg a vilag

kiilonboz0 részein.

Fontos azonban megjegyezni, hogy az FT-modszer
onmagaban talan nem fejlédott volna ilyen
mértékben a technoldgia tamogatasa nélkiil. Az FT-
modszerre altalaban Ggy gondolunk, mint egy (j
pedagogiai megkozelitésre, amelyhez technologia
tarsul.

2. Egy kis "hivatalos" torténelem...

A forditott tanterem megkozelités eredetileg a 19. szazad elején jelent meg. Az Egyesiilt
Allamok West Point-i Katonai Akadémiaja olyan tanitasi modszereket hozott 1étre, amelyekben
a diakok a tanorak elott a tanaraik altal biztositott forrasokat hasznaltak fel a tanulashoz,
mig a tanitasi idOt csoportos egyiittmiikodésre hasznaltak a problémak kozos megoldasara.

Ez a tanitasi modszer tokéletesen tiikrozi a Forditott Tanterem alapkoncepciojat.

Erasmus+ programjanak tartalom jovahagydsat, amely kizardlag a szerz6k allaspontjat tiikrozi, valamint a
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2000-ben Glenn Platt és Maureen Lage egy "3j" tanitdsi modszert vezetett be, mikdzben a
Miami Egyetemen tanitottak. Az ¢ draikon teljes mértékben kihasznaltdk a multimédiat és a
vilaghalot, hogy a didkokat arra 6sztondzzEk, hogy otthon nézzenek tanitasi videokat, majd
ezt kovetden az osztalyteremben kooperativ csoportmunkat végezzenek. Ez a tanitdsi modszer
alapvetden az FT kezdetleges véltozata volt, de ez a konkrét kifejezés akkoriban még nem
létezett erre a tanitdsi formdra. 2001-ben a Massachusetts Institute of Technology a nyilt
oktatasi forrasokra (OER) Osszpontositd "nyilt tananyagprojekteket" dolgozott ki, amelyek
megalapoztak a Forditott Tanterem modell alkalmazasat. 2004-ben Salman Khan videékat
készitett az oktatdoanyagokrol, és feltoltotte azokat egy weboldalra - ami hamarosan hatalmas
népszeriségre tett szert a tanulok korében. Késdbb megalapitotta a Khan Kutatdintézetet, és

még tobb tananyagot toltott fel a halozatra, ami az FT gyors fejlodését segitette eld.

. )

i | Iy Ty

A forditott tantermi modszer elsé igazi gyakorlati alkalmazéisa éallitolag két amerikai
természettudomanyos tanar, Jonathan Bergmann és Aaron Sams nevéhez fiiz6dik. Az FT
koncepcidjara azonban az el6z6 husz év soran kiillonbozo stratégidk voltak hatassal, tobbek
kozott King "sage on stage" koncepcidja és Eric Mazur "peer instruction" stratégidja, amely az
informacio atadasat az osztalytermen kiviilre helyezte at, hogy az oktaté az osztalytermen

beliil coacholhassa a didkokat az informaciok elsajatitasaban.

Lage és munkatarsai (2000) kutatasai a kiilonb6zd tanulasi stilusu hallgatok igényeit igyekeztek
kielégiteni azaltal, hogy "megforditottdk az osztilytermet", és az eldéadas anyagat digitalis
eszk0zokon keresztiil kinaltdk a kozgazdasz hallgatoknak. Néhany évvel késébb Salman Khan,
a népszeri Khan Academy alapitdja meglatta az eldadasok és gyakorlatok videdinak
biztositasaban rejld értéket, hogy a didkok igény szerint és sajat tempdjukban tanulhassanak.
Bergmann és Sams nagyjabol abban az idében kezdte el sajat 6rdin alkalmazni a Forditott
Tanterem technikat, amikor Khan elinditotta a Khan Academy online platformjat, és
eléadasaikat a YouTube-on kinaltdk fel a didkoknak, hogy az oran vald taldlkozas eldtt

tanulmanyozhassak azokat.

Az Europai Unio Az Eurdpai Bizottsdg tamogatdsa ezen kiadvany elkészitéséhez nem jelenti a
Erasmus+ programjanak tartalom jovahagydsat, amely kizardlag a szerz6k allaspontjat tiikrozi, valamint a

tarsfinanszirozasaval Bizottsag nem tehetd felel6ssé ezen informdcidk barminem( felhasznalasaért.
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3. Forditott tantermi mdédszer — {6 jellemz&k

A Flipped Learning Network definicioja szerint:

«Flipped Learning is a pedagogical approach in which direct instruction moves from the group
learning space to the individual learning spoce, and the resulting group space is transformed into a

dynamic, interactive learning environment where the educator guides students as they apply concepts

and engage creatively in the subject matter.” (formal definition by the Flipped Learning Network)

Bar a definiciok némileg eltérnek, nagyrészt a didkok altal végzett tevékenységek pontos
jellegétdl fiiggden, a forditott tanterem végsd soron a tanulas diakkézpontiibb megkozelitését
jelenti, amelynek sordn a hallgatok az ora eldtt megkapjak az eldadas anyagat - altalaban
valamilyen digitalis formaban -, és a tényleges 6ran aktivabb, kozds tevékenységeket végeznek.
Ez a megkozelités lehetdveé teszi a didkok szdméra, hogy az oran kiviil, sajat tempdjukban
ismerkedjenek meg a témakkal, és az orara tajékozottabban és felkésziiltebben érkezzenek,
hogy aktiv tanulassal részt vegyenek a témarol szolo vitdkban és alkalmazzak tudasukat
(Musallam, 2011; Hamdan & McKnight, 2013). Ez az osztalytermi aktiv tanulds a magasabb

szintll készségekre, példaul az alkotasra, elemzésre, értékelésre igyekszik dsszpontositani.

Higher Order Thinking Skills
Evaluaton A

Syntl’ilesls?

Analysis

Application

Comprehension

Knowledge

Lower Order Thinking Skills

Bloom taxonomiéja (Bloom és tarsai 1956) szolgal gerincként ahhoz, hogy a tanitési folyamatot

a tartalom atadasa helyett a készségek fejlesztése felé tereljilk. A magasabb rendi
gondolkodas hangsulyozéasa a taxonomia legfelsdbb szintjein alapul, beleértve az elemzést, az
értékelést, a szintézist és az alkotast. Bloom taxondmidja ezért tanitasi eszkozként hasznalhatd

az értékelés kiegyenstlyozasdhoz, valamint az osztalyban, a feladatokban és a szovegekben

Erasmus+ programjanak tartalom jovahagydsat, amely kizardlag a szerz6k allaspontjat tiikrozi, valamint a
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feltett értékeld kérdésekhez, hogy a tanulok tanulasaban a gondolkodas minden rendje

érvényesiiljon. Ennek az informacidkeresés szempontjaira is ki kell terjednie.

A tanar altal vezetett, hagyomanyos eléadasszerkezetrdl a diakkozpontl, aktivabb pedagogiai
megkdzelitésre vald attérés segitheti a didkokat a tanulas elemzésében €s a tanulasra vald
reflektalasban, és elésegiti a magasabb rendi készségek fejlodését (Mazur 2009;
Westermann 2014; Hutchings & Quinney, 2015). Strayer (2012) szerint a technologia
rendszeres és strukturalt hasznalata ebben a diakkézpontubb megkdzelitésben az, ami
megkiilonbozteti a forditott tantermet a hagyomanyos osztalyteremtdl, ahol tovabbi, kiegészitd

eszkozoket hasznalnak.

Az A Review of Flipped Learning (Hamdan & McKnight, 2013) cim{i tanulmanyban a szerzok
elismerik, hogy a forditott osztidlytermek kiilonbozhetnek a modszerek és stratégiak
tekintetében, foként annak koszonhetden, hogy "a tanulas a diakok egyéni tanulasi igényeinek
kielégitésére osszpontosit, szemben az egyértelmii szabalyokkal rendelkezé modszertannal”.

Mint ilyenek, a szerzok a kdvetkezoket javasoljak a tanulast elésegitd {6 jellemzdknek:

o A forditott tanulds rugalmas kornyezetet igényel. Mivel a forditott tanterem az osztalyon
beliili tevékenységek a csoportos egyiittmiikddésen alapuld munkatol az 6nallé tanuldson
at a kutatasig valtozhatnak, az oktatdk gyakran atrendezik a fizikai teret az osztalyteremben,
hogy alkalmazkodni tudjanak ezekhez a valtozatokhoz.

o - A forditott tanulés a tanulasi kultira megvaltoztatasat igényli. Az atforditott tantermek a
tanar altal iranyitott tanulasrél a diakkozponta tanulasra helyezik at a hangsulyt, hogy a
tanulok a témakat mélyebben megismerhessék a tanulés aktiv, tartalmasabb megkozelitései
réveén.

e A forditott tanulds szandékos tartalmat igényel. A pedagogusok értékelik, hogy mely
anyagokat kell eldre bemutatni a tanuloknak, és mely tartalmakat kell kozvetleniil tanitani,
hogy a konstruktivista megkozelitések segitségével a tanulok "konceptualis megértést,
valamint eljarasi folyékonysagot" szerezzenek.

e A forditott tanulds elkdtelezett, professzionalis oktatokat igényel. Az atforditott
osztalytermi megkdzelités alkalmazasa, kiilondsen az anyagok digitalis médian és
technoldgidkon keresztiil torténd bemutatdsaval, nem a pedagogusok helyettesitésére
szolgal. A tandrai id6 kulcsfontossagli a pedagogus szdmara annak megéllapitasahoz, hogy
a tanulok tobbek kozott megértették-e a témat.

Az Europai Unio Az Eurdpai Bizottsdg tamogatdsa ezen kiadvany elkészitéséhez nem jelenti a
Erasmus+ programjanak tartalom jovahagydsat, amely kizardlag a szerz6k allaspontjat tiikrozi, valamint a
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A Flipped Classroom is when you give out materials before class. However Flipped Learning only
happens if the above mentioned pillars are also in place.

flipped learning

flexible learning intentional professional
environment culture content educator

There is no single way of applying the FC method as such.

There are as many ways of applying it there are teachers. Discover your own way!

4. Elméleti hattér, egyebek

Hannafin & Land (1997) kifejtik, hogy "a tanulékézpontii tanuldsi kérnyezetek a konkrét
tapasztalatokat hangsulyozzak, amelyek katalizatorként szolgdlnak az egyéni jelentés
megkonstrudlasahoz. Ez az eldfeltevés szamos kortars tanuldsi rendszer kialakitasanak
kozéppontjaban all". Béar Cook (2003) tigy talalta, hogy egyes tanuldk "az erdsen strukturalt
kornyezetekben haladnak a legtobbet", ha ezt a megkdzelitést egy olyan metaelmélet, mint a
Bloom-taxondémia (Bloom ¢és tarsai, 1956) Osszefliggésében vizsgaljuk, akkor ennek egyik
hatranya, hogy a tanul6 nem feltétleniil a megértést, hanem inkabb a felidézés és a memorizalas

képességét mutatja, és bizonyosan nem éri el a tanulds csticspontjat, az "alkotast".

Ez a hangsulyeltolodas a tanulokdzpontu tanulés biztositasa felé, a technoldgia elterjedtségével
parosulva, azt sugallta, hogy a tanar szerepe "tudasszolgaltatobol” "tudasforrassa" valtozik a
technologia egyik {6 jellemzdje, az "6nalldo informacidhoz vald hozzaférés" miatt (Trebbi,
2011). Ez ahangsulyeltolodas azonban nem ujdonsag, hiszen az oktatoi paradigmardl a tanuloi
paradigmara valo attérést Alison King mar tobb mint husz évvel ezeldtt javasolta az oktatasi
reformrol szo16 cikkében, a From Sage on the Stage to Guide on the Side-ban. (King, 1993).

Erasmus+ programjanak tartalom jovahagydsat, amely kizdrélag a szerz6k allaspontjat tlkrozi, valamint a
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Ezek tehat a kezdetei annak, hogyan lehet atallni a forditott tanteremre? Nem egészen ennyire
egyértelmii, amire sziikségiink van:

e stratégidra;

e amegfelel6 tAmogatasra;

o figyelembe kell venni a tanulot, a képességeit és a tanulasi preferenciait.

A tanulokodzpontu tanitas és tanulas a konstruktivista tanulaselméleten alapul, amely azt az
allaspontot képviseli, hogy a tanuldk aktivan értelmezik az informdciokat, és eldzetes
tapasztalatokon keresztiil, megfigyelés, problémamegoldas és feldolgozas segitségével értelmet
és tudast épitenek (Cooper, 1993; Wilson, 1997; Ertmer & Newby, 1993). A konstruktivizmus
figyelembe veszi a tartalom és a kontextus hatasat a tanuldsban, hogy az valéban egyéni
folyamat legyen. Eltdvolodott az inkabb kézvetlen, tanarkdzpontt, viselkedéskdzponta elmélet,
amely a kritikusok szerint nem fokuszalt az értelmes tanulas elésegitésére, és tul kevés

jelentdséget tulajdonitott a csoportmunka pozitiv hatasainak.

active
learning

experiential student- group work
learning centered

problem
based
learning

Jean Piaget, a konstruktivista elmélet kialakitasanak egyik kulcsfiguraja ugy vélte, hogy a
tanitasnak a gyermekek igényeihez kell igazodnia, és felvazolta az intellektualis fejlodés négy
szakaszat:

1. Szenzorimotoros, preoperacios,
2. Konkrét miveleti,

3. formalis muveleti,

Az Europai Unio Az Eurépai Bizottsdg tdmogatdsa ezen kiadvany elkészitéséhez nem jelenti a
Erasmus+ programjanak tartalom jovahagydsat, amely kizardlag a szerz6k allaspontjat tiikrozi, valamint a
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amelyek szerinte sziikségesek ahhoz, hogy az ember a csecsemdkortdl a felndttkorig értelmet
konstrualjon a kornyezetében. Mig Piaget a gyermekek individualizalt, szocialis és aktiv
tanulasi folyamataban hitt, addig Seymour Papert pszichologus - aki Piaget konstruktivista
elméleteire €pitett sajat konstruktivista elméletével - tigy latta, hogy a hagyomanyos oktatasi
rendszer tulsdgosan strukturalt ahhoz, hogy eldsegitse ezt az aktiv és kivancsi tanulasi
folyamatot (Papert, 1993). Papert ugy vélte, hogy a tanulét, mint aktiv résztvevot, a
technologia segitheti sajat tanulasi tapasztalatainak strukturalasaban. Donald Tapscott
(1998) elismerte, hogy a digitalis média és technologiak novekvd elérhetésége minden
eddiginél aktualisabba tette Papert meggydzodését, és hogy ezek az interaktivabb tanulas felé
val6 folyamatos elmozdulast képviselik (1. abra)

Linear Sequential /Serial Hypermedia Learning
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Az 1. abra a Tapscott-féle tanuldsi technolégidk kontinuumat mutatja a kozvetitéstdl az interaktiv

tanulasig (Tapscott, 1998).

A forditott tantermek indokoltsaganak elméleti alapjai nagyrészt a tanulokdzpontu tanulassal
kapcsolatos kutatdsokra Osszpontositanak, a tanuldk tanuldsi folyamatba valé aktiv
bevonasa felé torténd stratégiai elmozdulds eredményeként. E kutatasok nagy része az aktiv
tanuldssal, a problémaalapu tanuldssal és a tarsakra épiil6 stratégiadkkal kapcsolatos, egymassal
Osszefliggd elméleteket és megkozelitéseket idézi. E tanulokdzpont stratégidk gyakori
kikotése, hogy a pedagogus fontos szerepet jatszik a tanulok iranyitdsdban ezekben az
Oniranyitott és egyiittmiik6do tevékenységekben.

A munkaerd jelenlegi készségigényeivel kapcsolatos tanulményok sulyt adnak a tarsas alapu
vagy kooperativ tanulas konstruktivista megkozelitéseinek, mivel egyre nagyobb sziikség van

arra, hogy a tanulokat olyan munkaerdre készitsék fel, amely magasabb rendii gondolkodast és

Az Europai Unio Az Eurdpai Bizottsdg tamogatdsa ezen kiadvany elkészitéséhez nem jelenti a
Erasmus+ programjanak tartalom jovahagydsat, amely kizardlag a szerz6k allaspontjat tiikrozi, valamint a

tarsfinanszirozasaval Bizottsag nem tehet6 felelGssé ezen informacidk barminemi felhasznaldsaért.

18



(") FLI FLIppedCREative Awareness Teaching

CREATE Erasmus+ Program Iskolai szektor - Innovaciofejlesztés
2019-1-1T02-KA201-063149

egylttmiikddési készségeket igényel az ujszeri problémak megoldasahoz, gyakran digitalis

egylittmikddési kornyezeteken keresztiil (Bentley, 2016).

A kovetkezé abra azt mutatja be, hogy az FT hogyan illeszkedik a konstruktivista

tanulaselméletbe, és hogyan kompatibilis a kiilonb6zé megkozelitésekkel és technikakkal a

instructional strategy: R
e Flipped Classroom

kovetkezdkben.
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5. Az osztalyterem atforditdsanak elényei

A forditott osztalyterem egy diadkkozponta modell, amelynek célja a didkok
elkotelezettségének, megértésének €s megtartdsanak ndvelése a hagyomanyos osztalytermi
tanitasi megkozelités megforditasaval. Cole (2009) szerint ez a modell hatékonyabban
hasznalja ki az orak idejét, mivel a tudas gyakorlati alkalmazasara osszpontosit az oran.
A nagy létszami osztalyokkal rendelkezd oktatok kiilondsen hasznat vehetik ennek a
technikdnak, amint azt Schullery és munkatarsai (2011) is javasoljak, akik 300 iizleti szakos
hallgatd szdmara a passziv, eldaddsos modellrdl atforditottak a 24 f6s csoportokkal torténd aktiv
tanulasra, ami nagyobb elkotelezettséget eredményezett. Ennek eredményeképpen a hallgatok
hatékonysdga nétt azaltal, hogy lehetdségiik nyilt arra, hogy felkésziiltebben jojjenek az
orara, miutdn az 6rat megel6z0 tananyaggal felkészitették Oket a tanulasra (Bodie és tarsai.,
2006).

Gannod és munkatarsai (2008) ramutatnak az aktiv tanulas megnovekedett lehetéségeire az
orak alatt, és ez a megkozelités onmagéban is kulcsfontossagu elényokkel jar a didkok szamara.
Ahogy Prince (2004) és Bonwell & Eison (1991) megjegyzi, "az aktiv tanulas megkovetell,
hogy a tanulok értelmes tanulasi tevékenységeket végezzenek, és gondolkodjanak arrol, amit
csindlnak”. A szakirodalom gyakran targyalja az aktiv tanuldst a kollaborativ tanulas, a
kooperativ tanulds €és a problémaalapli tanulds kapcsan, amelyek mindegyike eldsegiti az
értelmes tanulast, és eldsegiti a tanulok elkdtelezettségét a tanulasi folyamatban, lehetdveé téve

a tanulok szamara a tanulasi autonomia novelését (Overmyer, 2012).

A diakok elkotelezettségének és motivaciojanak novelésére iranyuld lehetdségek jelentds
hajtoerdt jelentenek a forditott tantermek biztositasdban. A technoldgiai innovaciok é€s
fejlesztések lehetévé tették a pedagogusok szamara, hogy olyan forrasokat hozzanak létre,
amelyek eldsegitik az értelmes elkotelezettséget (Schullery et al., 2011), és szdmos platform és
szolgaltatas lehetOséget nyujt arra, hogy hasznos forrasokat gytijtsenek 0ssze a pedagégusok
és a diakok altali Gjrafelhasznalasra. A technoldgia fokozott vagy adaptalt hasznalata,
valamint a tanulokozpontibb megkozelités segithet a kiilonb6zo tanulasi preferenciakkal
vagy stilusokkal rendelkez6 tanulok tanulasanak megkonnyitésében (Gallagher, 2009; Gannod,
¢s tarsai., 2008).

A forditott osztalytermi modell tobb lehetdséget biztosit a tanulokkal vald személyes
interakciodra (Lage et al., 2000), hogy az elemzés, értékelés és alkotas (Bloom et al., 1956), a
kritikai gondolkodas és a problémamegoldas révén fokozza a magasabb rendii készségek

fejlodését. Ez az interakci6 gyakran egyenrangu, igy a pedagdgusoknak tobb lehetdségiik van
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a tudas elsajatitdsanak és megértésének biztositasara, kiillonosen nagy csoportokban. Azaltal,
hogy a mennyiség helyett az interakcié mindségére dsszpontositunk, a tanulok teljesitménye
javithaté (Pierce & Fox, 2012).

A forditott osztalytermi modell a modell kozéppontjaban all6 tanulokozpontth megkozelitésnek
koszonhetden a legkiilonfélébb tanuléok szamara is elonyos lehet. Azaltal, hogy a tanulok
aszinkron moddon kapjadk meg az alapvetd informaciokat, amelyekhez igény szerint
hozzaférhetnek, és annyiszor nézhetik at, ahanyszor csak sziikségiik van ra, tobb lehetdségiik
van arra, hogy "megeértsék és javitsik a felidézett informdciokat, mieldtt bejonnek az orara”
(Hamdan & McKnight, 2013). Arnold-Garza (2014) Overmyerre (2012) hivatkozva azt
javasolja, hogy a didkok hasznat vehetik annak, ha az anyagra és a konkrét fogalmakra
reflektalnak "a tandrral folytatott kérdések és vitik révén, ha tarsaikkal egyiitt dolgoznak az
eléadas tartalman alapulo probléemak megoldasan, ha demonstrdljdk vagy érvelnek sajat
megoldasaikrol az osztdalytarsaknak és a tanarnak, ha az osztalyon beliili kisérletezés és
laboratoriumi munka révén ellendrzik a megértésiiket, valamint ha tarsakkal korrepetdlnak

vagy tanulasi targyakat készitenek".

A Flipped Learning Network szerint a tanarok tobbsége, akik atforditottak az orajukat, javulast
tapasztaltak a jegyekben és a didkok hozzaallasaban is. Majdnem minden tanar, aki kiprébalta
ezt a modellt, 4t szeretné formalni az 6rakat. Foglaljuk 6ssze azokat a legfontosabb eldnydket,

amelyek e siker mogott allnak:

Before class:

students learn at own pace:
teachers create content:

watch video at any time of the day ©

as many times as needed Il ¢ »

note down questions or key concepts &7
no more frustration with homework ©
if absent, can catch up fast

supported by technology

good tool for motivating students
can be re-used

if absent, can still deliver the lesson

SRS
AN
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In the classroom:

Active learning

students

¥ apply new knowledge
v ask questions and get immediate answers
¥ better understanding

the teacher

¥ can really differentiate
¥ decides how much time to spend with each student
v better classroom management

v' increased interaction (student-teacher, student-student)

Win-win
situation

students have more control over their own learning process
higher order skills are developed

better results

transparency for parents.

SRR

Természetesen az eldnyok mellett mindig vannak hatranyok is, ezért a kovetkezd részben
azokat a lehetséges kihivasokat fogjuk megvizsgalni, amelyekkel az FT soran szembesiilhetsz.
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6. Kihivasok, amelyekkel tisztaban kell lenned...

Annak ellenére, hogy a forditott tantermi modell egyre népszeriibb, kiilondsen a felsdoktatasban

szamos kihivast azonositottak.
O
" 0
w N
N N

Az egyik ilyen kihivast, azt a felfogast, hogy az oktatot "mellékes kalauznak" mindsithetik,
vitathato kritikaval fogadtak (Kirschner et al, 2006). Bar ez a kritika nem kizarélag a forditott
osztalytermi modellel szemben fogalmazddott meg (a konstruktivista, tanulokdzponta tanulas
kritikdjaként indult), egyeseket eltantoritott attol, hogy ezt a megkozelitést sajat tanitdsukban
alkalmazzak, és arra késztette a tanulokdzponti modellek tdmogatoit, hogy hangsiulyozzak a

pedagdgus fontossagat barmelyik megkozelitésben.

Szervezeti kihivasokat is tapasztaltak a vezetdség és a tdimogato személyzet részérdl, akik nem
értik vagy nem kivanjak ezt a kulturalis véltozast a didkkdzpontubb pedagogia irdnyaba. Ennek
egy része a tanulok teljesitményével kapcsolatos aggodalomként azonosithato, kiilondsen a
kiilonb6zd tanulokbol allo tanuldcsoportok esetében. Maguk a tanulok is csak lassan
tdmogatjak a tanuldsban betoltott aktivabb szerepet, mivel attol tartanak, hogy ez a
munkaterhelésiik novekedését jelenti.

Sokan logisztikai kérdésekre mutatnak ra, amikor a forditott modell megvalositasanak
kihivasairdl beszélnek. Ezek a kérdések a tantermi térrel, a kialakitassal és az eroforrasokkal
kapcsolatosak, mint az aktivabb tanulasi megkozelités megvalositasanak akadalyai. Emellett az
iskoldkban ¢€s az otthonokban felmeriilé technikai problémak is akadalyozzak a tanulés eldtti
anyagok és erdforrasok rendelkezésre bocsatasat azokon a teriileteken, ahol nincs megfeleld
kapcsolat vagy hardver. Egy kapcsolodd kérdés ramutat arra, hogy a pedagdgusoknak esetleg
tovabb kell képeznilik magukat a technologia vagy a pedagdgia teriiletén, és hogy a tanitasi

stratégia vagy a tananyagok megvaltoztatdsadhoz sziikséges idore van sziikség.

Végiil, de nem utolsdsorban, bar a technoldgia mélyen beadgyazott elemnek tekinthetd a forditott

osztalytermi megkozelitésben, fontos szempont, hogy a pedagégianak kell vezetnie a
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kovetelményeket, nem pedig a technoldgidnak. A technologia beépitése az atforditott
osztalyterembe anélkiil, hogy elobb megvizsgalnank annak pedagogiai céljat, nem vezet
hatékony tanitashoz vagy tanuldshoz.

Nézze meg ezt a videot a gyakori akaddlyok lekiizdésérsl Jon Bergman, az FT mozgalom egyik

uttordjének tovabbi gyakorlati ajanlésait:

(https://youtu.be/bwv XFILQCIU)

7. Miért kilonosen fontos a Forditott Tanterem a szakképzés szamara az EU-ban??

.....

@ A<<cE€SS

@ fiows T0 WATeH
@ SAFECUARTDS
@ RerRFFeTriont

@ START SMALL-

A forditott osztalytermi megkozelitésben rejld lehetdségek jelentdsek az eurdpai szakképzési

agazatban az oktatds mindségének és a diplomasok mindségének biztositasaban.

Altalanos szinten a forditott osztalyterem elfogadasa lehetdséget nyujt az EU szakoktatdsdban
alkalmazott oktatasi megkozelités megujitasara, az Alison King altal tobb mint husz évvel
ezelOtt azonositott hagyoményos "Sage on the Stage"-t6l vald eltavolodasra. Ez két
szempontbol is fontos, mivel egyrészt megakadalyozza a szakképzési pedagdgiai
megkdzelitések stagnalasat, masrészt ) és rugalmas oktatasi modot biztosit a tanulok "uj
tipusai" - példaul a felnétt tanulok, az onalléo tanulok stb. szamara. Ezek az elemek
nyilvanvaloak a 2011-2020 kozotti idészakra vonatkozo, a szakoktatds €s szakképzés terén

folytatott megerdsitett eurdpai egyiittmiitkodésrdl szold bruges-i kozleményben (2010), ahol
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megjegyzik, hogy nagy sziikség van arra, hogy "...reagdljunk a munkaerdpiac viltozo
kovetelményeire. A valtozo munkaerd-piaci igények integraldsa a szakképzesi kinalatba hosszu
tavon... rendszeresen feliil kell vizsgalnunk azokat a szakmai és oktatasi/képzési normdakat,
amelyek meghatarozzak, hogy mi varhato el a bizonyitvany vagy oklevél birtokosatol”. A
bruges-i kozlemény azt is megjegyzi, hogy "a felndttek - és kiilonésen az iddsebb
munkavallalok - egyre inkabb arra lesznek hivatottak, hogy keészségeiket és kompetencidikat a
szakképzés folytatasaval frissitsék és bovitsék. Az egész életen at tarto tanulas iranti
megnovekedett igény azt jelenti, hogy rugalmasabb képzési modokra, személyre szabott képzési
ajanlatokra és jol bevalt érvényesitési rendszerekre van sziikség". A forditott osztalyterem
alkalmazasa dinamikus és alternativ pedagdgiai megkdzelitést, valamint rendkiviil rugalmas

oktatasi modot és bevalt érvényesitési rendszereket biztosit.

A bruges-i kozlemény a diplomasok szerepének erdsitésével kapcsolatban megjegyzi, hogy:
"Ez azt jelenti, hogy lehetévé kell tenni az emberek szamdra, hogy olyan ismereteket,
készségeket és kompetenciakat szerezzenek, amelyek nem tisztan szakmai jellegiiek... A
szakképzésnek lehetoséget kell adnia a tanuloknak a felzarkozdsra, a kulcskompetenciak
kiegeszitésére és tovabbfejlesztésére anélkiil, hogy elhanyagolnd a szakmai készségeket." A
forditott osztalytermi megkdzelités ennek tobb aspektusat is eldsegitheti azaltal, hogy az
ismétléstdl, a bemagolt tanulastol és a hagyomanyos "kréta és beszéd" osztalytermektol
elmozdul egy olyan elkotelezett osztalytermi élmény felé, amely a kommunikacio, a
csapatmunka, a kritikus gondolkodas, a tervezdi gondolkodés stb. koré épiti a tovabbi
kompetencidkat olyan osztilytermi tevékenységek, mint a kisérletezés, az oOniranyitott
tanulas, a tarsaktol valo tanulas, a vita stb. és olyan pedagégiai megkozelitések, mint a
problémaalapu tanulds, a munkaalapu tanulas, a kooperativ tanulds stb. révén. Emellett a
forditott osztalytermi megkozelités alkalmazasaval az IKT-ismeretek természetesen fejlodnek
a digitalis eszkdzok - példaul képernydfelvételek, podcastok, videdk, nyilt oktatasi forrasok stb.

- alkalmazaséaval és hasznalataval, hogy a tanorak elétti képzéshez hozzaférjenek.

A szakképzésben a forditott osztalytermi megkozelitésnek ez az eleme - a tobbféle pedagdgiai
modszert €s tevékenységet magaban foglalo megkozelités biztositdsa - lehetdséget nyujt a
szakképzés egy masik, a bruges-i kozleményben felvazolt kulcsfontossdgii szempontjanak
kezelésére: "A gyakorlati tevékenységek, valamint a magas szinvonalu tdajékoztatas és
tandcsadas osztonzése, amely lehetové teszi a kotelezo oktatasban részt vevo fiatal tanulok és
sziileik szamara, hogy megismerkedjenek a kiilonbozo szakmdakkal és karrierlehetoségekkel”.
Tovéabba, a forditott osztalytermi megkozelités lehetdséget kindl arra, hogy a szingularis,
elméleten alapuld 0Osszegzé értékelési modszerektdl elmozduljunk a gyakorlatiasabb
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tevékenységek és értékelések fel¢, amelyek a valés vilagbeli készségekkel rendelkezd

diplomasok fejlesztésére épiilnek - ez a bruges-i kozleményben is emlitett elem.

("A szakkepzési tanterveknek eredményorientdltnak és a munkaeré-piaci igényekhez jobban
igazodonak kell lenniiik. A vallalatokkal vagy szakmai dgazati szervezetekkel valo
egytittmiikodeési modelleknek foglalkozniuk kell ezzel a kérdéssel, és visszajelzést kell adniuk a

szakképzo intézményeknek...").

Mivel a tanuldok a gyakorlatban tanulnak, kiilondsen a szakmak szakképzésében (pl. az
épitdiparban, a vendéglatasban stb.), ahol a gyakorlati készségek széles korének elsajatitasat
kovetelik meg, a forditott osztalytermi megkozelités tobb id6t biztosit az oktatonak a személyes
taldlkozas soran, hogy olyan elemekre koncentralhasson, mint a tanulas kontextusa és a
tanultak alkalmazasa, ami rendkiviil fontos a tanuld szamara. Azaz az orai 1d6 arra fordithato,
hogy a tanultakat hogyan lehet gyakorlati (pl. munkaorientalt) forgatokdnyvre alkalmazni. Az
ora megforditasa megismerteti a tanulokat a kulcsfontossagu tartalommal és a "hogyan kell"
ismeretekkel az o6ra elbtt, igy tobb idejliik marad arra, hogy az 6ra alatt elmeriiljenek a valos
életben, a gyakorlati tanuldsban. Ily modon a didkok sokkal tobb gyakorlati oktatast kapnak,
mivel az elméleti fogalmak nagy részét a didkok mar az osztalytermen Kiviil, a szinfalak

mogott atnézték.

A forditott osztalyterem lehetéséget biztosit a munkaorientalt tevékenységek végrehajtasara is,
amelyek lehetové teszik a tanulok szamara, hogy a munkahelyhez kapcsolodo készségeket és
ismereteket fejlesszenek. A forditott osztilytermi modell természetesen alkalmas a Szakmai
gyakorlaton, a munkaalapu tanuldson, a "learning by doing"-on stb. alapulo modszertanokra,
valamint a kognitiv tanuloszerzédéses gyakorlati képzés szamos hasonlo elemére. Az e modellt
alkalmazo oktatoknak lehetoségiik nyilik arra, hogy munkdra kész diplomasokat fejlesszenek
ki, megfelelve a bruges-i kozlemény javaslatainak, amely megjegyzi, hogy "a vallalkozasokkal
és nonprofit szervezetekkel partnerségben végzett munkaalapu tanuldsnak valamennyi alapfoku
szakképzési tanfolyam jellemzojévé kell valnia", és hogy "a részt vevo orszagoknak tamogatniuk
kell a tanuloszerzodéses gyakorlati képzés fejlesztését és novelniiik kell az ezzel kapcsolatos

tudatossagot".

Nézze meg az alabbi videot a Teritsiink asztalt négy személyre (a Hansagi Ferenc Szakképzd
Iskola szakképzésben tanuld diadkjai készitették). Remélhetdleg kedvet csinal ahhoz, hogy
kiprébald és alkalmazd az FT modszert a sajat didkjaiddal:

Az Europai Unio Az Eurdpai Bizottsdg tamogatdsa ezen kiadvany elkészitéséhez nem jelenti a
Erasmus+ programjanak tartalom jovahagydsat, amely kizardlag a szerz6k allaspontjat tiikrozi, valamint a

tarsfinanszirozasaval Bizottsag nem tehet6 felelGssé ezen informacidk barminemi felhasznaldsaért.
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(https://youtu.be/4JGg8IO  pc)
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Egy masik példa, amelyet érdemes megnézni, a Viragcsokor készitése cimii vided, amelyet egy

magyar szakoktatd készitett:

(https://youtu.be/ospmxz4cx3c)

Az Eurdpai Bizottsdg tamogatasa ezen kiadvany elkészitéséhez nem jelenti a
tartalom jovahagydsat, amely kizardlag a szerz6k allaspontjat tiikrozi, valamint a
Bizottsdg nem tehet§ felelGssé ezen informacidk barminem( felhasznalasaért.

Az Europai Unie
Erasmus+ programjanak
tarsfinanszirozasaval
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8. Vannak-e bizonyitékok a hatékonysagra? - Esettanulmanyok

A Flipped Classroom modell alkalmazasanak hatékonysagara vonatkozo kutatdsok nem
terjedtek el, azonban a Clintondale High School (Michigan allamban) altal szolgaltatott adatok

jelentds hatast mutatnak a tanulas hatékonysagara.

http://www.flippedhighschool.com/ourstory.php.

Vannak 0Osszefoglalé tanulméanyok, amelyek kedvezden szamolnak be: "egy 453, az
osztalytermiiket atforditott tandrok korében végzett felmérés szerint 67 szazalékuk szamolt be a
teszteredmények javulasarol, kiilonésen a halado osztalyokban tanulo és a specialis igényii
tanulok szamara jelentett elonycket;, 80 szazalékuk szamolt be a tanulok jobb hozzaallasarol;
és 99 szazalékuk azt mondta, hogy jovore is atforditana az osztalytermét (Flipped Learning
Network, 2012)". (Goodwin-Miller 2013)

Remélhetdleg éppen ez a kurzus tovabbi eseteket fog produkélni annak elsajatitasarol a
résztvevo Ot orszag kiilonbozo iskoldinak tanarai altal. Addig is ez a rész két figyelemre méltd
eurdpai esettanulmanyt mutat be.

8.1. 1. esettanulmdany - Csehorszag

A Cseh Koztarsasagban 2013 szeptembere és 2014 januarja kozott pedagogiai kisérletet
végeztek, amelynek kozéppontjaban a forditott tantermi modell allt a matematika felsé

tagozatos altalanos iskolai matematikaoktatasban.

Modszertan

A projekt kzéppontjaban a forditott tanitdsi modszer alkalmazasa allt, amelynek soran a didkok

animacios videokon keresztiil tanultak a matematika alapvet6 fejezeteit.

A kutatasi projekt célja az volt, hogy a forditott tantermi modell alkalmazaséaval valositsa meg
a képzést, és kideritse, hogy az alkalmazott animacios vided segithet-e a didkok tanulményi

teljesitményének novelésében.

A kutatasban 54 tanul6 vett részt - 27-en a kontrollcsoportban és 27-en a kisérleti csoportban.
A tanulok atlagéletkora 13,5 év volt.

Az Europai Unio Az Eurépai Bizottsdg tdmogatdsa ezen kiadvany elkészitéséhez nem jelenti a
Erasmus+ programjanak tartalom jovahagydsat, amely kizardlag a szerz6k allaspontjat tiikrozi, valamint a

tarsfinanszirozasaval Bizottsag nem tehet6 felelGssé ezen informacidk barminemi felhasznaldsaért.
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A kisérlethez készitett animacids vided hatékonysdganak ellenérzésére egy hossza tava,
klasszikus pedagogiai kisérletet alkalmaztak. A tanulok kontrollcsoportja (egy osztaly)
hagyomanyos oktatasi modszerekkel haladt - 4j témak bemutatasaval az iskolai 6rakon. A
kisérleti csoport (ugyanazon tanév egy osztalya) rendelkezésére allt egy animaciés video,
amelyet kifejezetten a kisérlet céljara készitettek. Az oktatévideok terjesztésére
weboldalakat (prevracenatrida.cz) hoztak 1étre. A tanulokat tajékoztattak a forditott tanterem
tanitasi modell jellegérodl és szandékarol, majd az otthoni felkésziilés soran tanulmanyoztak az
animéacios videokat. Minden didk kapott egy bejelentkezési nevet és jelszot, és lehetoséget
kapott arra, hogy minden egyes vide6t kommentaljon, és a kozosségi halézatokon megvitassa
a tananyag problémas részeit. Az oOrdkon rovid Osszefoglalokat adtak a témakrol és
magyarazatot a problémas részekre. A hangsulyt az 6nall6 munkara és a tanulok ismereteinek

bovitésére €és elmélyitésére helyezték.

Erasmus+ programjanak tartalom jovahagydsat, amely kizardlag a szerz6k allaspontjat tiikrozi, valamint a 29

Az Europai Uni6 Az Eurdpai Bizottsdg tdmogatadsa ezen kiadvany elkészitéséhez nem jelenti a
tarsfinanszirozasaval Bizottsag nem tehetd felel§ssé ezen informéciok barminem(i felhasznaldsaért.
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animated publishing =

videos

higher achievement rate

A kisérlet kezdetén mind a kontroll-, mind a kisérleti csoport egy didaktikai tesztet (elé-teszt)
veégzett. A kisérlet felénél a tanulok egy kozéptesztet végeztek, majd a kisérlet végén mindkét
csoport egy utolso didaktikai tesztet (utoteszt). A kutato (a kisérleti csoport matematikatanara)
huszonét oktatovideot készitett, amelyek a nyolcadik osztalyos matematika tananyag els¢ felét
fedték le. A pedagogiai kisérlet végén a kisérleti csoport diakjai kitoltottek egy egyszerii, harom
zart kérdésbol allo keérddivet. A kérdbivet Ugy valasztottuk ki, hogy a tanulok gyors

visszajelzést kapjanak az (1j médszerrdl.

Eredmények

A pedagogiai kisérlet végso kovetkeztetése az volt, hogy a tanulok matematikabél nyijtott
teljesitménye szignifikinsan magasabb volt abban a tanuldcsoportban, ahol a forditott

tantermi modszereket vezették be.

"A hosszu tavu pedagogiai kisérlet kiértékelése utan megallapithatjuk, hogy a matematika
kivalasztott tematikai egységében szignifikans kiilonbség volt a kisérleti és a
kontrollcsoport tanuldi kozott a teljesitményben (az utoteszt alapjan értékelve). A forditott
tantermi modszer, amikor a didkok uj oktatasi anyagot tanulnak oktatdsi animacios videok

segitségével, szignifikansan befolydsolta a didkok tanulmanyi teljesitményét. A kreativ

Erasmus+ programjanak tartalom jovahagydsat, amely kizardlag a szerz6k allaspontjat tiikrozi, valamint a

Az Europai Uni6 Az Eurdpai Bizottsdg tamogatasa ezen kiadvany elkészitéséhez nem jelenti a
tarsfinanszirozasaval Bizottsag nem tehetd felel@ssé ezen informécidk barminem( felhasznalasaért.
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videokat pozitivan eértékelték. Feltételeztiik, hogy az uj tanitisi modszer a tanulok
érdeklédését, kiilonosen azért, mert a modern technologia haszndlata. Ami be i
igazolodott.”

(Spilka R., Manénova M., 2014).

Hivatkozas

SPILKA, Radim a Martina MANENOVA. Forditott tantermi, web-alapt tanitasi moédszer
elemzése a tanulmanyi teljesitményre dsszpontositva. Megtalalhato : Proceedings of the
International Conference on Education Technologies Il. Praha, 2014, s. 95-100. ISBN
978-1-61804-234-7.

8.2. 2. esettanulmany - Magyarorszag

A kisérletre egy kozépfoku szakképzd iskolaban (Kozép-magyarorszagi Regionalis
Mezégazdasagi Szakképzési Centrum - FM KASZK - Téncsics Mihaly Mezdgazdasagi
Szakképzd Iskola, Vac) keriilt sor 2016 januarjdban. A résztvevok 17-18 évesek voltak, az
iskola 4. osztalyaba jartak, és a Globalizacié témakorét dolgoztak fel a tarsadalomismeret

tantervik részeként.

Modszertan

A globalizacid, mint téma &ltaldban ismerds a legtobb didk szdmara, hiszen filmekben és
hiraddsokban taldlkozhatnak vele. A tarsadalomtudomanyok szamara nem létezett kiilon,
kiilonallo tankdnyv, de a téma a didkok altal hasznalt torténelemtankonyv vonatkozo
fejezeteiben szerepel. A szdveg azonban nem kiilonosebben motivald a didkok szamaéra,
részben azért, mert kevéssé van alatamasztva magaval ragadd képekkel és grafikus
illusztraciokkal, igy sok didkot késObb nem érdekel a téma. Bar az alaptéma fontos, az ehhez
a tantargyhoz késziilt szoveg nem lelkesiti a didkokat. Szerencsére az interneten szdmos jo
video érheto el, amelyek enyhitik ezt a problémat.
Ez a kisérlet a téma két kiilonb6z6 tanitasi médszer - az FT modell és egy hagyomanyos

modell - eredményeinek és hatékonysaganak vizsgalatara 6sszpontositott.

Gyakorlati megvalositas

A két csoportot két kiilonbozd fizikai tanteremben osztottuk szét, a didkokat két kiilonbozd
tanitasi modszerrel oktattuk. Mindkettd esetében a kovetkezd napra vonatkozoé témat el6z6 nap
hoztak nyilvanossagra, és a didkoknak elmondtdk, hogy tudasukat egy kérdéssorozat

segitségével fogjak tesztelni.

Az Europai Unio Az Eurdpai Bizottsdg tamogatdsa ezen kiadvany elkészitéséhez nem jelenti a
Erasmus+ programjanak tartalom jovahagydsat, amely kizardlag a szerz6k allaspontjat tiikrozi, valamint a

tarsfinanszirozasaval Bizottsag nem tehet6 felelGssé ezen informacidk barminemi felhasznaldsaért.
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Az FT csoport didkjai az informatika tanteremben taldlkoztak - nem a tarsadalomtudomanyi
orak szokasos helyszinén. EI6z6 nap azonban arra kérték ezeket a didkokat, hogy keressenek
¢s nézzenek meg egy videdt az interneten, koncentraljanak a kulcsszavakra, és késziiljenek
fel a témaval kapcsolatos tesztre. Az 6ra elején ismét hangsulyoztdk a vided céljat, és a
tanuloknak 20 percet adtak arra, hogy egyénileg tovabbi kutatasokat végezzenek a neten. A

teszteléskor a csoport korlatozott - 20 perces - id6t kapott az dsszes kérdés megvalaszolasara.

A masik csoport 30 perces leckét tartott, hagyomanyos frontalis tanitasi modellt és tanulasi
kornyezetet alkalmazva. Kevesebb iddt kaptak a tesztelésre (15 perc), de ennek kovetkeztében
kevesebb kérdésre kellett valaszolniuk. A tandri O6rai magyardazat mellett a
torténelemtankonyviiket is felhasznélhattak, hogy elemezzék és értelmezzék annak képeit és

illusztracidit. Az id6 rovidsége miatt nem tudtak jegyzetelni vagy vazlatot késziteni az orarol.

Az FT csoporttal a forditott tanterem kissé moddositott valtozatat alkalmaztdk: az Onkéntes
tanuloknak az oOra clétt otthon meg Kkellett nézniiik egy tizennyolc perces videét a
globalizaciorél. Ezt a modositast ésszeriinek itélték, mivel nem minden szakkdzépiskolai
tanulonak van feltétlentil hozzaférése IKT-eszk6zokhoz vagy internethez az iskolan kivil. A
modszer kismértekli megvaltoztatdsanak masik oka a tanulok nagyon alacsony motivacios
szintje volt.

Az 6rék a kovetkezoképpen zajlottak: Az FC csoport tanuloi az informatikai tanteremben iiltek,
egy-egy PC-vel ellatott asztalnal. A tesztlapok kiosztasa utan a tanuloknak 20 perciik volt arra,
hogy egyéni kutatast végezzenek az interneten. Néhany tanul6 ugy dontott, hogy csak olvasva
talalja meg a vonatkoz6 informécidkat, masok jegyzeteltek a fiizetiikbe. A szadmitogépek

kikapcsolasa utan 25 perc allt rendelkezésiikre, hogy megvalaszoljak a teszt 10 kérdését.

A kontrollcsoportot hagyomanyos oktatdsi modszerekkel tanitottak. A didkokat megkérték,
hogy irjadk le a téma cimét (Globalizacid), majd a tanar magyarizatai és a megbeszélés
segitségével elkezdtek ismerkedni a tantervben szerepld témaval. A didkokat arra kérték, hogy
egyénileg jegyzeteljenek, és kiilonds figyelmet forditsanak a kulcsszavakra. Az ora
grafikus illusztraciokkal kiilon probaltdk megtdrni. A 30 perces 6ra végén a didkok 15 perces
tesztet irtak. Mivel nekik kevesebb idejiik volt, mint a mésik csoportnak, csak nyolc kérdést
kaptak.

Az Europai Unio Az Eurdpai Bizottsdg tamogatdsa ezen kiadvany elkészitéséhez nem jelenti a
Erasmus+ programjanak tartalom jovahagydsat, amely kizardlag a szerz6k allaspontjat tiikrozi, valamint a

tarsfinanszirozasaval Bizottsag nem tehet6 felelGssé ezen informacidk barminemi felhasznaldsaért.
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Eredmények

Az alabbi két tablazat jelentés kiillonbséget mutat a hagyomanyos, frontalis tanitassal oktatott
¢s a forditott osztalytermi modszerrel oktatott didkok eredményei kozott. Az utdbbiak
sikeresebbek voltak az eldzetes ismereteket igényld feladatokban (2. feladat: helyi problémak,
3. feladat: multinacionalis vallalatok, 4. feladat: a globalizacié hatranyai). Egyénileg, a
tankOnyv vagy az el6tanulmanyok segitsége nélkiil az elébbiek nem tudtak rajonni a fontos

kulcsszavakra és kifejezésekre.

Az informatikaval tAmogatott tanulds esetében nem volt nagy kiilonbség a feladatok kozott. Ha
egy fogalom vagy jelenség ismeretlen volt, a tanulok kénnyen uténa tudtak nézni az interneten
a jelentésének, és hatékonyabban emlékeztek rd a sajat kutatasukbél, mint a tanar

magyarazatabol...

Ugy tiinik tehat, hogy a vizualizicié segit az informéaciok memorizaldsdban. A didkok
sikeresebben tudtak emlékezni a globalizaci6 hatranyaira, mivel azokat az eléadd részletesen

targyalta a videoban, és relevans képekkel emelte ki.

Group 2 (traditional frontal teaching method)

Number of task 1 2 3. 4 5. 6. 7. a8 Total score
Total available scores 2 2 2 5 4 2 2 2 21 points
per task

Total score of all 20 20 20 50 a0 20 20 20 210 points

students per task

Student 1 0 4] 0 4] 0 4] 0 4] 0 peints
Student 2 0 1 0 5 0 0 0 0 4 peints
Student 3 0 1 0 4 0 0 0 0 5 peints
Student 4 0 1 0 4 0 0 0 0 5 peints
Student 5 0 1 0 4 0 0 0 0 5 peints
Student 6 1 0 2 1 0 2 0 0 6 points
Student 7 1 2 2 3 0 1 0 0 9 points
Student 8 1 2 2 2 2 1 2 [¥] 12 points
Student @ 1 2 2 3 2 1 2 4] 13 points
Student 10 1 2 2 5 2 1 2 1 14 points
Total 5 12 10 27 [ [ [ 1 73 peints
Percentage 25% | 60% 50% 54% 15% 30% 30% 5% 34 %

Az Europai Unio Az Eurdpai Bizottsdg tamogatdsa ezen kiadvany elkészitéséhez nem jelenti a
Erasmus+ programjanak tartalom jovahagydsat, amely kizardlag a szerz6k allaspontjat tiikrozi, valamint a

tarsfinanszirozasaval Bizottsag nem tehet6 felelGssé ezen informacidk barminemi felhasznaldsaért.
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Group 1 (flipped classroom method)

Mumber of task 1. 2. 3. 4 5. 6. 7. 8. 9. 10. Total score
Total available scores | 4 4 2 3 2 5 4 2 2 2 30 points
per task

Total score of all 56 | 56 28 42 28 70 56 28 28 28 420 points
students per task

Student 1 1 1 1 ] 4] 1 0 1 4] Q 5 points
Student 2 1 1 1 4] 2 4 2 0 0 Q 11 points
Student 3 1 1 1 0 0 4 1 1 2 2 13 points
Student 4 ¥} 0 2 2 ¥} 4 i} 1 2 2 13 points
Student 5 1 2 2 4] 2 5 4] 1 1 Q 14 points
Student B 1 3 2 1 0 4 2 1 1 4] 15 points
Student 7 2 1 2 1 1 5 1 1 1 Q 15 points
Student 8 2 1 2 1 2 5 1 0 1 Q 15 points
Student @ 2 1 1 2 2 5 1 1 1 ] 16 points
Student 10 1 4] 2 1 0 5 2 1 2 2 lapoints
Student 11 2 1 2 2 2 4 2 ¥} 2 ] 17 points
Student 12 2 1 2 2 1 5 3 1 0 ] 17 points
Student 13 1 1 2 1 2 4 2 1 2 2 18 points
Student 14 1 1 2 0 2 5 4 2 1 2 20 points
Total 18 15 24 13 16 &0 21 12 16 10 205 points
Percentage 32 26 B5 30 57 g5 57 42 57 535 48 %

1.Feladat — Az 1. otletem a forditott tantermi modszerrol
A feladat leirasa

Miutéan elolvasta az elsé modul tartalmat, ossza meg elsd otleteit és benyomadsait a forditott
tantermi (FT) modszer alkalmazasardl az osztalyteremben.

Miel6tt véalaszolna a kovetkezd kérdésekre, mutassa be roviden tanitasi kornyezetét (az
1skoldjat, a tantargyat/targyait, a didkjai évfolyamat)!

1. Mi az els6 benyomasa az FT modellr6l? Hallott mar rdla korabban? Ha voltak korabbi
tapasztalatai vele kapcsolatban, kérjiik, ossza meg azokat!

2. On szerint mennyire lényeges a technologia szerepe az FT-modellnél? El tudna
képzelni az FT alkalmazasat IKT nélkiil?

3. Hogyan tudna alkalmazni az FT-t az On konkrét tanitési teriiletén? Melyik korcsoportot
¢és milyen témat valasztanad az elsd kisérlethez, és miért?

4. Melyek lennének azok a specialis pedagogiai (didaktikai) célok, amelyeket az FT-vel
hatékonyabban lehetne elérni, mint a hagyomanyos médszerrel?

5. Mi lenne az On szamara a legnehezebb feladat, ha ezt a modszert elinditand az
osztalyadban?

Bekiildés

o Hasznalja a mellékelt Word-sablont, beleértve a kérdések megvalaszolasat is.
o Meéret: 1-2 Ad-es oldal

Az Europai Uni6 Az Eurdpai Bizottsdg tamogatdsa ezen kiadvany elkészitéséhez nem jelenti a
Erasmus+ programjanak tartalom jovahagydsat, amely kizardlag a szerz6k allaspontjat tiikrozi, valamint a

tarsfinanszirozasaval Bizottsag nem tehet6 felelGssé ezen informacidk barminemi felhasznaldsaért.
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« Hasznalja ezt a nevet a fajljanak: Az On neve Modul 1.docx
o Tboltse fel, és a szoveg alatt talalhato "Add submission" gombra kattintva kiildje be.

Ertékelés

e Tiikrozi az FT modszer és a technoldgia kapcsolatat. 3 pont

e A téma, a korosztaly és a valasztott t¢éma meghatarozasa és a valasztas indoklasa: 3 pont

o Legalabb 2 olyan pedagogiai célt emlit, ahol az FC modszer alkalmazasa hatékonyabb
lehet, mint a hagyomanyos megkozelitések. 4 pont

e Max. elérhet6 pontok: 10 pont

1.Feladat - sablon

Az On neve:
Az On iskolaja:
A tantargy(ak):

Az On altal tanitott korosztaly:

1. Mi az els6 benyomadsa az FT modellrél? Hallott mar réla kordbban? Ha voltak kordbbi
tapasztalatai vele kapcsolatban, kérjik, ossza meg azokat.

2. On szerint mennyire lényeges a technoldgia szerepe az FT-modellben? El tudnd képzelni az
FT alkalmazasat IKT nélkal?

3. Hogyan tudnd alkalmazni az FT-t az On konkrét tanitdsi teriiletén? Melyik korcsoportot és
milyen témat valasztana az elsé kisérlethez, és miért?

4. Melyek lennének azok a specidlis pedagdgiai (didaktikai) célok, amelyeket az FT-vel
hatékonyabban lehetne elérni, mint a hagyomanyos maddszerrel?

5. Mi lenne az On szdmdra a legnehezebb feladat, ha ezt a mddszert elinditand az osztalyaban?

Az Europai Unio Az Eurépai Bizottsdg tdmogatdsa ezen kiadvany elkészitéséhez nem jelenti a
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2. MODUL - AKTIV TANITASI MODSZEREK

A modul leirdsa
Indoklas

Az aktiv moddszerek az oktatdsban az osztalyok/tanordk rendszerének alternativajaként
tekinthetok. Itt bemutatjuk a mddszerek 1€péseit €s fazisait, €s példakat adunk arra, hogyan
hasznalhatok az elemek egy oktatdsi tevékenység tervezése soran. A hagyomanyos tanitasi
modszerek az oktatas minden szintjén nem képesek megfelelden biztositani a szellemi fejlédés
alapvetd lehetdségét a tanulok 10 otletek, ismeretek és technologidk befogadasara valo
képességében. A kreativ projektmodszer, mint egyetlen mas modszer sem ad lehetdséget az
elmélet és a tudas gyakorlati felhaszndlasdnak bolcs 6sszekapcesolasara a valos életben. Emellett
a kreativ projektmaodszer lehetdvé teszi a didkok onbizalmanak elmélyitését, Snmegvaldsitasat,
segit megérteni a csoportmunka fontossagat. A projektmodszer komoly szerepet jeldl az
egylttmiikodésben a kreativ feladatok elvégzésének folyamatdban, kialakitja a kutatasi
készségeket. Ez a modszer nemcsak oktatasi funkcidval bir, hanem megtanit az 6nképzésre is.
Emellett bemutatunk egy szimulacidés modszert, amelyet a kreativ projekt mellett sikerrel lehet
alkalmazni.

A modul céljai
- minden tantargy €s oktatasi teriilet szdmara alkalmas aktiv tanitdsi modszerek bemutatasa

- hangsulyozni a kreativitas szerepét a tanuld egyéni lehetdségeinek kibontakoztatasdban

crer

Bemutatjuk azokat a modszereket, amelyek aktivizaljak, motivaljak, inspiraljak a didkokat, és
segitik Oket a munkaerdpiacon sziikséges készségek fejlesztésében. Reméljiik, hogy
modszertani anyagot tudunk atadni a didkkozpontu tanitasi modszerekkel kapcsolatban a "21.
szazadi készségek" fejlesztéséhez.

A modul elvégzése utan minden pedagoégus képes lesz olyan aktiv modszereken alapulo
forgatokonyvet felallitani, amelyet az oktatasi intézmények kozosségével egyiittmiikodve lehet
kidolgozni a tanuldk sikerére Osszpontositd, magas szinvonalu tanitasi gyakorlat biztositasa
érdekében.

Az Europai Unio Az Eurépai Bizottsdg tdmogatdsa ezen kiadvany elkészitéséhez nem jelenti a
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Aktiv médszerek az oktatasban. A koncepcio.

Ha tobbet szeretne megtudni a koncepciorol, nézze meg a videot:

Tanitasi modszerek a jovo didkjainak inspiralasara | Joe Ruhl | TEDxLafayette

https://www.youtube.com/watch?v=UCFg9bcW7Bk Utolsé hozzaférés: 2020, aprilis 24.

Az Europai Uni6 Az Eurépai Bizottsdg tdmogatdsa ezen kiadvany elkészitéséhez nem jelenti a
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Tanulasi celok
Ismeretek eredményei
A modul végén a résztvevok:

o megismerik a projektmodszert és a szimulacidés modszert

o Dbetekintést nyernek a kreativ projekt €s a szimulécids modszer fobb jellemzdibe

o attekintést kapnak a kreativ projektmodszer €s a szimulacids modszer lehetséges
gyakorlati alkalmazasardl a forditott osztalyteremben.

Készségek eredményei
A modul végén a résztvevok képesek lesznek:

jobban megérteni a diakok igényeit és sajatossagait;

meghatarozni a tantervi tanuldsi eredményeket;

meghatdrozni a tanulasi és tanitasi kontextust;

a kreativ projektmddszeren alapul6 tantervet kidolgozni vagy feliilvizsgalni, mikdzben
meghatarozzak a kurzus tanulési céljait és eredményeit;

értékelni és javitani a tanterveket

6. akurzust lebonyolitani az aktiv tanitdsi modszerek alapjan

RN

o

Kompetenciak

1. Teriilet — Szakmai elkotelezettség
Szervezeti kommunikacid, szakmai egyiittmiikodés, reflektiv gyakorlat

2. Tertilet - Digitalis er6forrasok,
Kivélasztas, kezelés, védelem és megosztas

3. Tertilet - Tanitas és tanulas
Tanitéas, utmutatés, kooperativ tanulds, dnszabdlyozott tanulas

4. Teriilet - Ertékelést
Visszajelzés €s tervezés

5. Teriilet — A tanulok bevonasa
Differencialas és személyre szabas, A tanuldk aktiv bevonasa

6. Tertilet - A tanulok digitalis kompetencidjanak eldsegitése
Kommunikacid, problémamegoldas

Az Europai Unio Az Eurépai Bizottsdg tdmogatdsa ezen kiadvany elkészitéséhez nem jelenti a
Erasmus+ programjanak tartalom jovahagydsat, amely kizardlag a szerz6k allaspontjat tiikrozi, valamint a
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Kreativitas-alapu oktatas

1. Bevezetés -A kreativitas technologiaja

A Kreativitdas Technoldgidjaként definidlt és a tanulmanyok sordan az oktatdsi folyamatban
alkalmazott mddszertan szerint a kreativ projekt, mint ¢ mddszertan eleme, a Tantargynak -
nem az egész vilagnak - szol. A projekt alanykozpontl, mindig valakinek sz6l. Ahhoz, hogy a
projektrdl beszélhessilink, meg kell hatdroznunk egy személyt vagy az emberek egy csoportjat
érintd - szintén Szubjektumként kezelt - probléméat vagy tarsadalmi kérdést. A projekt célja a

Szubjektum vagy az ¢ valosaganak javitasa, tokéletesitése.

Ez a megkozelités nagyfoku elkdtelezettséget igényel a didkok részérdl, valamint hajlandésagot
az 6nall6 tanuldsra. A tanari kar részérdl is jelentds szenvedélyt és elkotelezettséget igényel. A
projekteket a tanar javasolhatja, de azokat a lehetd legnagyobb mértékben maguk a didkok

tervezik és hajtjak végre, egyénileg vagy csoportosan.

A didkoknak és a tanarnak is meg kell hatarozniuk, hogy MI és KINEK a végeredménye, amit
kifejlesztenek. A projekt eredményének valaszt kell adnia a valos tarsadalmi vagy gazdasagi
sziikségletre, ¢s meg kell oldania a problémat. Ez a modszer nem csak oktatasi funkcidval bir,
megtanit az dnképzésre, hanem fejleszti a vallalkozo6i és tarsadalmi (dllampolgari) készségeket

1s, amelyek alapvetd fontossagtiak a fiatalok felkészitése szempontjabol a mai munkaerdpiacra.
2. A projektmodszer

2.1 A projektmoddszer eredete

A kozelmultban a projektmodszer valt a legelterjedtebb oktatdsi eszk6zzé a kiilonbozo
ismeretkdrokbdl allo tanorak lebonyolitasara. Egyes allitasok ellenére nem Ujdonsdg, nem a
hagyomanyos tanuldsi modellek felvaltasara vagy elvetésére szolgal. Végiil is a projektalapti
tanuldst mar a 16. szdzadi Romaban az épitészhallgatok is alkalmaztdk az elsé modern
Képzémiivészeti Akadémian. Mar akkor is az eldaddsokat kiegészitd oktatdsi formanak
tekintették. Azota a projekt definicidja szamos valtozason ment keresztiil, de a 1ényegi részei
valtozatlanok maradtak. A projektmodszert John Dewey "fedezte fel ujra" és hatarozta meg €s
John Dewey mint a demokracia par excellence forméjat hatarozta meg, amelyet a huszadik
szazad elejétdl kezdve az 6t kovetd amerikai filozofusok és pedagogusok is jovahagytak. Ami
érdekes, hogy a bolsevikok is nagyra értékelték - Dewey koncepcidjat az RFSZK els6 oktatasi
népbiztosa, Anatolij Lunacsarszkij buzgdn alkalmazta. Végiil a szovjet hatalom veszélyesnek

tartotta - rajottek, hogy az igazsag, hogy ez a moddszer szabadsagot tanit, nem pedig

Az Europai Unio Az Eurépai Bizottsdg tdmogatdsa ezen kiadvany elkészitéséhez nem jelenti a
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engedelmességet. E modszer értelmét a 19. szdzad végén fedezték fel ujra az Egyesiilt
Allamokban, ahol a gyakorlati tovabbképzéshez valo kiterjesztett hozzaférés kovetkeztében
valosagos technikai forradalom zajlott le, és a hires feltalalok (Alexander G. Bell, Thomas A.
Edison, Nikola Tesla) nevét az egzakt tudomanyok jeles képviseldi is tulszarnyaltak. Mi tobb,
a projekt tokéletesen illeszkedett az amerikai demokraciahoz - Alexis de Tocqueville volt az,
aki Democracy in America cimii alapvetd miivében arrol vitatkozott, hogy az amerikaiak miért
értékelik a tudoméany gyakorlati hasznat az elméleti helyett, és az alkalmazott tudomanyt
rendkiviil demokratikusnak tartotta. Emiatt volt az a Stillman H. Robinson, aki bejelentette,
hogy a projektmodszer alkalmas arra, hogy valakit "demokracidban" neveljen - az ipar és a
termeléskozpontu orak tapasztalataihoz kapcsoldodva megismerteti a didkokat az 6nall6saggal
¢s az egylittmikddéssel, és a didkok koziil a legjobbak szdmara is esélyt teremt arra, hogy

feljebb lépjenek a tdrsadalmi hierarchidban, és ezaltal beteljesitsék a self-made man eszméjét.

Leggyakrabban azt feltételezik, hogy a projektmddszer mint pedagodgiai fogalom elsd
bevezetéje Charles R. Richards volt 1900-ban, azonban csak a gyakorlati tovabbképzéssel
foglalkoz6 miithelyeket vezetd amerikai tanarokra tdimaszkodva hasznaltak. A projektmddszer
tdgabb meghatarozasat és értelmezését joval késdbb az amerikai pragmatikus filozéfusok
javasoltédk: John Dewey, William James. Ok azt allitottak, hogy az intellektualis tevékenység
minden formajanak olyan problémak megoldasara kell irdnyulnia, amelyek a tapasztalatok
kezelésével kapcsolatos kiizdelmeink eredményeként jonnek létre. Ebbdl kovetkezik az az

allaspont, hogy az emberi eszmék relativ értékét a felhasznéalasi modok szdma hatarozza meg.

A John Dewey altal személyesen vezetett chicagdi kisérleti laboratoriumi iskolaban
megfogalmazottak szerint a tanuld fejlédésének (személyes fejlodésének) Gtja a tapasztalaton
keresztiil vezet, vagyis a kornyezo vilagrél és 6nmagunkrol valo tapasztalatszerzés folyamatan
keresztiil. Ennek a didaktikai rendszernek a vezetd elve a kiilonb6zd gyakorlatokban valo
részvétel altal elért "tanulds a cselekvés altal" volt. Dewey szerint a nevelés folyamata nem
korlatozodhat egyszeri informaciomegosztasra - sokkal inkabb a tarsadalmi tapasztalati
folyamat szervezését kell magaban foglalnia a moralis gondolkodés €s cselekvés megtanuldsa
révén. A projektmoddszert késobb Dewey tanitvanya, az akadémikus matematikatanar, William
H. Kilpatrick definidlta ujra. Egy 1918-as, széles korben targyalt, The Project Method cimi
munkdjaban ugy fogalmazott, hogy a projektet a kdvetkezéképpen definidlja: "Egy szandékolt
cselekvés, amelyet teljes szivvel végeznek egy tarsadalmi kornyezetben."[2] Ilyen szempontbol
a tanuloknak nem az éltalanos tudas megszerzésébdl kell kiindulniuk, amelyet késdbb tagabb
tudéssa szerveznek, hanem forditva - el8szor az elmélettel (hirekkel) és a képességekkel kell
megismerkednitik konkrét tarsadalmi koriilmények kozott, a mindennapi életiikhoz

kapcsolodva.

Az Europai Unio Az Eurdpai Bizottsdg tamogatdsa ezen kiadvany elkészitéséhez nem jelenti a
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Ebben az esetben nem a gyakorlati szempont vagy a valds problémak megoldasa volt fontos
tényez6, hanem a szandék, amelyet motivacido kovetett. Az elsé vilaghdborat kdvetden a

projektmodszer az Egyesiilt Allamokon kiviil is kezdett elfogadast nyerni.

A Kkreativ projektmodszer modszertana a lodzi Bolcsészet- és Gazdasagtudomanyi

Egyetemen (AHE w Lodzi), Lengyelorszagban.

A hagyomanyos tanitdsi modszerekben az oktatds minden szintjén a kezdeményezés, az
elokészités és a tartalom els@sorban a tanartol szarmazik. A projektmoddszer egy olyan oktatasi,
egyluttmikddésen alapulé megkozelités, amelyben a didkok egy gyakorlati probléma
megoldasa soran ismereteket és készségeket sajatitanak el. A projekt egyetlen mas modszerhez
hasonldan lehetévé teszi az elmélet és az ismeretek valds életben valdo gyakorlati
alkalmazasanak Osszekapcsoldsat. Lehetové teszi a didkok szdmara az Onbizalom, az
onmegvalositas fejlesztését, segit megérteni a csoportmunka fontossagat. Részt vesznek a
tevékenységben és az eredmények értékelésében, és 0k maguk iranyitjak a tanulasukat. A lodzi
Bolcsészet- és Kozgazdasagtudomanyi Egyetemen (AHE) végzett projektmodszer célja a
csoportmunka mindségének ¢és a hallgatok valds életbeli projekt megvaldsitasara valo
képességének novelése.

A Kkreativ projekt szerkezetének meghatarozasa

A feladatban a készitd hatarozza meg, hogy mi az anyag (kiindulasi pont) és mi az eredmény.
Lehetdveé teszi a kiillonbozé megoldasokat és értelmezéseket, segit meghatarozni, hogy milyen
feltételeknek kell megfelelnie az 0j valosagallapotnak, amelyet az eredményiil kapott miinek
teljesitenie kell. Az alany (készitd) tevékenységi teriilete a mii befejezésének modja. A készitd
kiilonbozd elméleteket és tevékenységi fogalmakat, kiilonboz6 tapasztalatokat és eszkdzoket
hasznalhat a feladat elvégzéséhez, fontos, hogy olyan megoldast valasszon, amely talmutat a
sztenderdeken. A fent emlitett munka egy harmadik fél, a megrendeld hasznalatara késziilhet.
Ebben az esetben az iigyfél donti el, hogy milyen kdvetelményeknek felel meg ez a munka. A
projektnek tartalmaznia kell az tligyfél igényeire és elvardsaira vonatkozé informéciok

megszerzésének eszkozeit.
Ertékelés:

Objektiv hatas - Mi az eredmény? Megfelel-e a végfelhasznald kovetelményeinek? Milyen

szempontbol felel meg a kovetelményeknek, és hol nem?

Az Europai Unio Az Eurdpai Bizottsdg tamogatdsa ezen kiadvany elkészitéséhez nem jelenti a
Erasmus+ programjanak tartalom jovahagydsat, amely kizardlag a szerz6k allaspontjat tiikrozi, valamint a
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Szubjektiv hatds - Mit tanult a készit6? Milyen szempontok szerint fejlddott és mire jott ra?

[1] Lasd: Dewey, John (1897) "My pedagogic creed", The School Journal, Volume LIV,
Number 3 (January 16, 1897), 77-80. oldal.

[2] Lasd Kilpatrick, W. H. The Project Method, "Teachers College Record" 1918, XIX.

évfolyam, 4. szam

2.2 A kreativ projektmaddszer alkalmazasa

A Kkreativ projektmodszer alkalmazasakor megcélozhato tanulasi célok a kdvetkezok:

o Fokozott képesség a projektmunka elvégzésére,
e Egyiittmiikodésre és csapatban valdé miitkdodésre valo képesség,
e Kommunikéacios, dontéshozatali készségek fejlesztése,

o Fokozott személyes ¢és tarsadalmi feleldsségérzet és allampolgéri szerepvallalas helyi és
globalis szinten.

A didkok olyan tevékenységet terveznek, amely megoldja az ora soran felvazolt problémat.

Munkajuk eredményét meg kell valositaniuk. Par példa a végso termékre:

e Ujsdgokban és magazinokban megjelentetendd cikk

e egy kiillon weboldal létrehozasa a kutatdsi eredményekkel: a kornyezetbarat autdk
rangsorolasa.

e ajanlatok és tervezetek megfogalmazasa a varos lakossagi koltségvetéséhez
o ingyenes képzés biztositasa a vallalatok szamara

o tevékenységek biztositasa a gyermekek szdmara

e szOrolap készitése

e szinhazi eldadas létrehozasa

E megkozelités egyik legértékesebb aspektusa, hogy valos kihivasokon vagy problémakon
alapul. A didkoktol elvarjak, hogy kreativ megoldasokat talaljanak ki a problémara. Az is
fontos, hogy talaljunk néhany szubjektiv eredményt - mit értiink el ezzel a projekttel mas

emberek €s sajat magunk szdmadra.

Az Europai Unio Az Eurépai Bizottsdg tdmogatdsa ezen kiadvany elkészitéséhez nem jelenti a
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2.3 A projektmenedzsment fazisai és |épései

Itt bemutatjuk a kreativ projektmodszer fazisait, €s példat adunk arra, hogyan lehet ezeket az
elemeket felhasznalni a tevékenység tervezése soran. A modell rugalmas, hosszu és rovid tavon
egyarant hasznalhatd, és konnyen alkalmazhat6 a kreativ problémamegoldashoz - kiilondsen
hasznos a kornyezetvédelmi projektek kidolgozasa és megvaldsitasa soran. A maédszert a
lengyelorszagi Lodzban, a Bolcsészettudomanyi és Kozgazdasagi Egyetemen fejlesztették

ki Kreativ Projekt Modszer néven.
Az eljaras

Kezdje a projektet ugy, hogy tisztaban van azzal, hogy miért akarja egyaltalan elkezdeni, mik
a céljai és az elvart tanulasi eredmények. A csapatiaban mindenkinek dsszpontositania kell. {rja
le és fogalmazza meg, hogy miért inditotta el a projektet, mit varnak el, és hogyan lehet ezt
elérni. Ez a dokumentum elengedhetetlen ahhoz, hogy a projekt fejlesztése a helyes irdnyba

haladjon. Egy jol megfogalmazott kihivas segit a célokra 6sszpontositani.

Tegyen egy elso kisérletet arra, hogy egyetlen egyértelmli mondatban megfogalmazza, miért
inditotta el a projektet, és mit szeretne elérni. Vegye fontolora az olyan kérdéseket, mint
példaul: Mi a probléma? — Kinek van problémaja? - Mi a kontextus? - Mi a cél? Gondolkodjon
el a vart eredményen, és vitassa meg, hogyan lehet azt a legjobban elérni. Az eredmény a
probléma és az eredmény strukturalt leirdsa lesz, valamint a projekt céljainak vildgos megértése

¢és az eredmények leghatékonyabb elérésének modja.
Miutan megfogalmazta a kihivast, tovabbi inspiracioért elkezdhet 0j informaciok utan kutatni.
A lépések:

A felkésziilési szakaszban a tandri kar tagja adja meg a témékat és a megoldandoé kérdéseket az
egyes tantargyakhoz kapcsolédoan. A projektmddszer végrehajtdsdhoz sziikséges eréforrasok
és eszk0zOk az adott teriilet aktualis kérdéseinek kutatdsan és ismeretén, valamint az online

munkan alapulnak.

1. A tanar egy konkrét problémardl vagy kihivasrol sz616 eldadassal kezdi, példaul a munka
teriiletén - allaskeresés, munkahelyi migraci6, mobbing vagy kiégés.

2. Ezutan a didkok csapatot alkotnak, eldontik, hogy milyen konkrét problémaval vagy
kihivassal szeretnének megbirkézni, ¢és munkatervet készitenek, amelyben
meghatarozzak, hogy mit fognak tenni, hatdridékben megallapodva maguknak.

Az Europai Unio Az Eurdpai Bizottsdg tamogatdsa ezen kiadvany elkészitéséhez nem jelenti a
Erasmus+ programjanak tartalom jovahagydsat, amely kizardlag a szerz6k allaspontjat tiikrozi, valamint a

tarsfinanszirozasaval Bizottsag nem tehet6 felelGssé ezen informacidk barminemi felhasznaldsaért.
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3. Ezutan megprobalnak kreativ megoldasokat talalni, olyan megoldasokat keresve,
amelyek ujak, nem szokvanyosak, és amelyek hasznosak a probléma/probléma altal
érintettek szamara.

4. A tanuldk a gyakorlatban végrehajtjak a terviiket
5. Majd megosztjak a projekt eredményeit az egész csoporttal.
6. Végiil értékelik a projektet.

A folyamat soran a tanar, mint feladatvezetd az elsé fazisban mentorként jar el, keretet,
témakat és megoldand6 kérdéseket ad az adott teriileten. A masodik fazisban a pedagdgus
szerepe coach-szerepre valtozik, aki kérdésekre 6sztonzi a diakokat, kreativ megoldasokra,
segit nekik az 6sszefiiggések felismerésében €s az esetleges akadalyok lekiizdésében.

A tanulok szamadra kihivast jelenthet, hogy megosszak a munkat és feleldsséget vallaljanak a
sajat résziikért.

1. 1épés - Elokészités
Ez a szakasz teret ad a projektprobléma - egy kreativ projektotlet - megfogalmazasanak.

Az elokészitd fazisban a tandr témakat és megoldandd kérdéseket ad meg az egyes
tantargyakhoz kapcsolédoan. A projektmddszer végrehajtdsdhoz sziikséges erdforrasok és
eszk6zok az adott teriilet aktudlis problémainak kutatdsan és ismeretén, valamint az online

munkan alapulnak.

A kihivas

A tanar konkrét teriileteken megoldando témakat és problémakat ad meg. Ebben a 1épésben a
tandr nem el6zi meg a projektet, hanem beépiil abba. A diakok valasztjak ki a projektet,
megbeszélik, hogy mit kell tudniuk a probléma megolddsahoz, és megtanuljdk a sziikséges
technikakat és fogalmakat. Beszélhetnek egy konkrét problémardl vagy kihivasrol, példaul - az
allaskeresésrol, a munkahelyi migraciordl, a mobbingrol vagy a kiégésrdl. Ennek a résznek az
a c¢lja, hogy megtervezzék azt a valtozést, amelyet a projekt megvalosit. A didkok ezutan
csapatot alkotnak, eldontik, hogy milyen konkrét problémat vagy kihivast szeretnének
megoldani, munkatervet készitenek, amelyben meghatarozzak, hogy mit fognak tenni, és
hataridékben allapodnak meg maguk szamara. Ezutdn megprobalnak kreativ, 0j, nem
szokvéanyos megoldasokat talalni a problémara, amelyek elénydsek a probléma/probléma altal

érintettek szamara.

Az Europai Unio Az Eurdpai Bizottsdg tamogatdsa ezen kiadvany elkészitéséhez nem jelenti a
Erasmus+ programjanak tartalom jovahagydsat, amely kizardlag a szerz6k allaspontjat tiikrozi, valamint a

tarsfinanszirozasaval Bizottsag nem tehet6 felelGssé ezen informacidk barminemi felhasznaldsaért.
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A projektcsoport

A kommunikal¢ ¢és egylittmiik6do emberekbdl alld csoport kialakitdsanak tartalmaznia kell azt
a részt, amikor kolcsonds szerzodésben allapodnak meg. Meghataroznak egy iitemtervet, igy
mindenki ismeri a projektben végzett tevékenységeit és felelosségét, és minden feladat
egyértelmii. Az online egylittmiikodéshez j6 valasztas lehet a Trello hasznalata. (A Trello egy
menedzsment- és egylittmiikodési eszkoz, amely segit a projektek tablakba szervezésében. A
Trello megmondja, hogy ki min dolgozik, lehetdvé teszi, hogy az dsszes eréforrast egy helyen
tartsa, ¢s konnyen megvaltoztathatja a listan 1év6 teenddk sorrendjét. Egyszerti, ingyenes ¢€s

konnyen hasznalhato).

Ahhoz, hogy tudjuk, hogyan fogjak értékelni a projektet, a résztvevoknek meg kell hatdrozniuk

a kritériumokat - hogyan értékelik egymast, és milyen szempontokat vesz figyelembe a tanar.
A projekt részleteinek kidolgozasa

Miutan a csoporton beliil megegyeztek a témaban, a didkok ismertetik a projekt cimét, a célokat,
a megvalositas formdjat, a vart eredményeket - a valosag vagy a Tantargy valtozasat illetden.
A javaslat elemzése utan a tanar jovahagyja azt - vagy nem. Erdsen 0sztonzi a didkokat, hogy
csoportokban vitassdk meg a projekt elemeit, dolgozzanak ki terveket és stratégiakat a probléma
megoldasara. A résztvevok listat készithetnek (egyénileg vagy csoportosan) a legérdekesebb
otletekrdl, majd kivalaszthatjak azokat, amelyeken érdemes dolgozni a projekt megvaldsitasa

érdekében.
2. 1épés - Megvalositas

A projekt megvaldsitasa a tanulok kezdeményezése €s koncepcidja szerint torténik - 6nalldan
valasztjak ki a projektprobléma megoldasanak eszkozeit. Bar a tanar folyamatosan figyelemmel
kiséri és értékeli a projektet, nem avatkozik bele, teret engedve a didkoknak a kreativitasuknak
¢és az Onfejlesztésiiknek. A folyamat sordn a tanar mentorként miikodik, keretet, témakat és
megoldandé kérdéseket ad. Fokozatosan a szerepe coach-a valtozik, és arra Osztonzi a
tanulokat, hogy kreativabb modon gondolkodjanak. A folyamat eldrehaladtaval a tanarnak
egyre nagyobb feleldsséget kell atruhaznia a didkokra. A tanuldk szamara kihivast jelenthet a
munkamegosztas €s a sajat résziikért vald feleldsségvallalas, de a leginnovativabb,
legkreativabb megoldast kell valasztaniuk. A projektmodszer végrehajtdsadhoz sziikséges
eroforrasok ¢€s eszk6zok az adott teriilet aktudlis probléméinak kutatisan és ismeretén

alapulnak. A tanar kijeldlhet csoportvezetoket, de a didkoknak kell eldonteniiik, hogy ki a

Az Europai Unio Az Eurdpai Bizottsdg tamogatdsa ezen kiadvany elkészitéséhez nem jelenti a
Erasmus+ programjanak tartalom jovahagydsat, amely kizardlag a szerz6k allaspontjat tiikrozi, valamint a

tarsfinanszirozasaval Bizottsag nem tehet6 felelGssé ezen informacidk barminemi felhasznaldsaért.
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felelds a felszerelésért, és ki kell osztaniuk a feladatokat tarsaik kozott. A projekt minden

fazisaban idot kell biztositani a reflexiora, hogy a tanulok értékelhessék az elérehaladasukat.
A kreativ megoldasok keresésének szakasza

A tanar szamara dont6 fontossagu, hogy a feladatot nyitott problémaként mutassa be, teret adva

szamos lehetséges értelmezésnek ¢és kiilonbozé megoldasok feltételezésének.

Kreativ projektpéldak: A Pedagogiai Kar hallgatoi a kozosségi 6vodaban egy miithelymunkat
tartottak gyerekeknek, amelynek soran a résztvevok egy "A siindiszné baratai" cimii mesét
alkottak, amelyet végiil radidjaték és fiizet formajaban adtak ki, és a helyi korhazban ajandékba
adtak a gyerekeknek.

1. Gyerekeknek sz6l6 mithelymunka a k6zosségi 6vodaban

A projekt eredményei:

A helyi tarsadalom bevondsa, szponzorok megtalalasa, a kreativitast és az egyiittmiikodést

tdmogato 1égkor kialakitasa, pénzeszkozok szerzése a projekthez, kdtddések kiépitése.

Az Europai Uni6 Az Eurdpai Bizottsdg tamogatasa ezen kiadvany elkészitéséhez nem jelenti a
Erasmus+ programjanak tartalom jovahagydsat, amely kizardlag a szerz6k allaspontjat tiikrozi, valamint a 46

tarsfinanszirozasaval Bizottsag nem tehetd felel@ssé ezen informacidk barminemi felhasznaldsaért.
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2. Egy didkcsoport ugy dontott, hogy felujit két szobat a helyi arvahazban.

A projekt eredményei: Szponzorok felkutatdsa, a kreativitast és az egylittmiikodést tamogato
légkor kialakitasa, pénzeszkozok szerzése a projekthez, kotelékek kiépitése. Az egyik didk
elkezdett dolgozni az arvahazban.

3. Husvéti taldlkozo a Vordsvértest Alapitvany betegeivel.

Az Europai Uni6 Az Eurdpai Bizottsdg tamogatasa ezen kiadvany elkészitéséhez nem jelenti a
Erasmus+ programjanak tartalom jovahagydsat, amely kizardlag a szerz6k allaspontjat tiikrozi, valamint a 47
tarsfinanszirozasaval Bizottsag nem tehetd felel@ssé ezen informécidk barminem( felhasznalasaért.
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A projekt eredményei: A helyi tarsadalom bevondsa, a kreativitdst és az egyiittmiikodést

tdmogato 1égkor kialakitasa, pénzeszk6zok szerzése a projekthez, kotelékek kiépitése.
3. 1épés - Ertékelés

Ebben a fazisban minden résztvevd Osszegylijti és elemzi a vart vagy elért eredményekre
vonatkoz6 informacidkat, kovetkeztetéseket von le és dontéseket hoz a fejlesztésekkel
kapcsolatban. A legfontosabb kérdést a munka/személyes nyereséget értékeld résztvevoknek
kell megvitatniuk.

A felteendé kérdések: Milyen értékek és nyereségek vannak a projektcsoport és az egyes
résztvevok szamara? Milyen készségek fejlodtek? Milyen kompetencidk fejlodtek - személyes

¢s tarsadalmi téren?
Javulasok és valtozasok a projektben

Ebben a részben egy fontos kérdést kell feltenni: Ha megismételhetnéd a tevékenységet, mit
csinalnal masképp?

Esettanulmany

A Bolcsészettudomanyi és Kozgazdasagtudomanyi Egyetem (AHE w Lodzi) filologiai karanak
hallgat6i minden évben a Fiiggdny (Kurtyna) cimii lap szamaval zarjak a félévet, cikkeket,
kritikakat irnak, szerkesztést végeznek €s egy részét kinyomtatjak. A lodzi Ifjusagi Kulturalis
Kozpont egylittmiikodésével és feliigyelete alatt a Szinhazak Fesztivalja soran megnézik a
latvanyossagokat, anyagokat gyiijtenek és keményen dolgoznak, hogy a rendezvény vége eldtt

befejezzek feladatukat, és kommentéljak a darabokat a kozonség szamara.

Az Europai Unio Az Eurépai Bizottsdg tdmogatdsa ezen kiadvany elkészitéséhez nem jelenti a
Erasmus+ programjanak tartalom jovahagydsat, amely kizardlag a szerz6k allaspontjat tiikrozi, valamint a

tarsfinanszirozasaval Bizottsag nem tehet6 felelGssé ezen informacidk barminemi felhasznaldsaért.
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4. A Kurtyna témai, és az 0jsagir6 szak hallgatdi munka kdzben

Utolso hozzaférés: 2020. aprilis 24. https://www.ahe.lodz.pl/media/5771/kurtyna

Az 0jsagiras és kozosségi média kar hallgatoi miikodtetik az AHE TV hircsatornat, és minden

héten bemutatjak a videod-hirleveliiket- interjukat készitenek, anyagokat szerkesztenek és

Az Europai Unio Az Eurépai Bizottsdg tdmogatdsa ezen kiadvany elkészitéséhez nem jelenti a
Erasmus+ programjanak tartalom jovahagydsat, amely kizardlag a szerz6k allaspontjat tiikrozi, valamint a 49

tarsfinanszirozasaval Bizottsag nem tehet6 felelGssé ezen informacidk barminemi felhasznaldsaért.
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publikdlnak. Dontéseket hoznak, Onalléan cselekednek, ¢és felelésséget vallalnak az
eredményekért.

Nézze meg a videot:

Bl <Y Rafal Wyrebak Monika Ciupa
' P N YT T —— S

-

5. A hirlevél: https://www.facebook.com/dziksahe/videos/220074732767999
Utols6 hozzaférés: 2020. aprilis 24.

A grafikai kar hallgatéi versenyeznek, hogy év végén az egyetem teriiletén 1évo galéridban

kiallithassak plakatjaikat. A kiallitasnak a lodzi Art Inkubator kreativ ipari kdzpont adott
otthont.

Az Eurdpai Unic Az Eurépai Bizottsdg tdmogatdsa ezen kiadvany elkészitéséhez nem jelenti a
Erasmus+ programjanak tartalom jovahagydsat, amely kizardlag a szerz6k allaspontjat tiikrozi, valamint a
tarsfinanszirozasaval

Bizottsdg nem tehet§ felelGssé ezen informacidk barminem( felhasznalasaért.
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Nézze meg a megnyitorol késziilt videot:

6. A diakok plakatkiallitasi projektjének megnyitdja. Utols6d hozzaférés:2020. aprilis 24.
https://www.youtube.com/watch?v=plgC57tT6Jk&t=27s

4. 1épés — Archivalas - Verseny

A projekt archivalasa a lodzi Bolcsészettudomanyi és Kozgazdasagi Egyetem (AHE) altal
biztositott https://metodaprojektow.ahe.lodz.pl platformon lehetévé teszi a versenyhez valo

hozzaférést - egy évente megrendezésre keriilé esemény, amelynek célja a hallgatok tdimogatasa
a kovetkez6 kategoridkban:

o Legjobb szocidlis projekt
e Legjobb szocialis Miivészeti projekt
o Legjobb vallalkozoi projekt

e A legjobb projekt, amely az AHE-t (a lodzi Bodlcsészettudomanyi és
Kozgazdasagtudomanyi Egyetemet) népszerisiti.

Az egyetem kiilon honlapot biztosit a hallgatok projektjeinek archivalasara, és a
dokumentécid benyujtasa kotelezd eljards a jegy megszerzése eldtt. A projektért felelds
csapat minden egyes tagja ugyanazt a jegyet kapja.

Az Eurdpai Uni6 Az Eurdpai Bizottsdg tamogatdsa ezen kiadvany elkészitéséhez nem jelenti a
Erasmus+ programjanak tartalom jovahagydsat, amely kizardlag a szerz6k allaspontjat tiikrozi, valamint a

tarsfinanszirozasaval Bizottsag nem tehetd felel6ssé ezen informdcidk barminem( felhasznalasaért.
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Akademin
g Humanistyczno-Ekonomiczna w Lodzi Metoda projektow w AHE w todzi

Ruszyta V1 edycja konkursu
.Najlepszy projekt studencki”

1+ tarems o Metoda projektow

<

https://metodaprojektow.ahe.lodz.pl/ Utols6 hozzaférés: 2020. aprilis 24.

2.4 Kreativ projektmoddszer - Tamogatas és képzés a pedagdgusok szamara

Az egyetem (AHE) minden évben biztositja a képzést a pedagdgusok szdmara, hogy segitse
Oket a kreativ projektmodszer alkalmazasadban. Az egyetemen tartott talalkozdkon kiviil online
iIs tanulhatnak.

Az egyik els6dleges oktatasi célunk, hogy diadkjainkat képessé tegyiik az 6nall6 gondolkodasra,
hogy az iskolan kiviil is jol felkésziilten nézzenek szembe a problémakkal, tudasukat és
képességeiket a kornyezet és a tarsadalom érdekében hasznaljak, kreativ gondolkodésra
késztessiik 6ket. Ehhez sziikségiik van a tanulési folyamat sordn szerzett pozitiv tapasztalatokra,
amelyek energia- és lelkesedésforrast jelentenek szamukra.

Nézze meg ezt a szorakoztatéo videot a Bolcsészettudomanyi és Kozgazdasdgtudomanyi
Egyetem tanararol, aki a kovetkezOket adja a fénykardharc formair6l tartott orat (gyakorlati

megkdzelités), mikdzben angol nyelvet tanitott.

Erasmus+ programjanak tartalom jovahagydsat, amely kizardlag a szerz6k allaspontjat tiikrozi, valamint a

Az Eurdpai Unié Az Eurdpai Bizottsdg tamogatdsa ezen kiadvany elkészitéséhez nem jelenti a
tarsfinanszirozasaval Bizottsag nem tehet6 felelGssé ezen informacidk barminemi felhasznaldsaért.
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https://youtu.be/9M_mbkmlhhU Utols6 hozzaférés: 2020. aprilis 24.

A Kreativitas jelentése a projektmunkaban és a kreativ projektmédszer hozzaadott
értékei:
e A kreativitas fejlesztése a projektmunkaban

e A résztvevok valddi potencidljanak felfedezése (a dontéshozok és a befogadok), ezaltal a
szenvedélyek és érdeklddési korok (eréforrasok és képességek) fejlesztése

e A képzelGerd novelése és a sajat fejlodési elképzelés meghatarozasa
o Hatékonyabb, innovativabb problémamegoldéasi modok keresése és generalasa

o A sajat hatarok atlépése, a sémak felragasa, a kihivasokra valo6 reagalas, ami lehetévé teszi
a kritikus gondolkodast.
e A tapasztalatok sokfélesége, amely lehetvé teszi a résztvevd szdmara, hogy észrevegye a

jelenségek €s problémak kiilonbozo perspektivait.

2.5 Milyen el6nyei vannak a kreativ projektmaddszernek?

A modszer eldnyei oktatasi, tarsadalmi és integracids potencialjaban kiilondsen a kovetkezok:

o oktatasi tevékenységek megvaldsitasanak lehetové tétele (kognitiv, oktatdsi és nevelési
célokkal, valamint terapids célokkal az érzelmi kielégiilést hozo projektek esetében),

e a kérdezé (gondolkodasmod), a kreativ, koncepciozus, elemzd jellegli képességek
fejlesztése,

o az esztétikai érzékenység kialakitasa, az érzelmi kielégiilés elérése,

Erasmus+ programjanak tartalom jovahagydsat, amely kizardlag a szerz6k allaspontjat tiikrozi, valamint a

Az Europai Unit Az Eurdpai Bizottsdg tamogatasa ezen kiadvany elkészitéséhez nem jelenti a
tarsfinanszirozasaval Bizottsag nem tehetd felel@ssé ezen informécidk barminem( felhasznalasaért.
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o azintellektus elsajatitasa,
e asajatos képességek elsajatitasa,

e a csoportmunka, az egyiittmikodés ¢és a sajat munkaért valo feleldsségvallalas
képességének elsajatitasa,

e acsoportmunka jelentdsége az egyes csoporttagok hobbijaihoz igazodva,

o akoOzosségi munka eredményeinek megosztasa, - a demokratikus szokasok kialakitasa,
e ademokricia és a szabad valasztasok szabdlyait tiszteletben tarté emberek nevelése,

o az erkolcsi magatartas kialakitasa, - a kisérletez6 szellem fejlesztése,

e a nemzedékr6l nemzedékre atorokitett hagyomanyok, értékek ¢és meggydzddések
ellendrzésére valo készség kialakitasa, - a kihivasokkal vald szembenézés és a formulaszeri
megoldasok,

e adivergens gondolkodas fejlesztése,
e asajat lehetéségek meghaladasa, a transzgressziv gondolkodas fejlesztése,

e a vita lefolytatdsanak lehetévé tétele és a "pro" és "kontra" érvek meérlegelésének
képességének fejlesztése,

e az ember olyan tdrsadalomban ¢l, amely tanul, és a tudas nem 4llando és stabil, hanem
dinamikus és ingatag,

« mindenki alkalmazhatja a kutatasi modszereket,

e nincsenek teologiai, metafizikai, politikai vagy gazdasagi bizonyossagok, amelyek
dogmaknak tekinthetok, és amelyek lehetetlenné teszik az ember szamara a létezés
kiilonbozd aspektusainak vizsgalatat,

o akritikai gondolkodas fejlesztése és néhany gondolat "kdlcsonvétele" mas tars-tanulokbol,
o dontéshozatal a tobbség és a kisebbség jogainak tiszteletben tartasaval.[1],

o a sajat vélemény, gondolatok, otletek kifejezésének lehetdsége, fliggetleniil a felndttek
véleményétdl és meggy6z6désétdl (PDF) Projektmoddszer az oktatasi gyakorlatban.

Elérheto:
https://www.researchgate.net/publication/321747866_Project_method_in_educational_practic
e [accessed Apr 22 2020].

Az Europai Unio Az Eurdpai Bizottsdg tamogatdsa ezen kiadvany elkészitéséhez nem jelenti a
Erasmus+ programjanak tartalom jovahagydsat, amely kizardlag a szerz6k allaspontjat tiikrozi, valamint a
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Tovabbi alapveté informaciok a videobol:

https://www.erasmustrainingcourses.com/project-based-learning.html

3. Bevezetés a szimulacids modszerbe

A szerepjatékok és szimulaciok hasznalata a felsdoktatasban nem 1j keletli. Tobb mint 6tven
évre visszanyulo példak talalhatok szamos tudoméanydgban, tobbek kozott a jogban, a
pszicholdgiaban, az tizleti életben és a politikdban. Mindkét mddszer a gyakran "aktiv tanuldsi
technikdknak" nevezett oktatdsi stratégidk egy nagyobb csoportjaba tartozik. A tanitds e
formaja magéban foglalja a csoportos megbeszéléseket, vitakat, kozos projekteket és a szakmai
gyakorlatokat is. Lényegében minden olyan modszer ide tartozhat, amely arra kéri a tanulokat,

hogy segitsenek sajat tudasuk fejlesztésében és alkalmazéasaban (Shaw 2010).

A tapasztalati tanulast, példaul a szimulaciot a didkok kreativitasat probara tevd eszkozként
tamogatjak. Az oktatas kiilonboz6 szintjein alkalmaztdk. A tapasztalati tanulds Osztonzi a
magasabb rendii tanulast, ami eldsegiti a kritikai gondolkodasi képességeket és az Oniranyitott
tanulast[1]. A tanar a modszert gyakorlati és elméleti tanulashoz egyarant hasznalhatja, a
tanulok pedig szimulalt helyzetekben képezhetdk ki a munkaerdpiacra vald belépés eldtt. A
szimulacié olyan oktatasi tevékenység, amelynek sordn a tanulok valés munkaszitudciot

tapasztalnak meg a tanar felligyelete mellett. A tanar meghatarozza a forgatokonyvet és az

Az Europai Unio Az Eurdpai Bizottsdg tamogatasa ezen kiadvany elkészitéséhez nem jelenti a
Erasmus+ programjanak tartalom jovahagydsat, amely kizardlag a szerz6k allaspontjat tiikrozi, valamint a

tarsfinanszirozasaval Bizottsag nem tehetd felel6ssé ezen informdcidk barminem( felhasznalasaért.
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eljaras paramétereit, és biztositja, hogy a tanulok megértsék a feladatokat, mieldtt elkezdenék.
A szerep eljatszasa lehetOvé teszi szamukra, hogy tapasztalatot szerezzenek, megismerjék a
konkrét munkat és funkcidt, jobban kivalaszthassak a jovobeni karrierutat.

Ennek az aktiv tanitasi modszernek az altaldnos célja az ismeretek és készségek elsajatitasa a

"valo vilag" helyzetével és kornyezetével valo interakcio révén.

3.1 A szimulacidés moddszer alkalmazasa

A szimulacios modszer alkalmazasa soran a kovetkezo tanulasi célok érhetok el:

o Egyiittmiikodésre és csapatban valdé miitkodésre valo képesség,
e Kommunikécios, dontéshozatali készségek fejlesztése,

e A személyes és tarsadalmi felelosségvallalas és allampolgarsag fokozott érzése helyi és
globalis szinten.

o Fokozott tapasztalatszerzés a tanulményi teriileten és a jovobeli munkaban.

Konkrétan a kdvetkezd tanulasi eredményekre szamithat:

a "valodi munkahoz" a lehet6 legkozelebb allo tapasztalat nyujtasa

ismeretek €s készségek megszerzése a tapasztalati gyakorlaton keresztiil

a kritikai és értékeld gondolkodas hasznalatanak eldsegitése

a didkok kozosség és kultara irdnti megbecsiilésének fejlesztése
A szimuldciés modszer fazisai és 1épései

A tanfolyam elején a tanar egy valos munkakornyezetben szimuldlando szituacio és feladatok
forgatokonyvét adja meg. (A tanar feladata a munkateriilet megtalalasa). A tanulok eldontik,
hogy részt kivannak-e venni, és milyen szerepet vallalnak. Az AHE esetében ez egy birosagi
targyalas volt a valddi birdsag terében, a jogi kar hallgatoival az ligyész, a védo, a vadlott és a
tantk szerepében. (A bird pedig egy valodi bird volt). Ugyanakkor remek lehetdség volt a
hallgatok munkajanak értékelésére is, hiszen érveikkel meg kellett gydzniiik a bir6t. A jogi
osztaly kozépiskolas diakjai - elére egyeztetve - audienciat készitettek. Az esetet dokumentaltak
(filmre vették).

Az Europai Unio Az Eurépai Bizottsdg tdmogatdsa ezen kiadvany elkészitéséhez nem jelenti a
Erasmus+ programjanak tartalom jovahagydsat, amely kizardlag a szerz6k allaspontjat tiikrozi, valamint a

tarsfinanszirozasaval Bizottsag nem tehet6 felelGssé ezen informacidk barminemi felhasznaldsaért.
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Elokészitési szakasz

Az eldkészitési fazisban a tanarnak ki kell dolgoznia a tanuléasi élmény forgatokonyvét, és meg
kell terveznie a didkok szimulacidon keresztiil torténd tanuldsanak értékelési formajat - ez
gyakran Osszetettebb, mint mas modszerek esetében. A tanulok feladata az elején az, hogy
kutatast végezzenek a szimuldlandd helyzet hatterérél. A kurzus soran a tanar biztositja a
helyzet és az esetforgatokonyv kereteit, mikozben feliigyeli a kutatast, kijeldli a

tanulmanyozandé anyagokat.

A hallgatok eldre felkésziilnek, amennyire csak lehetséges, elprobaljak a szimulacio elére
lathat6 részeit, elsajatitjak a sziikséges ismereteket. A szimulaci6 soran a tanar és a hallgatok

megbesz¢Elik az eset alakulasat, reflektalva munkajukra és tapasztalataikra.

A szimulaciés mddszerhez sziikséges er6forrasok az internet alapu anyagok a kurzus soran és

a tanarral val6 konzultacio. A didkok elkdtelezettsége biztositja a szimulacio sikerét.
Esettanulmany

A lodzi Bolcsészet- és Gazdasagtudomanyi Egyetemen (AHE) a szimuldcios mddszert a jogi
karon alkalmaztdk a Jogi eljarasok cimii kurzuson. Az elsd egyetemi talalkozon az oktatod
javaslatot tett a valos munkakdrnyezetben szimulalando helyzetre és feladatokra. A hallgatok

eldontottek, hogy részt kivannak-e venni, €s milyen szerepet vallalnak.

Ebben az esetben a tanar, aki iligyvéd volt, meghivta a diakokat, hogy megnézzék, hogyan
miikddik a valddi birosag. Megszervezte az oktatasi helyzetet, engedélyt kért arra, hogy az orat

a birdsagon tarthassa. (A szimulacié témdja a tanar szakmai hatterétdl és kapcsolataitol fiigg).

Egyiitt kidolgoztak egy tanuldsi forgatokonyvet. Ezzel egyidejiileg a didkok ismereteket
szereztek a targyaldteremben zajlo peres eljaras szabalyairdl, a vitatott iigy tényeirdl vagy

kérdéseirol.

A didkok leirtak a lehetséges szerepeket, és eldontotték, hogy ki melyik részért vallal
felelOsséget. A szerepeket az egyetemi 6rakon probaltak ki. Sikertiilt a birosagon eljatszaniuk

a szimul4ciot.
Az esemény utdn, az egyetemen kiértékelték a szimulaciot, reflektalva arra, hogy mit tanultak.

[Mlusztracio: 1. Két didk a perben kdzvetleniil érintett felek szerepében: egy ligyész és egy

Az Europai Unio Az Eurdpai Bizottsdg tamogatdsa ezen kiadvany elkészitéséhez nem jelenti a
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egy alperes jatssza szerepét a valodi bird eldtt, aki kedvesen tdmogatja az oktatasi helyzetet.
Mindkét didk élvezte a szimulacidt, kiilondsen a lany, aki ragaszkodott ahhoz, hogy valddi
bilincset viseljen a jelenet sordn. A kamera mogott egy akadémikustars all, aki rogziti az
eljarast, és dokumentumfilmet készit a szimulaciordl. A teljes dokumentaciéd elérhetd az 1.

abran.

https://www.ahe.lodz.pl/news/13275/symulacja-rozprawy-sadowej-w-wykonaniu-studentow-
ahe-w-lodzi

1.4bra

https://www.ahe.lodz.pl/news/13275/symulacja-rozprawy-sadowej-w-wykonaniu-studentow-
ahe-w-lodzi

Az Eurdpai Unié Az Eurdpai Bizottsdg tamogatdsa ezen kiadvany elkészitéséhez nem jelenti a
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Nézze meg a szimulaciot dokumentalo videot:

https://www.youtube.com/watch?v=Y fq2gSwJmu8&feature=youtu.be

A szerepjatékok €s a tanitas révén jobban megértheted, hogyan miikddnek egyes elméleti
fogalmak. Az ilyen mddon torténd tanulds sokkal szorakoztatobb, mintha csak egy el6adast
hallgatnank.

Erasmus+ programjanak tartalom jovahagydsat, amely kizardlag a szerz6k allaspontjat tiikrozi, valamint a

Az Eurdpai Unié Az Eurdpai Bizottsdg tamogatdsa ezen kiadvany elkészitéséhez nem jelenti a
tarsfinanszirozasaval Bizottsdg nem tehetd felelGssé ezen informacidk barminem(i felhasznalasaért.

59


https://www.youtube.com/watch?v=Yfq2qSwJmu8&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/embed/Yfq2qSwJmu8?feature=oembed

(\’> FLI FLIppedCREative Awareness Teaching

\) CRERTE Erasmus+ Program Iskolai szektor - Innovaciofejlesztés
2019-1-1T02-KA201-063149

Nézze meg a videot:

areetive teaching metheds

PEET WEL(IIHEY

https://www.youtube.com/watch?v=Ua57yXxJscE

3.2 Milyen el6nyei vannak a szimuldciés modszernek?

A szimulacid javithatja a didkok készségeit, és lehetdvé teszi szamukra, hogy valos vagy
megrendezett kornyezetben tanuljanak.

A hallgatok jobban megérthetik a targyhoz kapcsolodd eljarasokat és problémakat, és
tapasztalatbol tanulhatnak.

A szimulacié a hallgatok részvételét kinalja. Ahelyett, hogy végigiilnének egy eldadast, a
hallgatok gyakorolhatjak a tanultakat, és gyorsan tanulhatnak az esetleges hibakbol. A diakok
gyakorlati és gondolkodasi készségeket fejlesztenek, beleértve a cselekvés kozbeni tudast, az
eljarasokat, a dontéshozatalt, a kritikus gondolkoddst és a hatékony kommunikaciot. A
szimulalt tanuldst megfeleld helyszineken lehet felallitani, és olyan gyakran ismételni, amilyen
gyakran csak sziikséges. A tanuloknak azonnal visszajelzést lehet adni, és lehetdvé teszi

szamukra, hogy pontosan megértsék, miben tudnak fejlddni.

Erasmus+ programjanak tartalom jovahagydsat, amely kizardlag a szerz6k allaspontjat tiikrozi, valamint a

Az Eurdpai Unic Az Eurdpai Bizottsdg tamogatasa ezen kiadvany elkészitéséhez nem jelenti a
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Feladat 2 — A kreativ projektmaddszer

A modul tartalménak elolvasasa utan valaszoljon a Kreativ projektmddszer és a Szimulacios
modszer onképzési tartalmahoz kapcsolodo kérdésekre.

A Kreativ projekt modszerrel kapcsolatos kérdések:

frja le a kreativ projektmoédszer fogalmat

Egészitse ki az allitast: A projekt kezdetén a...

Mit jelent a tanulokdzpontd tanitas?

Melyek a kreativ projekt fazisai?

Az alabbi allitdsok koziil melyik helyes? A kreativ projektmodszerben valdszintileg:
e nem fogod latni, hogy a tanarok eléadédsokat tartanak
e nem fogsz tobbszordsen feleletvalasztos teszteket latni.
e nem latsz hazi feladatot
e a fentiek barmelyikét lathatod

Melyek a kreativ projektmodszer sikertényez6i?

Melyek a Kreativ projektmodszer 1épései?

Mit jelent a projekt értékelése?

frja le a kreativ projekt legaldbb harom jellemz6jét.

agrwbdE

©oN

A szimulacids modszerrel kapesolatos kérdések:

1. 1rjale a szimulaciés modszer fogalmat
2. Egészitse ki az éllitast: A szimulécio azzal kezdddik, hogy...
3. Melyek a szimulaci6 fazisai?
4. Melyek a szimulacidés modszer sikertényez6i?
Bekiildés

e Hasznalja a mellékelt Word-sablont (valaszoljon a kérdésekre). Méret: 1-2 A4d-es oldal
e Nevezze el a fijlt (AzZOnNeve Modul_2) és tdltse fel.
Ertékelés

e Kreativ projektmddszer: 6 pont
e Szimulacios modszer: 4 pont
e Max. elérhetd pontok: 10 pont

Az Europai Unio Az Eurépai Bizottsdg tdmogatdsa ezen kiadvany elkészitéséhez nem jelenti a
Erasmus+ programjanak tartalom jovahagydsat, amely kizardlag a szerz6k allaspontjat tiikrozi, valamint a 61
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1. Kreativ project sablon diakoknak (példa)
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Tanulmanyok
éve:

Tanulméanyi forma:

Félév:

Csoport:

Kar

Szak

Oktato

A project cime

A project célja

Célok:

e ismeretek
o készségek
e személyes és szocialis kompetencidk

A project
eredménye:

e anyagiak

e  szubjektiv/személyes nyereség

Miért valésult meg
a projekt egy adott

modon:
magyarazza meg a
valasztasat

A projekt innovativ
aspektusa

A project
tartamanak leirasa

Projektcsoport

Vezeték- és keresztnév

Indexszam

A projektben
betoltott szerepe

Az Europai Unic
Erasmus+ programjanak
tarsfinanszirozasaval

Az Eurdpai Bizottsdg tamogatdsa ezen kiadvany elkészitéséhez nem jelenti a
tartalom jovahagydsat, amely kizardlag a szerz6k allaspontjat tiikrozi, valamint a
Bizottsag nem tehet6 felelGssé ezen informacidk barminemi felhasznaldsaért.
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2.
3.
4.
5.
6.
Feladatok és | Feladat Hataridé Koltség Felelés
hataridék személy
1.
2.
3.
4
n
A e Bemutatasi modszer
végeredmény/termé e Idétartam
k bemutatasa e Helyszin
A projekt
értékelése

Az Europai Unio Az Eurdpai Bizottsdg tamogatdsa ezen kiadvany elkészitéséhez nem jelenti a
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Projektdokumenta Dokumentaciés modszer Felel6s személy
cioé

1.

n
Forrasok

Minta iitemterv

Utemterv (a projektcsoporttal az elsé taldlkozon egyeztetett)

Datum Tevékenységek
I talalkozo — szervezési megbeszélés— Konzultacio6 e-
mailben, telefonon

A projekt altalanos leirasa, feladatmegosztas
II talalkoz6 — a projekt bemutatasa, SWOT-elemzés Konzultacié e-
mailben, telefonon

A projekt javitasa, a projekt megvaldsitasa

A projekt megvalositasa

III talalkozo — a projekt megvédése €s értékelése a csoporttal és a
tanarral.

(10 perc - a projektet a legérdekesebb modon kell bemutatni)
IV talalkoz6 — a projekt védelme és értékelése mas csoportokkal.

(15 perc - a projektet a legérdekesebb mdodon kell bemutatni)

Végsb osztalyzatok:
Ertékelési kritériumok

Az Europai Unio Az Eurépai Bizottsdg tdmogatdsa ezen kiadvany elkészitéséhez nem jelenti a
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A projekt elemzése és értékelése

L4510 Sl S (74 4 1o
I. rész: Onértékelés
Onalloan elvégzett feladatok:

A projektekhez valo hozzajaruldsom szazalékos értéke:

Mit tanultam a projekt soran:

II. rész: A projektcsoportban végzett munka értékelése

Erasmus+ programjanak tartalom jovahagydsat, amely kizardlag a szerz6k allaspontjat tiikrozi, valamint a 65

Az Europai Unio Az Eurépai Bizottsdg tdmogatdsa ezen kiadvany elkészitéséhez nem jelenti a
tarsfinanszirozasaval Bizottsag nem tehet6 felelGssé ezen informacidk barminemi felhasznaldsaért.



(") FLI FLIppedCREative Awareness Teaching

CREATE Erasmus+ Program Iskolai szektor - Innovaciofejlesztés
2019-1-1T02-KA201-063149

Ki van a projektcsoportban:

Neév/Névsor Elvégzett feladatok A projekthez valo Pontszam
hozzajarulas
(1-6)

SR R Bl A B

Onértékelés (1 -6)

alapjan:

a) atéma fontossaga

b) a forgatékonyv elokészitése

c) akutatas fejlesztése

d) kovetkeztetések megfogalmazésa

e) altalanos pontszam:

A projektben valo részvételre adott pontszam: egylittmiikodés, kommunikécio, egymas segitése
(1-6):

III. rész. Mas projektek értékelése:

I. Projekt

Az Europai Unio Az Eurépai Bizottsdg tdmogatdsa ezen kiadvany elkészitéséhez nem jelenti a
Erasmus+ programjanak tartalom jovahagydsat, amely kizardlag a szerz6k allaspontjat tiikrozi, valamint a 66
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CIm: o
Megjelenités (kiilalak, olvashatosag, pontossag))
Projekt értéke ( —6):

Projekt elokészitése (1-6):

Megjegyzés hozzdadasa:

Erasmus+ programjanak tartalom jovahagydsat, amely kizardlag a szerz6k allaspontjat tiikrozi, valamint a 67
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2. Ertékelés és a projekt pontszama - formativ és szummativ értékelés

Ertékelés és a projekt pontszama

A projekt végrehajtasa soran kétféle értékelést javasolt alkalmazni: a formativ és az 6sszegzd
értékelést.

A formativ értékelést a projekt lebonyolitasanak részeként alkalmazzédk. A tanulo
elkotelezettségének tamogatasara szolgal azaltal, hogy lehetové teszi szamukra, hogy
kifejezzék a tananyaggal, de az alkalmazott modszerekkel és eszkozokkel kapcsolatos
igényeiket is. Az ilyen jellegli értékelésnek segitenie kell a tanarnak és a didknak egyarant
abban, hogy meghatarozzék a didk komponensjegyeit, és azonositsdk a didk szdmara azokat a
tudas- és képességteriileteket, amelyek esetleg hidnyoznak. Annak a tanarnak, aki hatékonyan
hasznalja fel az ilyen értékelésbdl szarmazd pontszamot, az oktatasi eszkdzoket az adott csoport
igényeihez és elvarasaihoz kell igazitania, amellyel éppen dolgozik. Ennek az értékelésnek nem
kell hatassal lennie a tanuld végsd pontszdmara. A projekt litemtervétdl és Osszetettségétol
fliggden a formativ értékelés tobbszor is hasznalhato, a projektre szant ido egyharmadanak és
kétharmadanak iddtartama utan is alkalmazhato.

A formativ értékelés alkalmazasa az alapképzésben.
Az értékelés torténhet formabonto interju vagy kérddiv formajaban, amelyet a hallgatonak kell

kitoltenie, majd a tanarral megbeszélnie. Csoport esetén ajanlott csoportos megbeszélést
végezni a tanarral. A formativ értékelés tartalmazhat:

1. Voltak-e nehézségek a projekt elkészitése soran?

2. Hogyan kezeli a tanul6 a kutatast és az informaciéforrasok hasznélatat?

3. Részt vesz-e a hallgatd minden, a modul részeként hozott témaban, tovabba tudja-e
kombinalni a kiilonboz6 teriiletekrél (témak, orak, kiilonbozd tantdrgyak) szédrmazd
ismereteket?

4. Rendelkezik-e a tanul6 a kovetkeztetések levonasanak és megfogalmazasanak képességével?
5. Tudjék-e a tanuldk alkalmazni tudasukat a valo életben?

6. Rendelkezik-¢ a tanulé a kommunikacio és a csapatmunka képességeivel?

7. Tudja-e a tanuld, hogy merre tart (meghatarozott célok, hatasok)?

Az Europai Unio Az Eurdpai Bizottsdg tamogatdsa ezen kiadvany elkészitéséhez nem jelenti a
Erasmus+ programjanak tartalom jovahagydsat, amely kizardlag a szerz6k allaspontjat tiikrozi, valamint a

tarsfinanszirozasaval Bizottsag nem tehet6 felelGssé ezen informacidk barminemi felhasznaldsaért.
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8. Tudja a tanulo, hogy mit akar tanulni?
9. Milyen szintli a motivacio és a tanulo elkdtelezettsége a projektben?

10. Sziikséglik van-e a tanuldknak segitségre a projekt lebonyolitasaban? Milyen segitségre
lenne sziikség?

A didkoknak részletes tervet kell késziteniiik a projektre és annak litemezésére. Ezt kell alapul
venni a formativ értékelés elkészitéséhez.

Az Osszegz0 értékelés a projekt végén késziil, és azt kell ellendrizni, hogy milyen tanuldsi

eredményeket értek el, és milyen mértékben. Az Osszegzd értékelésnek nem kell minden
meghatarozott eredményt ellendriznie, csak azok képviseldit.

Egy példa az 6sszegz6 értékelésre az alapképzésben.

Az értékelésnek irasbeli és szobeli részbdl kell allnia (nevezési lap + megbeszElés az egész
csoport részvételével). Tartalmaznia kell a hallgatod értékelését, valamint a csoport és a tanar
értékelését. Csoportos projekt esetén a legjobb, ha a csoporton beliili értékelést javasoljuk.

Az Osszegz0 értékelés tartalmazhat:

I. Ismeretek €s megértés

1. Milyen forrasokat hasznalt a tanul6? (mennyiség, mindség, alapossag)

2. Hogyan hasznalta fel a tanul6 az ismereteket? (mindségi értékelés)

3. A tanul6 0Onalldéan valasztotta ki a feladatot leird elméletet a rendelkezésre allo forrasok
kozal?

4. Milyen mértékben mutatta a tanuld a kovetkeztetések levezetésének és megfogalmazasanak
képességét?

Az Europai Unio Az Eurépai Bizottsdg tdmogatdsa ezen kiadvany elkészitéséhez nem jelenti a
Erasmus+ programjanak tartalom jovahagydsat, amely kizardlag a szerz6k allaspontjat tiikrozi, valamint a
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3. MODUL - A KREATIVITAS FOGALMA

A modul leirdsa
Indoklas

A tanuldk altal felépitett tudds nem csak a tanulasi tartalomto6l, hanem korabbi ismereteiktol,
érdeklédéstiktol és tanulasi stilusuktol is fligg. Ezért kulcsfontossagu, hogy a tanarok megfeleld
stratégiat valasszanak a tanulok szdmara idedlis tanulasi kornyezet megteremtéséhez. A modern
osztalytermi iranyitasi megkdzelitések komplex lehetdséget biztositanak az aktiv tanulésra, a
21. szazadi munkaerdpiacon nélkiilozhetetlen kompetenciak fejlesztésére.

A modul célja

e innovativ osztalyterem-iranyitdsi modszerek, alternativ tanitdsi gyakorlatok
bemutatasa;
e atanuldkdzpontu, aktiv tanulds alapvetd szerepének hangsulyozasa.

Témak
Kreativitas fogalma
Egységek

1. A kreativitds fogalmanak, a kognitiv és a tanitdsi stilusok tekintetében betoltott
szerepének vilagos ismerete;

A kreativ szellem apolasanak fontossdganak tudatositasa és annak oka;

Annak tudatositasa, hogy mik a kreativitas fekezdi és blokkoloi

A divergens vagy lateralis gondolkodas gondolkoddsmoédjanak (keretének) megértése.
Elemezze a kreativitast jellemzd elemeket (aktivalds, modszer €s energia) a tanitasi
folyamatban;

arwN

Kreativitasi modszer az iskolaban
Egységek

Kreativitasi modszer (bevezetés)

Az észlelési szakasz (technikak és gyakorlatok, valamint esettanulméanyok)
Az elemzési szakasz (technikdk, gyakorlatok és esettanulmanyok)

Az Gtletgyartas fazisa (technikak és gyakorlatok, esettanulmanyok)

A kivalasztasi szakasz (technikék és gyakorlatok, esettanulmanyok)

A megvaldsitasi szakasz (technikdk és gyakorlatok, esettanulmanyok)

ook wdE

A kreativitasi modszer megvalositasa

Egységek

Az Europai Unio Az Eurépai Bizottsdg tdmogatdsa ezen kiadvany elkészitéséhez nem jelenti a
Erasmus+ programjanak tartalom jovahagydsat, amely kizardlag a szerz6k allaspontjat tiikrozi, valamint a
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1. Kisérleti projekt néhany osztalyon - A modszer eldzetes tesztelése
A modszer eldzetes tesztelésének eredményeinek elemzése
Tanulasi célok
Kompetenciak
A modul hozzéjarul a kévetkez6 kreativitasi kompetencidk fejlesztéséhez:
1.Teriilet — A tanar érzékelése és elemzése

(C1) a tanulok tanulasaval kapcsolatos problémak felkutatdsa és meghatarozasa

(C2) uj problémak megfogalmazésa a tanulési folyamatokkal/tevékenységekkel kapcsolatban
(C3) a tanuld teljes korli megértése (tanulasi stilusok, jellem, személyiségjegyek stb.)

(C4) az osztalyteremben felmeriilé informaciok értékelése és elemzése.

2. Teriilet — Az otletek eloallitasanak szakasza

(C5) megoldasok széles skaldjanak (tanulasi egységek, tanuldsi objektumok, digitalis tanulasi
forrasok, alkalmazott tanitdsi modszer stb.) eldallitaisa minden egyes elemzett problémara
(rovid 1d6 alatt).

(C6) elképeszto tanulasi forrasok megtalalasa a figyelem felkeltésére.

(C7) a tanulok bevondsa a tanulési folyamatokba, a tanulési tevékenységek dsszehangolasa a
tanulok tanulasi stilusaval/ attitiidjével.

(C8) a tanulasi vagy tanitdsi egység/esemény kozOs generaldsa, a végtelen megoldasok
kidolgozasa a didkok és a kollégak bevonasaval.

(C9) végtelen, kiilonb6zd 1) tanulasi egység/esemény kidolgozasa.

3.Teriilet — A Kivalasztasi szakasz

(C10) Mindig a legjobb (megfeleld) megoldas megtalalasa (kivalasztdsa) az 01j tanitasi formak
fejlesztéséhez (a képzési forradsok, tananyagok, eszk6zok, kornyezetek stb. tekintetében).

4.Teriilet — Az alkalmazasi szakasz
(C11) felmeriilt és kivalasztott megoldasok hatékony alkalmazdsanak képessége.
Ismeretek eredményei
A modul végén a résztvevok:
e megismerik a 21. szdzadban a pedagogusok el6tt allo kihivasokat;
o betekintést nyernek az innovativ tanitasi modszerek fobb jellemzdibe;

o latjak a kiilonbséget a hagyomanyos ¢€s a tanulokdzponta osztalytermi iranyitas kozott;
o attekintést kapnak a Forditott Tantermi modell lehetséges gyakorlati alkalmazasarol.

Az Europai Unio Az Eurdpai Bizottsdg tamogatdsa ezen kiadvany elkészitéséhez nem jelenti a
Erasmus+ programjanak tartalom jovahagydsat, amely kizardlag a szerz6k allaspontjat tiikrozi, valamint a

tarsfinanszirozasaval Bizottsag nem tehet6 felelGssé ezen informacidk barminemi felhasznaldsaért.
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Készségek eredményei

A modul végén a résztvevok képesek lesznek:

1.

érzékelni, meghatarozni, elemezni a tanulok jellemzoit, a tanuldssal kapcsolatos
problémakat a tanitasi tevékenységek tervezésével és végrehajtasaval dsszefiiggésben a
forditott osztalyteremben.

gyorsan generalni kiillonféle alternativ és megfeleld megoldasokat (tanulédsi egységek,
tanulasi objektumok, digitalis tanuldsi forrasok stb.) a tanulassal kapcsolatos konkrét
problémak/sziikségletek megoldasara, egyénileg €és csoportosan, a Forditott Tantermi
tanitasi utvonalakon.

a konkrét tanulasi eredményekhez kapcsolodo kritériumok alapjan kivalaszthatja és
kivalaszthatja a legjobb tanitdsi megolddsokat ¢és erdforrasokat (digitalis és
hagyomanyos).

tanuldsi  egységek/tanuldsi  események/tevékenységek/tapasztalatok  tervezése,
tesztelése és megvaldsitasa a Forditott Tantermi kdrnyezetben.

szembesiiljon véaratlan problémaval a tanitds soran (az osztdlyteremben vagy azon
kiviil), és talalja meg a megfeleld pedagdgiai megoldast.

Az Europai Unio Az Eurépai Bizottsdg tdmogatdsa ezen kiadvany elkészitéséhez nem jelenti a
Erasmus+ programjanak tartalom jovahagydsat, amely kizardlag a szerz6k allaspontjat tiikrozi, valamint a

tarsfinanszirozasaval

Bizottsag nem tehet6 felelGssé ezen informacidk barminemi felhasznaldsaért.
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A kreativitas fogalmanak bevezetése

A kontextus

Az alabbiakban ujsagcikkekbdl €s mas forrasokbdl szarmazé informéciokat talalsz, amelyek a

kreativitas tanulasanak fontossagat mutatjak be.

A Vilaggazdasagi Forum bemutatta azokat a készségeket, amelyek mostantél 2020-ig

nélkiilozhetetlenné valnak. Az els6 harom helyen talaljuk:

e komplex problémamegoldas;
e kritikus gondolkodas;

e Kreativitas.

Ezek olyan elemek, amelyek igy vagy tgy, de a technologiai fejlddéshez kapcsolodnak. (...) Es
ebben az Osszefliggésben az ember arra lesz hivatott, hogy az Osszetett problémak kezelésére
vald képessége révén, egyre inkabb Osszekapcsolddo teriileteken és transzverzalis témakkal
foglalkozzon. (...) "

"Fontos, hogy a jelenlegi és a jovo generacioit - tarsadalmi és kulturalis hattértdl fliggetleniil
- felvértezziik a sikeres innovatorok jellemzdivel - beleértve a kivancsisagot, a képzelderd
hasznalatat, a kritikus gondolkodast, a problémamegoldast és a kitartast (reziliencia vagy

allhatatossag), amely magéaban foglalja a pozitiv kockazatvallalast is.

Ezek a jellemzok a 'Kreativitashoz" kapcsolodnak, amely egy olyan folyamat, amely
jellemzéen a lehetoségek elképzelésébdl, valami uj létrehozasabol, valamint az alkotés
reflektalasabol és modositasabal all. Tagabb értelemben ez a vilag értelmezésének és a vilagra

vald reagéaldsnak a médja.

Az "innovacio" azt jelenti, hogy egy adott kontextusban valami ajat hozunk létre, vagy 1;j

modon toreksziink egy cél elérésére.

A 'Kreativitas és az innovacio' a kovetkezo kompetenciakban jelenik meg: miveltség:

matematikai, természettudomanvyos és technologiai; digitalis; vallalkozoi; valamint

Kkulturalis tudatossag és Kifejezésmod.’

A TANULAS 4”K”-JA — Transzverzalis készségek

Az Europai Unio Az Eurdpai Bizottsdg tamogatdsa ezen kiadvany elkészitéséhez nem jelenti a
Erasmus+ programjanak tartalom jovahagydsat, amely kizardlag a szerz6k allaspontjat tiikrozi, valamint a

tarsfinanszirozasaval Bizottsag nem tehet6 felelGssé ezen informacidk barminemi felhasznaldsaért.
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« KRITIKUS GONDOLKODAS

« KREATIVITAS

« KOMMUNIKACIO

« KOOPERACIO

Napjainkban egyre inkabb sziikség van arra a megkozelitésre, amely a dontéshozatali,

megosztasi és probléemamegoldo folyamatok révén az egész osztaly részvételét Osztonzi €s

fokozza.

Olyan modszerek alkalmazasa, amelyek a "problémakat" helyezik a kdzéppontba, segitik a

problémak megoldasat. Olyan helyzetek, amelyekben a tanulok konnyen leereszkedhetnek a

fontos értékelések révén

Innovaci6 és kreativitas az osztalyteremben
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Az Eurdpai Bizottsdg tamogatasa ezen kiadvany elkészitéséhez nem jelenti a
tartalom jovahagydsat, amely kizardlag a szerz6k allaspontjat tiikrozi, valamint a
Bizottsdg nem tehet§ felelGssé ezen informacidk barminem( felhasznalasaért.
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Kreativitas — A koncepcio

Ez a kreativitas?

Creativity (artistic) as a process - -
based on purely aesthetic /
criteria.

Vagy ez?

Creativity is the process that
gives life to something new
that satisfies a real need. An
original and valuable process.

A masodik (Barbie) a kreativitds koncepcioja, amellyel dolgozni fogunk.
A kreativitas (az iskolaban) egy eredeti folyamat, amely "0;" értéket ad a tanitdsnak.

Lehetdvé teszi, hogy ujragondoljuk a programozast, a tanitasi tevékenységek felépitését, az
osztaly dinamikajanak kezelését és a tereket, ahol tanitunk.

1. A kreativitas (az iskolaban) tobbek kozott:

e A tanulok meghokkentése, lenyligdzése és izgalomba hozasa

o Bevonni az osztalyt azéltal, hogy lekéti a figyelmiiket

Erasmus+ programjanak tartalom jovahagydsat, amely kizardlag a szerz6k allaspontjat tiikrozi, valamint a 75
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Fenntartja az érdekl6dést a targyalt témak irant
Jobban kommunikélja azt, amit hasznosnak tart
Az adott téma hasznossa tétele az adott iddpontban
Tisztazza, miért fontos az adott téma tanulasa
Osztondzze az érzelmeket

A tanulok sokféleségének produktivva tétele
Ossza meg a didaktikai tevékenységet a tanulokkal
Kérddre vonni 6nmagat

Mindig tegyen fel maganak sok kérdést

Fejlessze a kritikus gondolkodast

A kezdeményezOkészség fejlesztése

A dolgok 1) szemszogbdl vald meglatasa (beleértve a tereket is)
Szabaduljon meg a konformitastol

Kedvezzen az interdiszciplinaritasnak

. A Kkreativitas hatasai

Hatas a tobbszoros intelligenciara:

nyelvészeti
logikai-matematikai

térbeli

testi-mozgassal 6sszefiiggd
zenei

személyes

személyen beliili
naturalista

egzisztencialis.

2019-1-1T02-KA201-063149

Probaljuk meg elmélyiteni a koncepciodt a cikk olvasasa kdzben: A tobbszoros intelligencia €s

a kreativitas szerepe a didkok tanulasi stilusaban.

Egyrészt a kreativitas 6sztonzi a "személyre szabast", mivel lehetévé teszi, hogy minden tanuld

egy befogadd logikaban dolgozhasson ¢és fejleszthesse tehetségét. Masrészt "onallosagot”

stirget, biztositva, hogy a tanuldk elérjék az alapvetd készségeket.

Erasmus+ programjanak

tartalom jovahagydsat, amely kizardlag a szerz6k allaspontjat tiikrozi, valamint a

Az Europai Unio Az Eurdpai Bizottsdg tamogatdsa ezen kiadvany elkészitéséhez nem jelenti a
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Serkenti az 0sszes kiilonboz6 tanulési stilust:

e Vizudlis-verbalis
e Nem verbalis

e Auditiv

o Kinesztetikus

Probaljuk meg elmélyiteni a koncepciot a cikket olvasva: A tanuldsi stilusok és a kreativitas

kapcsolata

A kiilonbozo kognitiv stilusok hatasa:

« GLOBALIS (attekintés)

o ANALITIKUS (egyéni részletek)

« RENDSZERES (egy-egy valtozo)

o INTUITIV (hipotézis)

e PONTOS (6sszefoglald, szobeli asszociaciok)

« VIZUALIS (diagramok és grafikus dbrazolasok)
« IMPULZIV (gyors feldolgozas)

« REFLEKTIV (lassu és reflektiv feldolgozas)

o HELYSZINEN ALKALMAZOTT (kontextusfiiggd)
« TEREPFUGGETLEN (autonom)

« KONVERGENS (logika szerint halad)

o DIVERGENS (kreativan halad)"

Probaljuk meg elmélyiteni a fogalmat ezt a cikket olvasva: A kognitiv stilus szerepe a kreativ

gondolkodasban az egyetemistak korében.

A kiilonb6z6 tanitasi stilusokra gyakorolt hatés:

« BESZELT (szavak hasznalata és az irott szovegre valo hivatkozas)

o VIZUALIS (képeket, térképeket, diagramokat, tiblat hasznal, és a szoveg ikonikus
aspektusaira utal)

« GLOBALIS (a téma altalanos elképzelésére dsszpontosit és makrodsszefiiggéseket hataroz
meg)

e ANALITIKUS (a részletekbdl indul ki, és egyszerre csak egy-egy szempontot taglal)
o SZISZTEMATIKUS (a témak részletes felsorolasat koveti)

Az Europai Unio Az Eurépai Bizottsdg tdmogatdsa ezen kiadvany elkészitéséhez nem jelenti a
Erasmus+ programjanak tartalom jovahagydsat, amely kizardlag a szerz6k allaspontjat tiikrozi, valamint a
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o INTUITIV (a témak 4ltalanos vézlatat koveti, a tanulok referenciai alapjan médositva azt)

Probaljuk meg elmélyiteni a koncepciot e 2 cikket olvasva:

3. Kreativitas (az oktatasi tevékenységekben):

’Lehetdvé teszi a kiinduloé helyzet pontos elemzését és a fontosnak tartott témak és célok
kivalasztasat;

Segit azonositani azokat az okokat, amelyek miatt ezeket a témakat tanitanom kell.

Lehetové teszi, hogy olyan megoldasokat, miikodési stratégiakat talaljak, amelyek lehetové

teszik, hogy azt tanitsam, amit a legmegfelelobbnek tartok."

“A kreativitas tobb, mint valami mas vagy egyedi dolog eldallitdsa. Olyasmit is kell

produkalnia, ami értelmes, azaz értéket képvisel masok szdmara.
"A KREATIV OTLET “miikédjon”. Az btlet az, ami bizonyitja, hogy az:

o Helyes;
e Hasznos;
o Ertékes;

o Ertelmes.”

4. Eloszlatando mitoszok:

o A kreativitas a kivételes elmek kivaltsaga

o A gyerekek kreativabbak (spontanabbak és szabadabbak)

o A kreativitas transzgresszio és provokaciod

e A kreativitas spontan aktus, amely magatdl jon, és amely nem jar eréfeszitéssel
e A kreativitds maganyos folyamat

o Ha a kreativ aramlas egyszer elindult, nincs sziikség magéanak a folyamatnak a racionalis
ellendrzésére

e A kreativitds olyan, mint a fant4zia (tavol all a konkrétumoktol)

e A muvészek kreativak, a tudosok racionalisak

A KREATIVITAS ATALAKITO (6nkéntes) TEVEKENYSEG, amely kielégit egy

sziikségletet.

Az Europai Unio Az Eurdpai Bizottsdg tamogatdsa ezen kiadvany elkészitéséhez nem jelenti a
Erasmus+ programjanak tartalom jovahagydsat, amely kizardlag a szerz6k allaspontjat tiikrozi, valamint a
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Els6 kép: Ugras az 0j kontextus és lehetdségeinek figyelembevétele nélkiil

Masodik kép: Ugras az 0j kontextust és annak lehetdségeit figyelembe véve

1. egység - A kreativitas fogalma és szerepe a kognitiv tanitasi stilusok megvaldsitasaban

1. Bevezetés a kreativitasba

” Sokunk szamara a "kreativitas" egy titokzatos tulajdonsag, amellyel néhany szerencsés ember
sziiletett. Az igazsadg azonban az, hogy mindenki kreativ, és az is lehet. Még ha tigy is gondolod,
hogy az elméd teljesen logikusan miikddik, vannak olyan technikdk és megkozelitések,
amelyek segitségével kreativabban gondolkodhatsz. A kreativitast ugy is definialhatnank, mint
azt a képességet, hogy 1j és 6tletes modon tudunk sziikségleteket kielégiteni vagy problémakat
megoldani. Ha igy nézziik, sokan koziiliink valdjaban ugy vagyunk kreativak, hogy nem is

gondolunk ra.”
Milyen elényei vannak a kreativitasnak?

A kreativitas magasabb szintje tobbféleképpen is elényds lehet az On és szervezete szamara.

Ezek koz¢ tartozik: ij megoldasok megtalalasa.

A kreativitas segit sok 0j dtletet generalni, ami segithet Onnek és szervezetének a valtozasok
kezelésében, erds csapatok kialakitasaban, 1 termékek és szolgaltatdsok kifejlesztésében, az
ugyfélszolgalat javitasdban és a tehetséges munkatarsak megtartasaban. Minél tobb oGtletet
general, annal valoszinlibb, hogy 0j utakat taldl a kihivdsoknak valo megfelelésre ¢€s a

problémak lekiizdésére. A lehetéségek olyan végtelenek, mint az On képzelete.

A frusztriaci6 minimalizaldsa. A kreativitds fejlesztése azt jelenti, hogy drasztikusan
csokkentheti a frusztraciot, amelyet az okoz, ha nem sikeriil megfelelni a kihivasoknak vagy

megoldani a munkahelyi problémakat.

Erasmus+ programjanak tartalom jovahagydsat, amely kizardlag a szerz6k allaspontjat tiikrozi, valamint a

Az Eurdpai Uni6 Az Eurdpai Bizottsdg tamogatdsa ezen kiadvany elkészitéséhez nem jelenti a
tarsfinanszirozasaval Bizottsag nem tehet6 felelGssé ezen informacidk barminemi felhasznaldsaért.
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A termelékenység novelése. A megfeleld kreativitasi eszkozok €s technikdk segithetnek
Onnek és szervezetének abban, hogy gyorsabban sziilessenek &tletek és oldodjanak meg
problémak, ezaltal hatékonyabbd, produktivabba és teljesebbé valhat.

2. Mikor hasznalhatom a kreativitast?

A termelékenység ndvelése. A megfeleld kreativitasi eszkdzok és technikék segithetnek Onnek
¢és szervezetének abban, hogy gyorsabban sziilessenek oOtletek és oldodjanak meg problémak,

ezaltal hatékonyabbd, produktivabba és teljesebbé valhat.

Otletek generaldasa Mindenféle technika rendelkezésre 4ll, pl. az otletelés és a

gondolattérképezés, hogy segitsen kreativabban €s innovativabban gondolkodni.

Ez alatt az alabbiakat értjiik:

o félretéve az arra vonatkozoé feltételezéseket, hogy hogyan kellene megkozeliteni bizonyos
kihivasokat vagy problémakat, pl. csak azért, mert mindig is igy csinaltunk valamit, ez a
legjobb modszer?

o 1j perspektivak felvétele €s nyitottsag a mindennapi munka soran alkalmazott 1 médszerek
irant. Gondoljon vissza arra, amikor utoljara csinalt valamit, javasolt valaki méas modszert,
vagy kapott visszajelzést?

e Uj utakat keresni arra, hogy értéket teremtsen a szervezet szdmdra. Gondoljon a
versenytarsaira vagy rivalisaira. Mit csinalnak masképp, mi az, amit csodal benniik? At
tudna ezt adaptalni az On szervezetébe?

o masok javaslatainak és otleteinek meghallgatdsa, tiszteletben tartasa és beépitése a
gondolkodasaba.

Problémamegoldas: A Kreativitds problémamegoldasra valo felhasznalasanak titka, hogy
keriilje a kisértést, hogy azt nézze, hogyan oldott meg hasonlé kihivasokat a multban. Ehelyett
probalja meg Gjrafogalmazni a gondolatait.

Ezt a kovetkezdképpen teheti meg:

A probléma ujradefinialasa. Miel6tt belekezd, gy6z6djon meg rola, hogy a problémat és nem
a tiineteket probalja megoldani. Kérdezze meg magatdl, hogy miért létezik a probléma, és
toltson 1d6t azzal, hogy a probléma mélyére asson. Az is fontos, hogy tisztaban legyen azzal,
hogy mit akar elérni, és hogy milyen korlatok vannak. Ha a probléma kiilonsen nagy, bontsa
kisebb részekre, és egyszerre foglalkozzon mindegyik részével. Ha alaposan végiggondolta a

problémat, probalja meg lehetéleg néhany szoban 6sszefoglalni, hogy valoban dsszpontositson.

Az Europai Unio Az Eurdpai Bizottsdg tamogatdsa ezen kiadvany elkészitéséhez nem jelenti a
Erasmus+ programjanak tartalom jovahagydsat, amely kizardlag a szerz6k allaspontjat tiikrozi, valamint a
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Nyissa ki az elméjét. Ha mar igazdn tisztdban van a problémaval, kezdjen el lehetséges
megoldasokat generalni. Ne feledje, hogy probaljon meg a megszokottol eltéré megoldasi
modokon gondolkodni. Ebben az egységben szamos kreativitdsi technikat taldl, amelyek
segitenek ebben. Keriilje a kisértést, hogy azonnal az els6 Gtletével kezdjen. Lehet, hogy ez a
legjobb otlete, de lehet, hogy nem az, de ha eldszor tobb alternativ lehetdséget is megfontol,
akkor talan valami jobbat talal ki. Ha mégis visszatér az eredeti 6tletéhez, biztos lehet benne,
hogy az Osszes tobbi lehetdséget is figyelembe vette. Probaljon meg nem itélkezni egyik

Otletérdl sem, amig nem allt el6 minél tobbel, €s utana nyitott szemmel nézze Gjra az dsszeset.

Hatarozza meg a legjobb megoldast. Ha mar tobb lehetséges megoldas is van, vélassza ki a
legjobbat, mérlegelve az egyes megoldasok eldnyeit és hatranyait. Lehet, hogy van egy
egyértelmil valasztds, de ha nincs, akkor érdemes lehet masok véleményét is kikérni, hogy

segitsenek a dontésben.

Hajtsa végre a megoldast. A kreativ problémamegoldas utolso szakasza az, hogy a megoldast
tettekre valtja. E végso szakasz nélkiil a kreativ erdfeszitései karba vesznek. Ezért hasznos, ha

cselekvési tervet készit, amely segit a kivalasztott megoldas megvalositasaban.
Hol kezdje?

Kreativnak lenni nem feltétleniil jelenti azt, hogy nagy, eredeti Otletei vannak. Lehet olyan
egyszerll dolog is, mint egy javaslattevd rendszerhez val6 hozz4jaruléas azzal az otletével, hogy
probaljon ki valami Ujat, vagy csindljon valamit jobban az osztalydn. Rdadasul a vadonatyj
otletek csak ritkan fordulnak eld. Az 10j otletek legtobbszor Ugy jonnek létre, hogy a mar
meglévoket 1) és eredeti mdodon allitjdk 6ssze. Gondoljon az e-mailekre. Ez valojaban csak a
levél, a szovegszerkesztd és a modem kombinacidja. Az eredmény azonban megvaltoztatta azt,
ahogyan az emberek vilagszerte kommunikalnak egymassal. Nézzen kortil, hogy inspiralddjon.
Mit csinalnak mas csapatok, részlegek vagy iparagak, amit kreativan "ellophatna"? A rivalisok

érdekes ¢és eredeti koncepcidja akar az 6nok céljaira is adaptalhatd és formalhato.

3. Mi a kreativitas?

” E. Paul Torrance (Millar, 1997) tobb mint 50 éve a kreativitas kutatdsdnak és oktatdsanak
uttérdje. Torrance a kreativitast folyamatnak tekinti, és a kreativ gondolkodasi képességek
tesztjeinek sorét fejlesztette ki. Ugy véli, hogy minden egyén kreativ, és hogy a kreativitas
sokféleképpen fokozhatd vagy gatolhatd. A kreativitast fejlodési folyamatnak tekinti, szemben
azokkal, akik szerint az ember kreativitaisa mar koran (két-harom éves korban) kialakul,

kutatdsai azonban kimutattdk, hogy a kreativitds nem linearisan fejlédik, és hogy a

Az Europai Unio Az Eurdpai Bizottsdg tamogatdsa ezen kiadvany elkészitéséhez nem jelenti a
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tevékenységek, tanitdsi modszerek, motivacié és eljarasok segitségével még az idésddés soran
is lehet novekedést produkélni. Torrance azt allitja, hogy a kreativitas egy végtelen jelenség,

végteleniil kreativak lehetiink.

A kreativitas sok, latszolag kiillonbozo teriileten megtalalhatd: humor, tudomény és miivészet.
Koestler (1976) bemutatja azt az elméletet, hogy minden kreativ tevékenység - a miivészi
eredetiség, a tudomanyos felfedezés €s a komikus ihlet mogott meghuzodo tudatos és tudattalan

folyamatok - k6zos alapmintat mutatnak.

O ezt "biszociativ gondolkodasnak" nevezi - ez a fogalom az altala kitalalt, hogy
megkiilonboztesse az asszociativ gondolkodas kiilonb6zo rutinjait a kreativ ugrastol, amely
Osszekapcsolja a kordbban nem 0sszefiiggd vonatkozasi kereteket, és egyszerre tobb sikon
tapasztaljuk meg a valosagot. Koestler bevezette a "matrix" fogalmat, hogy barmely készségre
vagy képességre, barmely olyan tevékenységmintara utaljon, amelyet szabalyrendszer - annak

"kodja" - szabalyoz.

Minden rendezett viselkedést, az embrionalis fejlodéstél a verbalis gondolkodésig a
jatékszabalyok iranyitanak, amelyek koherenciat és stabilitast kolcsondznek neki, de elegendd
szabadsagfokot hagynak a kornyezeti feltételekhez igazodd rugalmas "stratégidkhoz". A kod
kifejezés szandékosan kétértelmii, €s az idegrendszer egyik jellegzetes tulajdonsagat tiikrozi:
az Osszes testi tevékenységet kodolt jelek segitségével iranyitja. A rogzitett kodokkal és
adaptalhato stratégidkkal rendelkezd matrixok fogalmat egységesitd képletként javasoljuk, és
ugy tlinik, hogy egyarant alkalmazhato az észlelési, kognitiv és motoros készségekre, valamint
a kiilonbozoképpen referenciakereteknek, asszociativ kontextusoknak, univerzalis
diskurzusoknak, mentalis halmazoknak, sémaknak stb. nevezett pszichologiai struktirakra.
Ezek a néma kodok a tanulas szokassa vagy asszociativ gondolkodassa stirisodésének

tekinthetok. A biszociativ gondolkodas a megszokas kreativitassal valo kikezdése."

2.egység - A kreativ szellem fejlesztésének fontossaga

“Ahhoz, hogy a kreativitds megnyilvanuljon, valamit, ami benniink van, életre kell hivnunk, és

¢letet kell adnunk neki azéltal, hogy kiviilrdl fejezziik ki.”

A kreativ szellem olyasvalami, ami "egy egész 1étmodot éltet" benniink, barmit is tesziink. A

nehézségek. Természetesen arrdl van szo, hogy felszabaditsuk 6t.”’[1]

Az Europai Unio Az Eurdpai Bizottsdg tamogatdsa ezen kiadvany elkészitéséhez nem jelenti a
Erasmus+ programjanak tartalom jovahagydsat, amely kizardlag a szerz6k allaspontjat tiikrozi, valamint a
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1. A Kkreativ szellem szakaszai

“A KREATIV LELEK szakaszai

o ELOKESZITES (elmélyiilés a problémaban)

o INKUBACIO (hagyjuk a problémat erjedni)

o A FANTAZIALAS (megnyilni a tudattalan intuicioja elétt)
« MEGVILAGOSODAS (a megoldas felbukkanasa)

Az ILLUMINACIO VALOSAGRA forditasa.”

Az elsé szakasz az ELOKESZITES.
Elmertiliink a probléma utvesztéjében minden hasznos informacié utan kutatva.

Tessziik ezt az ujat nyitottan és befogadoan, eléitéletek nélkiil meghallgatva.

Elokeszités akadalyai

“Funkcionalis rogzitettség'. Meglatjuk a probléma kezelésének legkézenfekvobb modjat.

Elvalaszthatatlanul k6tédnek a rutinhoz.
"Oncenzira". Mar nem 1épiink tul az "elfogadhato szintiinkon.".
Mindez kétségbeesést és frusztraciot sziil.

Ebben a szakaszban elengedhetetlen a kitartas, anélkiil, hogy id6 elott feladnank.

A masodik szakasz az INKUBACIO.

Ez az a szakasz, amikor hagyjuk a problémat allni, hagyva, hogy az elme magatol keresse a
megoldast. A tudatalattit hasznaljuk.

Az Europai Unio Az Eurépai Bizottsdg tdmogatdsa ezen kiadvany elkészitéséhez nem jelenti a
Erasmus+ programjanak tartalom jovahagydsat, amely kizardlag a szerz6k allaspontjat tiikrozi, valamint a

tarsfinanszirozasaval Bizottsag nem tehet6 felelGssé ezen informacidk barminemi felhasznaldsaért.

83



(\’> FLI FLIppedCREative Awareness Teaching

CRERTE Erasmus+ Program Iskolai szektor - Innovaciofejlesztés
2019-1-1T02-KA201-063149

Itt van az a fajta tudas, amit 4ltaliban INTUITASNAK neveziink.

A harmadik szakasz a FANTAZIALAS.

Keressiink teret azokban az idokben, amikor nem gondolunk a problémara. Nyitottak

vagyunk az intuiciora.

Amikor elvesziink a mindennapi dolgokban, pl. takaritas, f6zés, sportolés, pihenés kdzben.

A negyedik szakasz a MEGVILAGOSODAS.
Ez az a pillanat, amikor a fantazia segitségével a megoldas a semmibdl elébukkan.

A megoldast ezutan at kell iiltetni a valdsagba.

Probaljuk meg elmélyiteni a fogalmat e 2 cikket olvasva:

Henri Poincaré szerint a tudattalan elme

A kreativitas aramlasa

2. A Kkreativ ember "0sszetevoi"

e A kihivés érzete (a konfliktus elfogadasa)
o Jatékossag

o A batorsag fejlesztése

e Humorérzék

e Naivitas

o Gyermeki frissességgel valo rendelkezés
e Rendszeres kételyek

o Készendllas a kockazatvallalasra

o Pozitiv elégedetlenség

e Csodalkozas

Az Europai Unio Az Eurépai Bizottsdg tdmogatdsa ezen kiadvany elkészitéséhez nem jelenti a
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e A tudés, hogyan lehet a dolgokat ij modon latni
o A meghallgatds miivészete

o A felfedezés 6rome

o Hajlanddsag a minden napi 0jjasziiletésre
e A dolgok masfajta felfogasa

e Tolerancia a kétértelmuiségekkel szemben
o Osszefiiggések felllitdsa

e Rendszeres tanacstalansag

o Kérdések feltevése onmaganak

e A tudés, hogyan tanuljunk a hibainkbol

e Kivancsisag

e Nyitottsag

o Kiritikus gondolkodédsmod

o Tanulni és cselekedni akaras

o Kisérletezési hajlam

e Szenvedélyesség

2.1. A Kkreativ személyiség

A kreativ személyeknek legalabb harom tipusat jellemezhetjiik. Az elsd a problémamegoldo,
ahol a szem¢ély (alany) egy problémat (targy) probal kreativ médon megoldani, ez a dolgozok,

mérndkok, tudosok, tanacsadok stb. esete.

Masodszor, a miivészi személy (alany), aki (1j miialkotést (targyat) hoz létre, altalaban szoros
kolesonhatés van az alany ¢€s a targy kozott, a "miivész lelke" a tdrgyban van, ez a targy lehet

termék (festmény, zene, film) vagy folyamat (tdnc, szinhaz, el6adas).

Harmadszor pedig a kreativitast életmodként elfogadd személyek, akik a munkahelyiikon,
otthon ¢és mindenhol kreativak, mind extrovertalt, mind introvertalt modon (feltalalok,
miivészek, divattervezdk stb.). Amabile (1983) dokumentélta, hogy a kreativitds minden
egyénben harom Gsszetevobdl all: szakértelem, kreativ-gondolkodasi készség és motivacio. A
szakértelem néhany szoval a tudas sokféle forméja: technikai, eljarasi €s intellektualis. A tudés
elméletileg ¢és gyakorlatilag egyarant megszerezhet6. A tanulds megtanulasa a modern

tarsadalomban a szakértové valas fontos eszkoze. A kreativ gondolkodasi készségek hatarozzak
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meg, hogy az emberek mennyire rugalmasan és Otletesen kozelitenek a problémakhoz és
feladatokhoz. Batorsagot igényel a kreativitas, mert megvaltoztatja a status quo-t. Az egyének
megtanulhatnak kreativabbak lenni, és megtanulhatjdk a kreativ eszkzOk hasznalatat a
problémamegoldasban. A motivacio az utolsd Osszetevd. A belsd szenvedély és az adott
probléma megoldésara irdnyuld vagy sokkal kreativabb megoldasokhoz vezet, mint a kiilsé
jutalmak, példaul a pénz. Ez az altaldban intrinzik motivacionak nevezett dsszetevo az, amelyet

a munkakdrnyezet a legkozvetlenebbiil befolyasolni tud.

Amabile kutatdsai hat dltalanos kategoriat azonositottak, amelyek tamogatjak a kreativitést:
kihivés, szabadsag, eréforrasok, munkacsoportjellemzok, feliigyeleti batoritds és szervezeti
tdmogatas. Teresa Amabile (1998) a szervezeteken beliili kreativitdsra 6sszpontositd sokéves
kutatdsai utdn arra a kovetkeztetésre jutott, hogy az egyéni kreativitast sokkal gyakrabban 6lik
meg, mint ahanyszor tdmogatjak. Ez tobbnyire nem azért van, mert a vezetés bossztthadjaratot
folytat a kreativitds ellen, hanem azért, mert a kreativitdst akaratlanul aldassédk a rovid tava
tizleti sziikségletek - koordinacid, termelékenység, hatékonysag és ellendrzés - optimalizalasa
miatt. Kutatasai kimutattak, hogy lehetséges olyan szervezeteket kialakitani, ahol a profit és a
kreativitas egyarant viragzik, de ehhez tudatos stratégiara van sziikség. Torrance kutatdsai azt
is kimutattak, hogy a gyermekek kreativitasat mar az altalanos iskoldban megolik, és lehetséges
olyan iskoldkat és oktatdsi rendszereket kialakitani, ahol a raciondlis és a kreativ munka
egyarant viragzik (Goff, 1998). Amabile (1998) szintén felhivta a figyelmet az intrinzik

motivacio dontd fontossagara a kreativ torekvésekben.

Az tizleti élet hagyomanyosan kiilséleg jutalmazza az embereket fizetéssel és eldléptetéssel, de
a kreativ tevékenységek gyakran egy adott teriilet irdnti hosszu tava elkotelezettségbdl és
érdeklddesbol fakadnak. Elismeri, hogy ez csak az egyenlet egyik része, €s hogy az adott
teriileten szerzett szakértelem, valamint a feltételezések megkérddjelezéséhez €s az Otletek
kijatszasahoz sziikséges szellemi rugalmassag is fontos. Emellett ramutat a kihivasok kritikus
fontossagara, példdul arra, hogy az embereket olyan feladatokhoz rendeljiik, amelyek irant
érdeklddnek és amelyekben szakértelemmel rendelkeznek, hogy az emberek szabadon
donthessenek arrél, hogyan valositjak meg az innovaciot, hogy egy kelléen sokszinli csapatot
bizzunk meg az innovacioval, valamint, hogy elegendd erdforrast, batoritast és tdmogatast
kapjanak.

Nehéz a kreativitas egyszerii és altaldnos meghatarozasat megadni. Konnyebb, ha a kreativitas
vizsgalatat a problémamegoldo feladatokkal kapcsolatban 6sszpontositjuk. Herrmann (1996)
egy rovid definicidt ad, amely szdmos mas, a szakirodalomban bemutatott meghatarozast foglal

magaba: "Mi a kreativitas? Tobbek kozott az a képesség, hogy megkérddjelezzik a
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feltételezéseket, felismerjilk a mintdkat, Gj modon lassunk, kapcsolatokat teremtsiink,
kockézatot vallaljunk és megragadjuk a lehetdséget". Fejtsiik ki egy kicsit részletesebben ezt a
meghatarozast: a feltételezések megkérddjelezése azt jelenti, hogy megkérddjelezziik a
probléma megfogalmazasanak alapjait; a mintdk felismerése, mert altalaban a kdoszt és a
komplexitast egyszerli mintdk okozzdk, amelyek felismerése elvezet benniinket a probléma
megoldasahoz; az Uj utakon val6 1atas azt jelenti, hogy a mintékat kiilonb6z6 nézépontokbodl
keressiik: a racionalis vagy logikai, a szervezeti vagy eljarasi, a személykozi vagy érzelmi,
valamint a kisérleti vagy holisztikus; teremtsiink kapcsolatokat, vagy "biszocidljunk", mert sok
kreativ Otlet két gondolat vagy felfogas kozott 1étrejovo szinergia eredménye; vallaljunk
kockazatot, mert mindig fennall annak a valdszinlisége, hogy az oOtleteink szamos, az
ellendrzéslinkon kiviil allé tényezé miatt kudarcba fulladnak; és ragadjunk meg egy
lehetdséget, ami azt jelenti, hogy vallaljunk kiszamitott kockéazatot egy olyan lehetdség
kihasznaldsa érdekében, amely lehetové teszi, hogy tovabblépjiink egy kreativ megoldas felé.
Ezenkiviil egy vélasz akkor kreativ, ha inkabb heurisztikus, mint algoritmikus. A heurisztika
olyan hidnyos irdnymutatas vagy szabaly, amely tanulast vagy felfedezést eredményezhet. Az
algoritmus egy teljes mechanikus szabaly egy probléma megoldasara vagy egy helyzet
kezelésére. Ha tehat egy feladat algoritmikus, akkor az a sajat kiprobalt és bevalt megoldasat

erblteti. Ha egy feladat heurisztikus, akkor nem kinal ilyen egyértelmii utat, azt meg kell alkotni.

2.2. A személyiség

Az alkot6 egyén jellemzdire Gsszpontositva. Az olyan tényezdk, mint a temperamentum, a
személyes attitlidok és szokasok befolyasoljak a kreativitast. A kreativ gondolkodas nagyrészt
a divergens gondolkodéds - szamos alternativa felfedezése és azonositasa - fiiggvénye. A
pszichologusok jelentds kutatdsokat végeztek a kreativ egyének divergens gondolkodast
eldsegitd jellemzoirdl. Ezek koz¢ tartoztak: tudés, képzelderd, értékeld készség, tudatossag és
problémaérzékenység, a problémak Gjrafogalmazasanak képessége, emlékezet, otletgazdagsag,
rugalmassag, eredetiség, atiitderd, onfegyelem és kitartas, alkalmazkodoképesség, intellektualis
jatékossag, humor, nonkonformitéds, kétértelmiiség-tlirés, kockazatvéllalds, Onbizalom és
szkepticizmus. A legljabb kutatdsok kimutattdk, hogy a kreativitas tobb mint divergens

gondolkodas.

A konvergens ¢s divergens gondolkodas két egymast kiegészité mintajanak egymas mellett kell
miikddnie. Gardner (1983) hétféle intelligenciat vagy tanulasi utat azonositott: nyelvi (irok és

besz¢élok), logikai-matematikai (tudosok), zenei (zeneszerzok), térbeli (vizualis muvészek),
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testi-kinesztetikai (tancosok, sportolok), interperszonalis (pedagdgusok) és intraperszonaliS
(terapeutdk). A kreativitasrol is hasonldan lehetne gondolkodni. A kreativitassal foglalkozo
tuddsok és szakemberek azonban nem tettek 1épést ebbe az irdnyba, de felismerték, hogy a
kreativitdsnak sokféle moddja van. Az intelligenciatesztek (IQ) mozgalma az akadémiai
kompetencia eldrejelzésére tett kisérletekbdl indult ki. A megszokott helyzetek hasznalata
elézetes ismeretekkel és érveléssel (intelligencia) elegendd lehet bizonyos problémak vagy
dilemmaék megolddsdhoz. A mindennapi életben azonban vannak olyan esetek, amikor 0j és
eltérd problémak és dilemmak meriilnek fel, amelyek némi kognitiv athidalast vagy kreativitast

igényelnek.

Olyan eredményeket publikaltak, amelyek szerint nincs érdemi Osszefliggés az intelligencia
(Iényegében az 1Q) és a kreativ problémamegoldas kozott (Goff, 1998) Maslow (1987)
kiilonbséget tesz a "kiilonleges tehetségli kreativitas" és az "onmegvaldsitod kreativitas" kozott,
és ugy talalta, hogy a kreativitds az Onmegvalositd emberek univerzdlis jellemzdje. Az
onmegvaldsitdas ugy irhaté le, mint a tehetségek, képességek, potencidlok teljes korli
kihasznalasa és hasznositasa. Ugy tiinik, hogy az ilyen emberek kiteljesednek, és a legjobbat
teszik, amire képesek. Az dnmegvalositod kreativitas kovetkezd jellemzdit hatdrozta meg: az
¢let alapvetd javainak észlelése vagy friss megbecsiilése és csodalata; kifejezés vagy az dtletek
¢és impulzusok spontan és masok nevetségessé valasatol valo félelem nélkiili kifejezése; az
észlelés ¢és kifejezkészség gyermeki vagy artatlan, természetes, spontan, egyszert, igaz, tiszta
¢és kritikatlan volta; az ismeretlen irdnti affinitas; a kettdsségek felolddsa vagy a szintézis,
egyesités, integralas képessége; €s csticsélmények vagy félelem nélkiili, csodalatos, extatikus
¢lmények, amelyek megvaltoztatjdk az embert és az életrdl alkotott képét. Etikai kodexiik
inkabb viszonylag autondm és egyéni, mint hagyomanyos. Széles, kritikatlan, igénytelen,
artatlan szemmel tekintenek a vilagra, egyszeriien csak megjegyzik és megfigyelik, hogy mi a
helyzet, anélkiil, hogy vitatkoznanak a dologgal, vagy kovetelnék, hogy masképp legyen. Az
Onmegval6sitd kreativitds "kisugarzik", mint a radioaktivitds, és az egész életet érinti,
fiiggetlentil a problémaktol. Maslow (1987) huncutul irta: "A tudomanyt tigy lehetne definiélni,
mint egy olyan technikat, amellyel a nem kreativ emberek alkotni tudnak".
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PROBLEM

(IDEA) CREATIVITY

SOLUTION
3.egység — A kreativitas el6nyei és hatranyai
Az iskola megoli a kreativitast? | Sir Ken Robinson

https://www.ted.com/talks/sir_ken_robinson_do_schools_Kill_creativity
1. A kreativitason keresztiili innovacio f6 akadalyai

e Mentalis modellek

e A tudas hidnya

o Ellenallas a valtozassal szemben
e A probléma rossz elemzése

e A modszer hianya

1.1. Mentalis modellek

"Mentalis modelljeink" "nemcsak azt hatarozzdk meg, hogy hogyan értelmezziik a vilagot,

hanem azt is, hogy hogyan cseleksziink". - Peter Senge

"Bar az emberek nem viselkednek (mindig) kovetkezetesen az altaluk képviselt elméletekkel
(azaz azzal, amit mondanak), de kovetkezetesen viselkednek az altaluk hasznalt elméletekkel
(azaz mentalis modelljeikkel)." - Chris Argyris.

Koncentraljunk a mentalis modell fogalmara: Mental _models_A_robust_definition
2. Mi akadalyozza a kreativitast?

« PERCEPTUALIS okok (pl. Korlatozott nézépontok; nehéz megkiilonboztetni a tényeket az
érzelmektdl; nincs attekintés; képtelenség a problémakat "részproblémakra" bontani).

Az Europai Unio Az Eurdpai Bizottsdg tamogatdsa ezen kiadvany elkészitéséhez nem jelenti a
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« EMOTIONALIS okok (pl. Félelem az érral szemben haladni; megallas az els6
megoldasnal; képtelenség a lazitasra; alacsony megbecsiilés és onbizalom)

« KULTURALIS okok (pl. talzott hit a logikaban, a statisztikikban; talzott timaszkodas a
multbeli tapasztalatokra; a kétség elutasitasa; az Almodozas gyermeki dolognak tartdsa).

2.1. A kreativitas akadalyai

A kreativitashoz nyitottnak kell lenned minden alternativara. Ezzel a nyitottsaggal nem mindig
lehet talalkozni, mert minden ember az érési és szocializacios folyamat soran blokkokat vagy
mentalis zarakat épit fel. E zarak egy részének kiilsé okai lehetnek, mint példaul a csaladi
kornyezet, az oktatasi rendszer és a szervezeti biirokracia. Mas blokkok belsdleg, a kiilsd
tényezOkre adott reakcidink vagy fizikai tényezdk altal generaltak. A kreativitdsunk javitdsanak
kulcsa, hogy tudataban legyiink a blokkjainknak, és tegyiink elleniik valamit. Bar mindenkinek
vannak kreativitasi blokkjai, a blokkok mennyisége és intenzitdsa személyenként eltérd. A
legtobben nem vagyunk tudatdban a fogalmi blokkjainknak. A tudatossag nem csak azt teszi
lehetdvé, hogy jobban megismerjiik erdsségeinket és gyengeségeinket, hanem megadja a

sziikséges motivaciot és tudast is ahhoz, hogy ezeket a blokkokat lebontsuk.

Adams (1986) a mentalis blokkokat perceptualis, érzelmi, kulturalis, kornyezeti és intellektualis
blokkokként azonositja. A perceptudlis zarak olyan akadalyok, amelyek visszatartanak
benniinket att6l, hogy vildgosan érzékeljiilk akar magéat a problémat, akdr a probléma
regisztralasahoz sziikséges informdaciokat. Koztudott, hogy a szemiink megtéveszthet
benniinket egyes alakzatok megfigyelésekor. Eszleléseink nem mindig pontosak. Az érzelmi
zarak korlatozzdk szabadsagunkat az oOtletek vizsgdlatdban ¢és manipulalasaban.
Megakadalyozzdk elképzeléseink mésokkal vald kozlését. Ezeket a zarakat pszicholdgiai
akadalyoknak is nevezik, és ezek a legjelentésebb ¢és legelterjedtebb blokkok, amelyek
akadalyozzak az innovacidt. Az 1j dolgoktol valo félelem a fejlett vilagban sok egyén kozos
jellemzdéje. A kulturdlis zarak az adott kulturdlis mintdknak valo kitettség révén
alkalmazkodnak. Az iparosodott orszagok kulturaja a szellemi jatékossagot, a fantaziat és a
gondolkodasmaddot neveli ki az emberekbdl azaltal, hogy a hatékonysag, az eredményesség €s
a pénzkeresés értékére helyezi a hangstlyt. A tabuk és a mitoszok a kreativ viselkedés uralkodd
gatjai. Ezért batorsag kell ahhoz, hogy valaki kreativ legyen egy olyan kultardban, amely nem
tdmogatja a kreativ valtozasokat. Kozeli tarsadalmi és fizikai kornyezetiink kornyezeti zarakat
szab. A kreativ személyeknek 4ltalaban olyan gyermekkoruk volt, ahol szabadon
kibontakoztathattak sajat lehetdségeiket. Lattuk, hogy Amabile (1998) dokumentalta, hogy a
szervezeti klima lehet akaddlya vagy 0Osztonzdje a kreativ tevékenységeknek. A szellemi
zarakat a konzervativizmus és az 0j megkozelitések alkalmazasara vald hajlanddsag hianya

okozza. Ugyanazok a megkozelitések, ugyanazok az eszk6zok és ugyanazok a személyek évek
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Ota ugyanazokkal a problémakkal foglalkoznak. Az intellektualis zarakkal rendelkezo
személyek altalaban nagyon elutasitdak a valtozdsokkal szemben, és gyorsan kritizaljak az 1j
javaslatokat.

Az értelmi fogyatékkal ¢16k altalaban nagyon elutasitdak a valtozasokkal szemben, €s gyorsan

kritizaljak az 1j javaslatokat.
4. egység - A divergens vagy lateralis gondolkodas gondolkoddasmodjanak megértése

Tobb szerzd a kreativitast "alternativ gondolkodasnak" nevezi:
o EllisP. Torrance " helyes gondolkodds ";

o Max Wertheimer " produktiv gondolkodds ",

e Joy P. Guilford "divergens gondolkoddsnak™ nevezi,

o Edward De Bono a "oldaliranyi gondolkodds"-nak.

Edward De Bono 4ltal elmélyitjiik az "oldaliranyu gondolkodést".

1. Az oldaliranyu gondolkodas

" A lateralis gondolkodas egy szandékos folyamat".

e "Az elme hasznélatdnak egy olyan modja, amely ugyanolyan hatarozott, mint a logikus
gondolkodas, de rendkiviil kiilonbozik tdle."

o "Teljesen kiilonbozik a vertikalis gondolkodastol."
e "Mindkettd sziikséges ¢és kiegésziti egymast."

e "A lateralis gondolkodas produktiv."

o " A vertikalis gondolkodas szelektiv."

" A lateralis gondolkodas két alapvetd aspektusa:

A dolgok szemlélésének alternativ modjainak szédndékos generdlasa; (elv: a dolgok

szemlélésének barmely konkrét modja csak egy a sok mas lehetséges mod koziil).”
A feltételezések megkérddjelezése."
1.1. “Vertikalis gondolkodas (VG) vs. lateralis gondolkodas (LG)

e A VG szelektiv, az LG produktiv.

e A VG csak akkor indul el, ha van egy irdny, ami fel¢ haladni kell, az LG azért indul el,
hogy iranyt generaljon.

Az Europai Unio Az Eurépai Bizottsdg tdmogatdsa ezen kiadvany elkészitéséhez nem jelenti a
Erasmus+ programjanak tartalom jovahagydsat, amely kizardlag a szerz6k allaspontjat tiikrozi, valamint a 091
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e A VG analitikus, az LG stimulalo.

e A VG szekvencidlis, az LG képes ugralni

e A VG-vel minden 1épésnél helyesnek kell lenni, az LG-vel nem lehet helyesnek lenni.
e A VG-vel minden 1épésnél helyesnek kell lenni, az LG-vel nem lehet helyesnek lenni.

e A VG-vel koncentralunk, és kizarjuk azt, ami lényegtelen, az LG-vel idvozoljik az iigy
behatolasait;

e A VG kategoriaival az osztalyozasok és definiciok rogzitettek, az LG-vel nem;
e A VG alegval6sziniibb utakat koveti, az LG a legkevésbé valdszintiket;

e A VG véges folyamat, az LG valosziniliségi folyamat.

VERTICAL THINKING LATERAL THINKING

LOGICAL EXPLORATORY

SELECTIVE GENERATIVE
(selection of (generation of
ideas) ideas)

1.2. A lateralis gondolkodas természete

"Az oldaliranyu gondolkodds a valtozo modellekkel foglalkozik.”

“"Ahelyett, hogy a vertikdlis gondolkoddshoz hasonloan egy modellt vennénk, majd
tovabbfejlesztenénk, a lateralis gondolkodds a modellt probdlja atstrukturalni az elemek mas

modon torténd osszerakasaval.”

1.3. A lateralis gondolkodas fazisai

Erasmus+ programjanak tartalom jovahagydsat, amely kizardlag a szerz6k allaspontjat tiikrozi, valamint a

Az Europai Unio Az Eurépai Bizottsdg tdmogatdsa ezen kiadvany elkészitéséhez nem jelenti a
tarsfinanszirozasaval Bizottsag nem tehetd felel6ssé ezen informdcidk barminem( felhasznalasaért.
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e Valasszon ki egy fokuszt (vagy a figyelem kozéppontjat);

e Végezzen oldaliranyu elmozdulast egy inger (a kreativitas kiinduldpontja) létrehozasa
érdekében;

e Hozzon létre egy asszociaciot

Koncentraljunk a konvergens és divergens gondolkodasra, ha elolvassuk ezt a cikket az 1-25.
oldalig: A kreativitas definicioja felé: a kreativitds kognitiv Osszetevdinek konstruktiv

validalasa és ezt a cikket: Kreativ és lateralis gondolkodas Edward de Bono

Koncentraljunk a Split Brain 1atdsmodjéra, amikor ezt a cikket olvassuk: A hasadt agy vizioi

fme két magyaraz6 videé az oldaliranyu gondolkodas mechanizmusardl a kreativ
folyamatban:

Edward de Bono: Oldaliranyu gondolkodas 1.

{ /4
www.indigobusiness.co.uk +44 20 7924 8760

https://youtu.be/Nb90e83ruUw

Az Eurdpai Unié Az Eurdpai Bizottsdg tamogatdsa ezen kiadvany elkészitéséhez nem jelenti a
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Kreativ gondolkodas - Hogyan Iépjilink ki a dobozbol és generaljunk otleteket
Giovanni Corazza

https://youtu.be/bEusrD8g-dM

A kreativ megkdzelités alapjat képezd lateralis gondolkodds mechanizmusanak jobb
megértéséhez ajanljuk Edward de Bono "Oldaliranyl gondolkodas" cimii konyvének

elolvasasat.

2. A Kkreativ problémamegoldas

Folyamata: A tapasztalat azt mutatja, hogy a kreativ problémamegoldasi folyamatban jo 6tlet
a divergens gondolkodéssal kezdeni, hogy minél tobb 6tlet vagy megoldas sziilessen, majd ezt
kovetden atvaltani a konvergens gondolkodasra, hogy kivéalasszuk a néhany legigéretesebb
Otletet. Ezt altaldban egy gyémant formajaban szoktak abrazolni.

A divergens gondolkodas néhany szabalya a kovetkezd:

o Képzelje el, alakitsa at €s lassa a problémakat kiilonb6z6 nézépontokbol.

o Halassza el az itélkezést (a kritika vagy a negativitds megdli a divergens folyamatot), legyen
nyitott az 0j tapasztalatokra.

e A mennyiség mindséget sziil, a jo Otletekhez sok Gtletre van sziikség.

e A stoppolas megengedett, igy egyiittmiikodd hatas érhetd el.

Az Europai Unio Az Eurépai Bizottsdg tdmogatdsa ezen kiadvany elkészitéséhez nem jelenti a
Erasmus+ programjanak tartalom jovahagydsat, amely kizardlag a szerz6k allaspontjat tiikrozi, valamint a
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o Kombinalja és modositsa az Otleteket, igy sok Gtletet hozhat 1étre.

e Gondolkodjon képekben, a jovobeli forgatokonyvek 1étrehozasdhoz akar szimulalhatja is a
lehetséges megoldéasokat.

o Nyujtsa ki az otleteket, képzelje el az otleteket a szokdsos hatarokon tul, és

e Ne féljen paradigmakat megtdrni, keriilje a destruktiv kritikat, és adjon hozzaadott értéket
a megkérddjelezett koncepcidhoz.

A konvergens gondolkodas né¢hany szabélya a kovetkezo:

o Legyen szisztematikus, talaljon strukturat és mintakat az eléallitott 6tletek halmazaban.

e Az otletek értékelésének modszereinek kidolgozésa, az Otletek mindségi és mennyiségi
méréseinek értékelése

e Ne féljen az intuiciotol, a legfontosabb dontéseket igy hozza meg.

o Keriilje el, hogy gyorsan kizarjon egy megfontolandd teriiletet, szanjon rd id6t, vagy inkabb
aludjon ra egyet.

o Kertilje az 6tletgyilkos nézeteket, probalkozzon a lehetetlennel.

o Elégedjen meg, ne forditson tul sok iddt egy rosszul strukturalt tobbkritériumos probléma
optimalis megoldasanak keresésére

o Hasznaljon heurisztikdkat, hasznalja a jozan észt €s a tapasztalatokon alapul6 szabalyokat,
és

e Ne keriilje, hanem értékelje a kockazatot, ez nem azt jelenti, hogy vak a kockézatokkal
szemben, a stilyos kovetkezményekre mindenképpen legyen vészhelyzeti terve.

Mint aldbb latni fogjuk, a kreativ problémamegoldasi folyamatok mindig tartalmazzak a
divergens ¢és konvergens gondolkodas fazisait. A divergens gondolkodas a rendelkezésre allo
1d0 alatt a lehetd legtobb megoldast hozza 1étre. A résztvevok eltéréd modon szeretnek Stleteket
eldallitani; egyesek asszociacidval, masok egymastol fliggetlen ingerek hatasara teszik ezt. A
konvergens gondolkodas viszont azt koveteli meg a résztvevoktdl, hogy a valosagvizsgalat, az
itéloképesség ¢és az értekelés készségeit hasznaljak, hogy szamos lehetdség koziil kivalasszak
az egy vagy két legjobbat. Nem szokatlan, hogy egy csoportban egyes tagok nagyon konnyen
eltérnek, azaz alternativak listajat épitik fel, mig masok nagyon gyorsan konvergalnak,
megprobaljak kivalasztani a legjobb megoldast a listarol, a tobbiek pedig passzivak lesznek,
nem tudjak, mit varnak el toliik. Ezért van sziikség egy kozvetitore, aki vilagos €s lathato

folyamatot tervez a csoport 6sszehangolasara.

Az Europai Unio Az Eurdpai Bizottsdg tamogatdsa ezen kiadvany elkészitéséhez nem jelenti a
Erasmus+ programjanak tartalom jovahagydsat, amely kizardlag a szerz6k allaspontjat tiikrozi, valamint a
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5. egység - A kreativitast jellemzd elemek

A kreativitas harom osszetevdje a kovetkezo:

1. Tehetség — Az alkotashoz val6 hozzaallas. Feltalalni.
2. Moédszer

3. Energia — Pozitiv és konstruktiv hozzaallas.
Mi akadalyoz meg minket az alkotdsban?

"Az alkotasellenes szornyeteget PIP-nek hivjak:

o A kudarctdl valo félelem. Hogy tévedjiink.
e Nem ismerni a modszert. A tudatlansag.

e Megadllni a sajat konvencididnal. Lustasag."

Az Europai Uni6 Az Eurépai Bizottsdg tdmogatdsa ezen kiadvany elkészitéséhez nem jelenti a
Erasmus+ programjanak tartalom jovahagydsat, amely kizardlag a szerz6k allaspontjat tiikrozi, valamint a 96
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1. TEHETSEG

Sokféle képességet lattunk, amely a kreativ egyéneket vagy csoportokat jellemzi. Ebben a
fejezetben négy kulcsfontossagu képességet targyalunk, valamint olyan eszkdzoket,

amelyekkel konkrét problémamegoldasi helyzetekben fokozhatok.

A kreativ attitlid - vagy tehetség - 4 tényezon keresztiil mérheto [1]:

o Folyékonysag/Folyamatossag - mennyiség;
o Rugalmassag - iranyvaltas;
e Eredetiség - egyediség;

o Kidolgozas - kivalasztas és feldolgozas.

Ebben a fejezetben csak néhany eszkdzt mutatunk be, ezek a legnépszeriibbek ¢és kiilondsen
alkalmasak csoportmunkéra. Higgins (1994) szdmos mas eszkozt is bemutat, a hivatkozasi lista

végén pedig a legismertebb kreativitasi honlapok cimei szerepelnek.
Folyékonysag

A folyékonysag tobb probléma, dtlet, alternativa vagy megoldas eléallitasa. Kimutattak,
hogy minél tobb oGtletet gyartunk, annal valdszinilibb, hogy hasznos Gtletet vagy megoldast
taldlunk. A fluencia nagyon fontos képesség, kiilonosen a kreativ problémamegoldas
folyamataban. Tul kevés alternativaval rendelkezni nem jo dolog a problémamegoldasban,
kiilonosen, ha innovativnak kell lenniink. Az 6tletek, alternativak és megoldasok eldallitasara

szamos eszkoz all rendelkezésre.

Szamos kutatd kimutatta, hogy az ezekkel az eszkozokkel valo gyakorlds €s gyakorlas jobb
folyékonysagot eredményez. Az egyik kreativ eszkoz, amelyet széles korben és nagy sikerrel
hasznalnak sok oGtlet generdldsara, az otletelés (Brainstorming). Osborn (1953) talalta ki
kizarolag azzal a céllal, hogy egy probléma megolddsdnak kidolgozasahoz felhasznalhato
Otleteket tartalmazo ellendrzo listdkat allitson eld. Az eszkdz a nem szokvanyos Otletek
generalasara irdnyul azaltal, hogy elnyomja a kritikdra vagy a sommads elutasitisra valo
altalanos hajlamot. Az otletértékelést igyekezett elvalasztani az Otletgeneralastol, mert ugy
vélte, hogy ha az értékelés koran érkezik, az csokkenti az eldéllitott Gtletek mennyiségét €s
mindségét. EzErt egy Otletborzén nem megengedett a kritika, és 6sztondzni kell a nagyszamu

Otlet szabadszellemii generaldsat, valamint azok kombinalasat és tovabbfejlesztését.

Az Europai Unio Az Eurdpai Bizottsdg tamogatdsa ezen kiadvany elkészitéséhez nem jelenti a
Erasmus+ programjanak tartalom jovahagydsat, amely kizardlag a szerz6k allaspontjat tiikrozi, valamint a
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A brainstorming azon az asszociativ feltevésen alapul, hogy minél tobb az asszocicio, annal
kevésbé sztereotip és anndl kreativabb lesz a probléma megolddsara vonatkozo otlet. Az
oOtletelés soran azonban semmi sem iranyul az uj Gtletek generalasat korlatozo feltételezések
vagy paradigmak megvaltoztatasara. Ez a technika kivaldan alkalmas a folyékonysag, a fantazia
¢s a kommunikécios készségek erdsitésére. JO Otlet, ha van egy kozvetitd, aki elokésziti és
bemelegiti az otletborzét, vezeti €s tAmogatja az iilést, és értékeli az egész folyamatot. Ez az
eszkoz lehetdséget ad arra, hogy a csoport egynél tobb agyat hasznaljon, egyiittmiikodd hatast
elérve. Otletek sokasagat generélja, és ezek koziil néhany valdéban hasznos, innovativ és
megvalosithatd lesz. Az egyének megkérdezése a hozzéjarulasokrdl fokozott fontossagérzetet
ad nekik, és olyan légkort teremt, amelyben a valdban kreativ és fantaziadus otletek felszinre

tornek és elismerést kapnak.

A brainstormingot mas mddszerekkel kombinédlva a problémak széles skéldjan alkalmazzak,
beleértve nemcsak a marketing- és termékkérdéseket, hanem a stratégiafejlesztést, a tervezést,
a politikat, a szervezést, a vezetést, a személyzeti kérdéseket, a motivaciot, az ellendrzést és a
kommunikéciot is. Ez az eszkdz azonban nem alkalmas széles korii és Osszetett, magas szintii
szakértelmet és know-how-t igényl6 problémakra. Az eldallitott Gtletek egy része alacsony
szinvonalu vagy nyilvanval6 altalanossagokat tartalmazhat. A brainstorming nem jo 6tlet olyan

helyzetekben, amelyek az itéloképességgel szemben nyomozast és hibazast igényelnek.

Rugalmassag

A rugalmassag az a képesség, hogy azonos inger hatdsara tobbféleképpen tudunk gondolatokat
vagy targyakat feldolgozni. Ez az a képesség, hogy a régi gondolkoddsmodokat toroljiik, és mas
iranyokba induljunk el. Akkor adaptiv, ha egy konkrét probléma, kihivas vagy dilemma
megoldasara iranyul. A rugalmassag kiilondsen fontos, amikor a logikus modszerek nem adnak
kielégité eredményt. A modern festmények nézegetése rugalmassagot igényel, kiilonbdzo
perspektivakbol vald nézelddést kovetelnek meg, hogy kiilonb6zd targyakat, képeket és
szimbolumokat lassunk. A személyek vagy targyak meglatisa a felh6kben megkoveteli a
rugalmassagot, hogy konkrét alakzatokat lassunk a felhdalakzatokban. A rugalmas
gondolkodas lehetdvé teszi az otletek megvaltoztatasat, a gondolkodasban tett kitérdket, hogy
ellentmondasokat, eltérd nézdpontokat, alternativ terveket, eltéré megkozelitéseket és egy

helyzet kiilonbdzd perspektivait is magaban foglalja.

A kreativ folyamat rugalmassaganak fokozasara kreativ eszk6zok csaladjat, az ugynevezett
verbalis ellendrzélistakat hoztak 1étre. Altaldban egy meglévé termékkel, szolgaltatassal,

folyamattal vagy mas elemmel kapcsolatos kérdésekbdl allo ellendrzo listardl van sz, amely

Az Europai Unio Az Eurdpai Bizottsdg tamogatdsa ezen kiadvany elkészitéséhez nem jelenti a
Erasmus+ programjanak tartalom jovahagydsat, amely kizardlag a szerz6k allaspontjat tiikrozi, valamint a
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uj nézopontokat eredményez, €s ezaltal innovacidhoz vezet. Osborn (1953) egy nagyon
kiterjedt szobeli ellenérzolistat dolgozott ki, mikdzben egy nagy amerikai reklamcég partnere
volt. A szdbeli ellendrzo lista 1ényege, hogy egy meglévd termék vagy szolgaltatas javithato,
ha egy sor kérdést alkalmazunk r4, és a véalaszokat kovetjiik, hogy lassuk, hova vezethetnek. A
6 kérdések olyan igék formajaban jelennek meg, mint a modositani? vagy kombinalni? Ezek
az igék a meglévo termék vagy szolgéltatds javitdsanak lehetséges moddjait jelzik, ha
valtoztatasokat eszk6zollink rajta. Ezutan az igéhez meghatarozo szavakat adunk hozza, példaul
kombinaljuk az otleteket, kombinaljuk a fellebbezéseket, kombinaljuk a célokat, kombinaljuk
az egységeket stb. Elberle (1971) kifejlesztett egy rovid igei ellendrzé listat, a SCAMPER-

technikat, hogy segitse az embereket rugalmas gondolkodasuk fejlesztésében.

Egy ilyen ellendrzdlista hasznélatakor altaldban a kovetkez6 1épéseket kovetjiik:

e Azonositsa a modositando6 terméket vagy szolgaltatast

e Alkalmazza az ellen6rz0 listan szerepld egyes igéket a termék vagy szolgéltatas
modositasara vonatkozo javaslatok megtételére.

e (Gy6z6djon meg rola, hogy sok meghatarozo szot hasznal a felsorolt igékhez, és

o Tekintse at a valtoztatasait, hogy megallapitsa, melyik felel meg a megoldasi
kritériumoknak.

A rugalmassag 0sztonzésének masik fontos eszkoze a provokativ kérdések hasznalata. Ezek a
kérdések megnyitjak a helyzetet egy szélesebb és mélyebb gondolkodasi irany felé, amely
egyébkeént talan nem jonne létre vagy nem keriilne megfontolasra. Arra 6sztonzik az embereket,
hogy olyan Gtleteken vagy fogalmakon gondolkodjanak, amelyekre kordbban nem gondoltak.
Néhany provokativ kérdés lehet: Mi torténne, ha a viznek olyan ize lenne, mint a whiskynek?
A macskék ugatni tudnanak? A ndék tudnanak repiilni? Hogyan lenne: A PC olyan, mint egy
hajo? Egy virag olyan, mint egy macska? Egy naplemente olyan, mint egy t6? Egy aut6, mint
egy villa? Mi torténne, ha: Soha nem lenne vasarnap? Torvényellenes lenne maximalistdnak
lenni? Az emberek nem lennének kreativak? Képzeld el, mi torténne, ha: Torvény tiltana a

gyermekvallalast? Az autdk repiilni tudnanak? A férfiaknak lehetne gyerekiik?

Eredetiség

Az eredetiség azt jelenti, hogy elrugaszkodunk a nyilvanvalétol és a kozhelyektol, vagy
kitoriink a rutinhoz kotott gondolkodasbol. Az eredeti otletek statisztikailag ritkak. Az
eredetiség kreativ erd, amely a nyilvanvalobol vald szellemi kiugrast jelenti. Az eredeti
Otleteket altalaban egyedi, meglepd, vad, szokatlan, szokatlan, szokatlan, Gjszerli, furcsa,

figyelemre méltd vagy forradalmi otleteknek szoktak nevezni. A kreativitashoz batorsagra van

Az Europai Unio Az Eurdpai Bizottsdg tamogatdsa ezen kiadvany elkészitéséhez nem jelenti a
Erasmus+ programjanak tartalom jovahagydsat, amely kizardlag a szerz6k allaspontjat tiikrozi, valamint a
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sziikség, mert amint 0j Otletet javasolsz, maris kisebbségbe keriilsz. A kisebbséghez tartozas
kellemetlen. Ezen kiviil az eredeti gondolkodonak képesnek kell lennie elviselni a gunyt és a
szkepticizmust, amely az Otletei és onmaga felé¢ iranyul. A kreativitds fokozéasa érdekében

tiszteletben kell tartanunk a szokatlan vagy 0riilt 6tleteket vagy alternativakat.

A képi stimulacio egy nagyon népszerl technika, amelyet arra hasznalnak, hogy az 6tleteléssel
megszerezhetd Otleteken tulmutatd Otleteket nyujtson. A csoport tagjai egy sor kivalasztott
képet néznek meg, és a képbdl nyert informacidkat a problémahoz kapcsoljak, egyébként az

Otletelés szabalyait kell kdvetni.

A fotéexkurzus a képi 0sztonzés ugyanazon elveit hasznalja, de ahelyett, hogy eldkészitett
képeket hasznalnanak az 6sztonzéshez, a résztvevoknek el kell hagyniuk az épiiletet, hogy egy
(polaroid vagy digitalis) fényképezogéppel korbesétaljanak a teriileten, és lefotozzak a
problémara vonatkoz6 lehetséges megoldasokat vagy vizualis 6tleteket; amikor a csoport Ujra

Osszeiil, az otleteket megosztjak egymassal.

Egy masik kapcsolodd technika a targyi stimuldcid eszkdze, ahol képek helyett kiilonb6zo

targyakat (pl. kalapacs, ceruza, tarsasjaték stb.) hasznalnak.

Néha képek vagy targyak helyett szavakat is hasznélhat, és tarsithatja 6ket a probléméajahoz.
Az eredetiséget analogidk és metafordk is fokozhatjak. Az analdgia két olyan dolog
Osszehasonlitasa, amelyek alapvetden nem hasonlitanak egymashoz, de az analdgian keresztiil
megmutatjak, hogy van benniik némi hasonl6sag. A metafora olyan beszédmod, amelyben két
kiilonb6zd gondolati univerzumot kapcsol 8ssze valamilyen hasonlosagi pont. A sz6 legtagabb
értelmében minden metafora egyszerii analdgia, de nem minden analdgia metafora. A természet
jo forras az analogidk nyujtasara. A koltészet jo forrdsa a metafordknak. A hasonlatok a
metaforak specialis tipusai, amelyek a "mint" és "mint" szavakat hasznaljak - példaul a sz¢él ugy
vagott, mint a kés; a keze olyan gyors volt, mint a béka nyelve, ugy lat, mint a kondor, és olyan
gyorsan 4s, mint a vakond. A hasonlatok hasznalhatok megoldéasokat kinal6 6sszehasonlitasok

felvetésére.

Kidolgozas

A gondolattérképezés (Mind Mapping) egy vizualis és verbalis eszkdz, amelyet altalaban a
kreativ problémamegoldédsi folyamat sordn komplex helyzetek sugariranya ¢és boviild
strukturdldsara hasznalnak. Az elmetérkép definicid szerint kapcsolodd otletek, gondolatok,
folyamatok, targyak stb. kreativ mintdzata. Nehéz azonositani e technika eredetét ¢és

megalkotdjat. Valdszinli, hogy ezt az eszkdzt a bal és a jobb agyfélteke kozotti kdlesonhatéssal

Az Europai Unio Az Eurdpai Bizottsdg tamogatdsa ezen kiadvany elkészitéséhez nem jelenti a
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kapcsolatos kutatasok ihlették. Az agyveldvel és a gyorsitott tanuldssal kapcsolatos kisérletekre
IS visszavezethetd.

Tobbek kozott Buzan (1983) volt az, aki a Mind Mappinget szamos alkalmazassal rendelkezd,
jol ismert technikava tette. A gondolattérképek felépitésének elvei kevés és konnyen érthetdek.
A legjobb mddja a megtanulasnak a gyakorlas. Rovid id6 elteltével automatikusan fogod
csindlni. Ha a felndttek szaméra nehéz, az azért van, mert 6k linearisan gondolkodnak és
lineérisan jegyzetelnek (a bal agyfélteke segitségével). A gondolattérképek készitésé¢hez a papir
kozepérdl kell otleteket rajzolnia, és sugdriranyban €s parhuzamosan kell haladnia, ehhez a
kreativ és a logikus agyféltekéjét is hasznalnia kell. Némi tapasztalattal kialakul a sajat stilusa,

sajat szinpalettdja, sajat szimbolumai, sajat ikonjai stb.
Egy Mind Map altalaban a kovetkez6 elemeket tartalmazza:

e A tanulményozandé vagy elemzendd téma vagy probléma a papir kdzepére kertil.

e A gondolatok abrazolasara kulcsszavakat (neveket vagy igéket) hasznalnak, lehetéleg egy
sorban csak egy szt hasznalnak.

e A kulcsszavak egy féagon és mellékagakon keresztiil kapcsolodnak a centrumhoz.

e A szinek ¢s szimbolumok a gondolatok hangstlyozasara vagy az agy uj kapcsolatok
felismerésére 6sztondznek.

o Az otletek és gondolatok szabadon meriilhetnek fel; a térkép kidolgozasanak idészakéban
kertiljiik a talzott értékelést.

A gondolattérkép €pitésénél jo Otlet balrol jobbra haladva korkorosen felépiteni a foagakat.
Ezutan korkordsen haladva folytassuk a mellékagak rajzolasat, amig az egész papirlap meg nem
telik otletekkel. Vagyis egy boviild spiralis mintazatot kovetve halad. Ezutan forditott modon,
0sszehuzodo spirdlis mintat kovetve haladjon, 1j oOtletekkel és kapcsolatokkal kiegészitve a
térképet. Ezek a spirdlis mozgasok az agy kreativ €s logikus részei kozotti kdlcsonhatast idézik
eld, oOsszekapcsolva a holisztikus gondolkodast az adott téma vagy probléma konkrét

részleteivel.

2. MODSZER - Problémamegoldas

Képes minden teriileten megoldast talalni, lehetové teszi a fokusz athelyezését, a nézdpont

megvaltoztatasat.

o Problémakeresés - legyen tudataban a problémanak;

e Problémafelvetés - a probléma részletes meghatarozasa;

Az Europai Unio Az Eurdpai Bizottsdg tamogatdsa ezen kiadvany elkészitéséhez nem jelenti a
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e Problémaelemzés - bontsa le a problémat méasodlagos problémékra;

o Problémamegoldas - sziintesse meg az okokat és valaszoljon a probléma altal felvetett
kérdésekre.

o Dontésalkotas - a kapott valaszok alapjan valassza ki, hogyan cselekszik;

o Dontéshozatal - cselekedjen

2.1. A folyamat

A kreativ megoldasok és termékek kialakitdsanak modjara 6sszpontositva Wallas négylépcsds
modellje inspiraciot adott az egyének vagy csoportok altal a kreativ megoldési folyamat soran
alkalmazand6 megkozelitések kidolgozasdhoz. A kovetkezd két szakaszban néhany ilyen
modszerrel ismerkediink meg. A kreativitas egyes meghatdrozéasai szorosan kapcsolddnak a
problémdk érzékelésének, az otletek vagy hipotézisek kialakitdsdnak, e feltételezések

tesztelésének és modositasanak, valamint az eredmények kozlésének folyamatahoz.

Ebben a tekintetben a kreativitds az a képesség, hogy egy helyzetet tobbféleképpen latunk
(divergens gondolkodas), és addig folytatjuk a kérdezést, amig elégedettségre nem jutunk
(konvergens gondolkodas). A kreativ folyamat magéaban foglalhat apro kreativ ugrasokat vagy
oriasi attoréseket. Mindkettd megkoveteli, hogy az egyén vagy egy csoport tillépjen azon, ahol

eddig jart, félelem nélkiil elfogadva az ismeretlent, a titokzatossagot, a valtozast és a rejtélyt.

A kreativ folyamatot tekinthetjiik i latasmddnak, méas nézdpontnak, eredeti 6tletnek vagy az
otletek kozotti 0j kapcsolatnak. Ez egy probléma megolddsanak mddja vagy médja. Ez az a
folyamat, amelynek soran valami ) jon létre. A korabban nem kapcsolodd oGtletek
kombinaldsanak folyamata, vagy a korabban nem kapcsolodd otletekbdl 1) kapcsolat
felismerése. Akar egyediil, akar csoportban oldunk meg problémakat, valéban sziikség van egy
iranyitott folyamatra, azaz egy tervre vagy a kdvetendd 1épések térképére. Ez kiilondsen igaz
egy csoportban, mivel a tagok képességeinek pozitiv mddon toérténd Osszehangoldsara van
sziikség. Ezt a térképet altalaban kreativ problémamegoldasi folyamatnak nevezik, és ezen
elnevezés alatt rengeteg modszer, eszkoz és technika 1étezik a kreativ folyamat tamogatasara.
A csoportos kreativ folyamatot is érdemes eldsegiteni. A facilitator tdimogatja a folyamatot,
kidolgozza a kovetendd 1€pések tervét, és iranyitja az egész folyamatot, hogy biztositsa a

cselekvési terv kidolgozasat és végrehajtasat.
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2.2. A CPS (kreativ problémamegoldas) megkozelités

Osborn (1953) tobb alapvetd 1épést irt le annak érdekében, hogy tdmogassa a csoportokat €s az
egyéneket abban, hogy sikeresebbek legyenek a kreativ problémamegoldasban. Késébb e
javaslatok alapjan tobb kutatd formalizélta és bovitette ezeket az elképzeléseket a kreativ
problémamegoldas szisztematikus megkdzelitésévé, a CPS megkdzelités vagy folyamat néven
ismerté. Javasoltak 4 1épéses, 5 1épéses €s 6 1épéses modelleket. Itt a legaltalanosabb valtozatot
mutatjuk be. Ezt nevezziik 6 gyémantos modellnek (Courger, 1995), ahol minden gyémant felsé

része a divergens részfolyamatokat, az alsé rész pedig a konvergens részfolyamatokat jeloli.

A 6 1épés a kovetkezo:

o Meghallgatis: A problémas teriiletek azonositdsa. A lehetséges problémas helyzetekre
vonatkoz6 Otletek generdlasa holisztikus szemszogbdl. A harom legkritikusabb ¢és
legaltalanosabb probléma azonositasa. Valasszon ki egyet a tovabbi munkéhoz.

o Ténymegallapitas: Figyelmes megfigyelés, mint egy videokamera, mikdzben
informéaciokat és adatokat gytijt a problémas helyzetrél. Mind az objektiv tényeket, mind a
szubjektiv tapasztalatokat 6ssze kell gytlijteni, fel kell tdrni és azonositani kell.

o Problémakeresés: Repiiljon at a kihivas vagy a probléma folott, mérlegelve annak
kiilonb6zd megkozelitési modjait. Gondolja végig ezeket a lehetdségeket.

o Otletkeresés: Kiilonbozo otletek, lehetdségek, alternativak, utak, megkdozelitések, modok,
modszerek és eszk6zok keresése. Valassza ki a lehetséges megoldasokat vagy otleteket.

o Megoldaskeresés: Assuk at az otleteket Gj és mas modon, mas nézépontokbol és
szempontok alapjan. Ertékelje a kivalasztott otletek kovetkezményeit, kovetkezményeit és
reakciodit. Vélassza ki az otleteket és megoldasokat egy cselekvési terv kidolgozasahoz.

o [Elfogadas megallapitasa: Fejlesszen ki Otleteket a cselekvési terv megvaldsitasanak
modjara vonatkozoéan. Keresse meg a modjat annak, hogyan lehet az otleteket vagy
megoldasokat vonzobbd, elfogadhatobba, erdsebbé, hatékonyabba és/vagy elénydsebbé
tenni. Fejlesszen ki egy munkatervet a megvalositasra.

A CPS-folyamatra vonatkozo jelentds kutatdsok azt mutatjak, hogy fontos a hajlanddsag az
alternativak mérlegelésére, bizonyos kockazatok vallalasara, bizonytalan terepre vald
merészkedésre, valamint némi bizonytalansag és kétértelmiiség elviselésére; lasd bovebben
Parnes (1997).

Koncentraljunk most a kreativ részfolyamatok kiilonb6z0 tipusaira, amelyekre a 6 gyémantos

modell egyes 1épéseiben van sziikség:

Lépések: Alfolyamatok
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A rendetlenség | folyékonysag, rugalmassag, eredetiség, elhalasztott itélkezés és
megallapitasa értékelés

Tényfeltaras elemzés és értékelés

Problémakeresés szintézis

folyékonysag, rugalmassag, elemzés, eredetiség és elhalasztott

Otletkeresés o

itelkezes
Megoldaskeresés szintézis, kidolgozas és értékelés
Elfogadaskeresés szintézis, értékelés, eredetiség és rugalmassag

Mint lathatjuk, mindezen szakaszokban hasznalhatok kreativitasi eszkdzok, de a vizsgalt
problématdl vagy helyzettdl fliggden "kemény" és "gyengéd" moddszerek is alkalmazhatok,
kiilonosen a CPS-folyamat egyes 1épéseinek konvergens szakaszaban. A probléma méretétdl és
Osszetettségétol fiiggden az egész CPS-folyamat hosszu id6ét vehet igénybe. A folyamat soran
a munkacsoportnak bizonyos szakaszokban sziiksége lesz egy facilitatorra, egy szakértre vagy
egy feliigyeldre, aki tdmogatja a kiilonb6z6 tipusu dontések meghozatalat. Ez néhany olyan
szerep, amelyet az egyetemi szakdolgozaton vagy projekten dolgozé hallgatdi csoport
tandcsadoja vagy mentora betolthet. Masrészt nagyon fontos szempont ebben a tekintetben a
tanulds. Minden olyan személy, aki "proaktiv" életszemlélettel rendelkezik, konnyen
megtanulhatja a kreativitas eszkozeinek és a CPS-folyamatnak a hasznalatat. Egyszertiségiik
miatt sok ilyen eszkdz a mindennapi életben is hasznalhato.

Az iskoléaba jar6 gyermekek €s az idosek kreativ modon erdsithetik €letiiket azzal, hogy reaktiv
helyett proaktivak. Réadasul csoportban kreativnak lenni altalaban szorakoztatd; a kreativ
munkahelyi csapatok altalaban sokat nevetnek, ldsd még Goff (1998). Az aktuélis problémas
helyzettél fliggden néhany specidlisabb megkozelités kombinalhaté kreativ eszkozokkel,
példaul: Szintaktika (Gordon, 1961), Jovomuhelyek (Jungk és Miiller, 1987), TKJ (Kobayashi,
1971), SWOT (Serensen ¢s Vidal, 1999), The Search Conference (Emery €s Purser, 1996),
Idealizalt tervezés (Ackoft, 1978) és TRIZ (Kaplan, 1992).

2.3. A kreativ modszer

« FELFOGAS. " Gyiijtsén 6ssze minden lehetséges adatot és informaciot, probalja meg
feltarni a" problémat "minden szempontbdl;"

« ELEMZES. " A probléma strukturalasa és a kutatés irAnyainak meghatérozasa;"
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Erasmus+ programjanak tartalom jovahagydsat, amely kizardlag a szerz6k allaspontjat tiikrozi, valamint a

tarsfinanszirozasaval Bizottsag nem tehet6 felelGssé ezen informacidk barminemi felhasznaldsaért.

104



(\’> FLI FLIppedCREative Awareness Teaching

CRERTE Erasmus+ Program Iskolai szektor - Innovaciofejlesztés
2019-1-1T02-KA201-063149

o OTLETEK ELOALLITASA. " Talaljon ki minél tobb eredeti otletet"
« KIVALASZTAS. " Valassza ki a legjobb &tleteket a kritériumok alapjan;"
« ALKALMAZAS. " Folytassa a kivélasztott 6tletek gyakorlati megvalositasat."

3. ENERGIA
Hogyan mozgosithato a kreativ energia?

"Az energia spontan modon hajlamos pozitiv értelemben dramolni. Alkotni, kommunikalni

szeretnénk, és boldogok szeretnénk lenni. "

Kétféle akadalyba titkozhet:
"Objektiv feldolgozas. Torvenyek, normdk, fizikai, erkolesi vagy gazdasagi korlatok.

Képzeletbeli. Ezek negativ hiedelmek. De vannak pozitiv hiedelmek és ambivalens hiedelmek

is.
EGYENI, CSOPORTOS (kollektiv) és VALLALATI szinten (értékek) alakul ki.

" A kreativ energia harom pillére

o A lehetoségek sokfélesége
o Konstruktiv meghallgatas
o A képesség, hogy a problémakat lehetéségekké alakitsuk. "

A Kkreativitas kornyezeti valtozoi

o Figyelem (empatikus és generativ)
o Kollegialitas (egyiittmiikodés)

e Parbeszéd

o Oszinteség

o Elemzés és dsszegzés, prioritasok
o Kivancsisag és csodalkozas

e Optimizmus és humorérzék
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e Bizalom

" Egy kozos kontextus, amelyben a tudds megosztasra, létrehozdsra és felhasznaldsra keriil az

interakcio réven."

A kornyezet

A szervezeti kultirara vagy légkorre 6sszpontositva, amely 0sztonzi vagy megdli a kreativitast,
lesznek dolgok, amelyek formalisan vagy informalisan torténnek, és ezek koziil barmelyik
segitheti vagy akadalyozhatja; lehetnek olyan dolgok is, amelyeket a szervezet nem tesz meg,

¢s amelyek befolyasoljak a problémamegoldas mindségét.

A szervezeti kultirara vagy légkorre 6sszpontositva, amely 6sztonzi vagy megdli a kreativitast,
lesznek dolgok, amelyek formalisan vagy informalisan torténnek, és ezek koziil barmelyik
segitheti vagy akadalyozhatja; lehetnek olyan dolgok is, amelyeket a szervezet nem tesz meg,
¢s amelyek befolyasoljak a problémamegoldds mindségét. (részvétel); a munkacsoporton

kiviiliekkel valé interakcio; és az Gtletek, kiilonosen a falon kiviili 6tletek nyilt kifejezése.

Mindezek a tényezOk ndvelik az egyéni motivaciot és a munka élvezetének 6romét, amelyek a
kreativ és innovativ munka alapvetd elemei. Sok szervezet nem segiti eld ezeket a feltételeket.
Egy globalis stratégia keretében kulturalis valtozasra, oktatasra és képzésre van sziikség ahhoz,
hogy cselekvési tervet dolgozzunk ki egy szervezet kreativabba tételére. A vezetOk minden
szinten, kiilonosen a mérnokok és a tuddsok, az oktatdk €s a végzds hallgatok sokat nyerhetnek

azzal, ha megértik, hogyan lehet el0segiteni a kreativ 1égkort.

A kreativitas akadalyai kozé tartoznak a szokasok és rutinok, az itélkezé gondolkodas, az
elnyomas és a hierarchia, valamint az el6z6 szakaszban latott kiillonb6z6 érzékelési, érzelmi és
kulturalis blokkok, ld4sd még Amabile (1983, 1998).

A kreativ szemlélet kimeritd és atfogd megértéséhez - a tervezéi gondolkodassal vald
kapcsolatat is figyelembe véve - tovabbi olvasméanyokat ajanlunk, amelyek koziil néhany
kifejezetten a didaktikai kontextushoz kapcsolodik.

e A kreativitds természete
e A tervezési gondolkodassal foglalkozo pedagogusok

e Innovécio: Kreativitas tervezés
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e A kreativ folyamat, ahogyan az alkotok gyakoroljak
Végezetiil kérem, nézzen meg egy utolso érdekes videot:

A nyitott elme: The Art and Science of Changing Minds

https://youtu.be/EOm_YTkHK8M
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3.Feladat
A feladat leirdsa

A modul tartalménak elolvasdsa utan valaszoljon a mellékelt Word sablonban talalhaté 10
kérdésre, amelyek a modul tartalmahoz kapcsolodnak.

Bekiildés

Hasznalja a mellékelt Word-sablont (valaszoljon a kérdésekre). Méret: 1-2 A4d-es oldal
Nevezze el a fajlt (AzOnNeve Modul 3) és toltse fel.

Ertékelés

Elégtelen — Kevesebb, mint 5 helyes valasz

Elégséges - 5-6 helyes valasz kozott

Kozepes - T-8 helyes valasz kozott

Jo — 9 helyes valasz

Kivalo - 10 helyes valasz

Max. elérhetd pontok: 10 pont

3.Feladat - Sablon

Az On neve:

1. 1irjale a kreativitas koncepcidjat.

2. Milyen legyen egy kreativ otlet?

O Helyes; Hasznos; Ertékes; Jelentdségteljes
O Helyes; Folyékony; Ertékes; Jelentdségteljes
O Helyes; Hasznos; Eredeti; Jelent6ségteljes
O Folyékony; Eredeti; Rugalmas; Ertékes

Az Europai Unio Az Eurépai Bizottsdg tdmogatdsa ezen kiadvany elkészitéséhez nem jelenti a
Erasmus+ programjanak tartalom jovahagydsat, amely kizardlag a szerz6k allaspontjat tiikrozi, valamint a

tarsfinanszirozasaval Bizottsag nem tehet6 felelGssé ezen informacidk barminemi felhasznaldsaért.
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3. Mit jelent a funkcionalis rogzitettség?
4. Milyen tipusu kreativitasblokkokat ismer (vdlaszoljon felsoroldson keresztiil)?
5. Melyek a lateralis gondolkodas fazisai (valaszoljon felsorolasos listan keresztiil)?

6. Az alabbi allitasok koziil melyik helyes (Vertikalis gondolkodas VG vs. Lateralis
gondolkodas LG)? (tobb valaszt is bejelolhet)

O A VG produktiv, az LG szelektiv.

O A VG analitikus, az LG 0szt6nz6.

O Az LG szekvencialis, a VG ugrasra képes.

O A VG véges folyamat, az LG valdszintiségi folyamat.

O Az LG alegvalosziniibb, a VG a legkevésbé valoszinii utakat koveti.

7. Melyek a kreativitas osszetevdi? (Tobb valasz is helyes)

Modszer
Tehetség
Kitartas
Energia
Figyelem

Ooooono

8. Melyek a kreativ médszer - 1épései (valaszoljon felsoroldssal)?

9. Mit jelent az osszetevo - energia?

10. Irja le a kreativ kornyezet legalabb harom jellemz6jét (vélaszoljon felsoroldssal).

Az Europai Unio Az Eurépai Bizottsdg tdmogatdsa ezen kiadvany elkészitéséhez nem jelenti a
Erasmus+ programjanak tartalom jovahagydsat, amely kizardlag a szerz6k allaspontjat tiikrozi, valamint a 109
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Tanfolyam értékel6 kérdoiv

11 [2 3 (4 5

1. Kérjik, értékelje az online kurzus egészét egy 1-5-ig terjedd skalan:

A szakmai munka értékelése

1 |2 3 4 5

2. Elérték-e a tanfolyam céljait, megfelelt-e a tanfolyam az elvarasoknak?

|1 E E |4 E

3. Mennyire voltak ijak a tanfolyamon elhangzott informaciok?

11 [2 3 [4 5

4. Gyakorlatilag hasznos volt-e a tanfolyam?

Oktatasi modszerek

|1 E E |4 E

5. Hogyan értékelné az alkalmazott oktatasi modszereket?

|1 |2 E E E |

6. Az online kurzusok esetében fontos, hogy a résztvevok ne csak a tartalomtol és a mentortol,
hanem egymastol is tanuljanak. Hogyan miikodott ez ezen a kurzuson?

1 E E |4 E |

7. Meg tudtak-e felelni a tanfolyam kovetelményeinek?

|1 E E |4 E |

8. Ertékelje az értékelési modszereket. Megfeleldek voltak-¢ a feladatok annak értékelésére,
hogy a tananyagot elsajatitottak-e?

(1 2 3 [4 (5 |

9. Hogyan értékeli az oktatd(k) munkéjat és felkésziiltségét?

Feltételek, technikai felszereltség

Az Europai Unio Az Eurépai Bizottsdg tdmogatdsa ezen kiadvany elkészitéséhez nem jelenti a
Erasmus+ programjanak tartalom jovahagydsat, amely kizardlag a szerz6k allaspontjat tiikrozi, valamint a

tarsfinanszirozasaval Bizottsag nem tehet6 felelGssé ezen informacidk barminemi felhasznaldsaért.
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1 [2 3 4 5
10. Hogyan értékeli a technikai feltételeket (hozzaférés, sebesség)?

11 [2 3 4 |5
11. Ertékelje a tanfolyam szervezését.

[1 [2 3 [4 5
12 Ertékelje a képzd intézmény tigyfélszolgalati tevékenységét.

L1 2 3 (4 5

13. Egyéb megjegyzések, javaslatok:

Lo

Az Europai Unio Az Eurdpai Bizottsdg tamogatasa ezen kiadvany elkészitéséhez nem jelenti a
Erasmus+ programjanak tartalom jovahagydsat, amely kizardlag a szerz6k allaspontjat tiikrozi, valamint a

tarsfinanszirozasaval

Bizottsag nem tehet6 felelGssé ezen informacidk barminemi felhasznaldsaért.
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